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Viva la Revolution!
- 5o stark ist sie wirklich
- das sind die Spiele
- Controller-Secrets enthiilit
pLUS: PS3 und Xtox 360 - was kann
die Konkurrenz?.
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Editorial

NextGen

a, spinnen denn die Finnen? Nicht
u unbedingt, aber einige treiben’s
derzeit ganz schon weit. Zum Beispiel die
Arbeiter und Angestellten der Papier ver-
arbeitenden Industrie. Seit Wochen befin-
den sich die Damen und Herren bereits im
Streik, mittlerweile geht in Finnland sogar
das Klopapier aus (kein Scherz!). Davon
haben wir zwar noch reichlich, doch auch
wir sind vom finnischen Streik betroffen.
Denn das Papier, auf dem wir alle unsere
Magazine drucken kommt - jawoll, ausge-
rechnet aus Finnland! So blieb uns fiir
diese Ausgabe der N-Games nichts an-
deres (brig, als eine andere Papiersorte
einzusetzen. Gleiches Gewicht, aber etwas
glanzender und glatter. Falls es euch ge-
fallt, lasst es uns wissen, dann verwenden
wir es in Zukunft einfach immer.

Die Features, Previews und Tests, mit
denen wir unser neues Papier bedrucken
konnten, haben es dafiir umso mehr in
sich. Natirlich haben wir alle bis zum
Redaktionsschluss bekannten Fakten rund
um die neue Nintendo Revolution, die
daftr entwickelten Spiele und den
kommenden Online-Service zusammenge-
tragen. Nicht minder heftig geht es bei
den Previews weiter, in denen sich diesmal
haufenweise potentielle Hitkandidaten
tummeln. Und auch bei den Test zeigt sich
einmal mehr, dass unsere derzeitige Er-
scheinungsweise nur Vorteile hat: Mit alles
in allem 52 Tests bekommt ihr den ultima-
tiven Uberblick und einen Infowert pro
Ausgabe, den kein anderes Nintendo-Mag
auch nur anndhernd erreicht. Viel Spaf
beim Lesen und beim Spielen wiinscht

euer
Martin Mirbach

Mein Name:

Lara Croft

Meine Herkunft:
Wimbledon, England
Mein Charakter:
wissbegierig

und entschlossen
Treffpunkt:

Tomb Raider: Legend

Zu meiner Position:

Ich wurde im Jahre 1968 als Tochter
von Lord Henshingly Croft in
Wimbledon, England, geboren. Nach
einigen Jahren des Privatunterrichts
wechselte ich an weiterfiihrende
Schulen in Schottland und der
Nachdem ich
Flugzeugabsturz im Himalaya als
einzige Person an Bord tiberlebte,
entschloss

Schweiz. einen

ich mich zu einem
“zuriickgezogenen” Leben als
Archéologin. Viele von euch kennen
die Abenteuer, die ich seitdem erlebt
habe, obwohl ich in Nintendo-Land
bislang ja nur auf dem Game Boy
(Advance) aufgetreten bin. Und
leider wird das aller
Wahrscheinlichkeit nach auch in
Tomb Raider: Legend so bleiben.
Geblieben sind
Neugier iibrigens auch meine MaBe:
86D-61-89.

neben meiner

In Zusammenarbeit mit dem
Dino/Panini-Verlag verlosen wir

drei Pakete mit verschiedenen Batman-Comics, darunter
natiirlich die offizielle Comicadaption zum Kino-
Blockbuster Batman Begins!

Um an unserem Preisausschreiben
teilzunehmen, miisst ihr nur wissen,

wer im Film die Rolle des Bruce Wayne spielt.

Die richtige Antwort einfach auf einer Postkarte
(Briefe werden nicht beriicksichtig) einsenden an:

BriStein Verlag GmbH ¢ Batman Begins
Kantstr.5-13 « 44867 Bochum

Oder per E-Mail an posthuette@bristein.com.
Einsendeschluss ist der 16.September 2005.

Viel Gluick!
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e Batman, seit es Software gibt!
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Jedes Spiel nur € 3,98 inkl.
€ 0,24 VDOF2-Leistung!
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h.lsfuhrllche Tests zu allen
Spielen, rﬂufenwéise Klingeltine,
/ ounds,, Wallpa/pers und Logos
findet ibr online bei
/ Sl 4 & oder in
/-' handyplex.de - das Magazin.
Jetzt im Handel fir nur € 1,90!

SMS (€3,98) mit 321 181051 SMS (€ 398) mit 321 180348 SMS (€3,98) mit 321 181077 SMS (€ 3,98) mit 321 180052 SMS (€ 3,98) mit 321 181039
an die Kurzwahl 84141 an die Kurzwahl 84141 an die Kurzwahl 84141 an die Kurzwahl 84141 an dIE Kurzwahl 84141
Gelungene Action zwischen Ein groBer Name auf dem PC, BleifiiBe werden sich hier Von der Spielhalle aufs Handy. AD&D-

Mystery und Stealth. Nicht nur jetzt auch fiirs kleine Display! pudelwohl fiihlen, Warum nicht? mit starker Action-Orientierung..
fiir Fans!

SMS (€398) mit 321 181294
an die Kurzwahl 84141
L
Films mit Wesley Snipes.

ASTEROIDS

SPIELBAR AUF:

MT50,555,5L55, SX1 5 55, 55, 5L55,5L65
Sony Em
1630,Z

mit 321 180866 SMS (€3,98) mit 321 181309 S (€398) mit 321 181274 S 8 SMS (€ 398) mit 321 180055 nit 321181137
an die Kurzwah! 84141 an die Kurzwahl 84141 ie Kurzwah! 84141 e an die Kurzy ie Kurzwah! 84141
Schonungslose Baller-Action: Helfen, retten und fliichten mit Gut gelungene Citylife- Wirtschaft mit Kopfchen! Und Simpel und spaBig.Immer Jagdvergntigen der etwas
Einer gegen alle! gutem Sound. Leider sehr kurz. Simulation mit nettem Plasmakanonen! noch. 2 anderen Art.Tipp fiir
Zeitfeature. Hobbyschleicher!
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SPIELBAR AUF:

00, 6610,
20,7210,

Sharp: GX
Sony Erics



Polys fiir alle aktuellen Handys: Nokia, Sony, Siemens, Sagem, Samsung,
Panasonic, NEC, Sharp u.v:a. Nur € 1,99 pro Klingelton inkl. VDF2-
Leistung und garantiert kein Abo! Monos gibt's auf www.handyplexde

Highway to Hell

Rocky Fanfare

Like Ice in the Sunshine
Das Lied der Schliimpfe
American Idiot

Biene Maja

Holzmichl (Die Antwort)
Don't worry be happy
Good Vibrations

Maria Magdalena

Daddy Cool

Der Maus-Ton
Mein Block

Alle meine Entchen
Geile Zeit

20 Zentimeter
Gangsta Lovin

Liebe ist alles

SMS (€3,98) mit 321 181140
an die Kurzwahl 84141

Vampirjagd macht auch auf
dem Handy SpaB!

Motorola:V300,V525,V600

3200, 3300, 3510}, 3650,
3660, 5100, 6100, 6220, 6230, 6600,
6610, 6610i, 6670, 6810, 6820,
7210, 7250, 7250i, 7650, 8910i, N-

X10, GX10i, GX20, GX30

SMS (€ 3,98) mit 321 181106

an die Kurzwahl 84141
Tolles Actionspiel mit vielen
Hiipfeinlagen.

Motorola: V80
Nokia: 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650,
5100, 5140, 6100, 6200, 6220, 6230,
6600, 6610, 6610i, 630, 6670, 6800,
7250,N-Gage

Siemens: C65, CX65, M55, M65,
MC60,S55, 565, SL55
sson:K500i, K700i, 21010

321172119
321172698
321172711
321172241
321173005
321172743
321173015
321172731
321172849
321172738
321172589
321172732
321172793
321172638
321172827
321172764
321172928
321172433
321172647
321172277

SMS (€3,98) mit 321 181295
an die Kurzwahl 84141

Recht gelungenes Actionspiel
mit problematischem
Missionsdesign.

1
N

WALLPAPERS

SPIELBAR AUF:
Motorola:V300,V525,V600

Nokia: 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650,
5100, 6100, 6220, 6600, 6800, 6810,
6820,7200,7210,7250,7250i, 7650
Panasonic:X60

Sagem:myV-65

Sharp: GX10,GX20

SMS (€3,98) mit 321 181073

an die Kurzwahl 84141
Sehr gelungene Umsetzung der|
bekannten Spieleserie.

&{mndg dlex

321122038

RADIQACTIVE
MATERIALS

321197284

fir alle

SCHLAMPe

321134784

321121779

321135066

SMS (€ 3,98) mit 321 180060
an die Kurzwahl 84141
Technisch und inhaltlich
kraftiges Schlagerspiel mit
SpaBfaktor.

SPIELBAR AUF:

Nokia: 3100, 3200, 3300, 3650, 5100,
6100, 6220, 6610, 6610i, 6800, 7210,
7250,7250i, 7650, N-Gage

SMS (€3,98) mit 321 181273
an die Kurzwahl 84141
Sam Fisher scheint nie mide zu
werden. Eines der besten
Handyspiele.

VRIS handy |-

SPIELBAR AUF:

Motorola:V80

Nokia: 3100, 3200, 3300, 3510, 3650,
3660, 5100, 6100, 6220, 6230, 6600,
6610, 6610i, 6670, 6800, 7210, 7250,
7650,N-Gage

Samsung: SGH-E700, SGH-E800,
SGH-X450

Siemens: M55, $55,5L55

Sony Ericsson:T610,T630, 600

SPIELBAR AUF:

Motorola: 398, Razr V3, V300, V400,
V500,V525,V550,V555,V600,V980
3100, 3200, 3300, 3650, 3660,
5100, 6100, 6220, 6230, 6600, 6610,
6620, 6630, 6800, 6810, 6820, 7200,
7210, 7250, 7250i, 7610, 7650, N-
Gage/Sagem: myV-55, myV-65, myV-
75, myX-7/Siemens: C65, CX65, M65,
565, SK6S, SL6S/Sony Ericsson: F500i,
K500i,K700i,V800, 21010, Z500i

SMS (€3,98) mi

it 321 181150

an die Kurzwahl 84141

Erstklassiger Actionkracher mit

Top-Technik!

Alcatel:7351,One Tou

Motorola: V220, V300,

V600/Nokia: 3100,

handy |-

uch 756

3200,
02

65,5165, )
1,5700i,21010

SMS (€3,98) mit 321 180600
an die Kurzwahl 84141
Wer Tetris nicht kennt, hat

V80,V980Nokia: 31

7630,V800,21010

Videospielgeschichte verpennt.
Jetzt besorgen!

handy. |

00,3200,
100,6220,6230,

/400, V500, V525,

T

321197304 321198373

SMS (€ 398) mit 321 180649
an die Kurzwahl 84141
Respektables Gun'n'Drive mit
guter Steuerung.

SPIELBAR AUF:

Motorola: V300, V400

Nokia: 3100, 3200, 3300, 3510i, 3650,
5100, 6100, 6220, 6230, 6600, 66
6610i, 6670, 6800, 6810, 6820, 72
7250,7250i,7650

Sagem: myV-65

Sharp: GX10,GX20

Siemens: M55, MC60, S55, SL55

SMS (€ 3,98) mit 321 181297
an die Kurzwahl 84141

Vier gewinnt plus Multiplayer.
Das mach Spaf3!

Handys. Nur € 1,99 pro Bestellung inkl. VDF2-Leistung und garantiert kein Abo!

SMS (€3,98) mit 321 181304
an die Kurzwahl 84141
Klasse Bike-Racer,an dem die
Konkurrenz erst mal vorbei-
ziehen muss!

handy /(-
L, &

DUCATI EXTREME

Superbike

SMS (€3,98) mit 321 181271

an die Kurzwahl 84141
Somacht Quizzen Spaf!

handy:||

@D

Wie werden einhockerige
Kamele genannt?

GH-2107/Sharp: G;
Xe

mens: C

XG5, M35,
Sony Ericsson: K700, T610, T6:

3 9 ge/Samsung: SGH-
D410, 5GH-D500, SGH-E600, SGH-E700, SGH-
E710, SGH-E800, SGH-E810, SGH-E820, SGH.
X460, SGH-2107/Sharp: G

5165, SX1/Sony.
i, K700i, T610, T630, V80,



Newsflash

Hitman wird verfilmt

Activision [ist einer der treuesten GameCube-
Unterstiizter. Neben Tony Hawk’s American
Wasteland, True Crime: Streets of New York wird
definitiv auch der Shooter Gun fiir den
GameCube erscheinen]

Atari (1) [ist einer der diesjahrigen Haupt-
sponsoren der HipHop Open in Stuttgart. Dort
soll das Sprayerspiel Marc Ecko’s Contents Under
Pressure beworben werden]

Atari (2) [befindet sich immer noch in den roten
Zahlen. Zwar wurde der Verlust deutlich
verkleinert, doch Gewinne erhofft man sich erst
fiir das néchste Geschéftsjahr]

Atari (3) [hat die D&D-Lizenz um weitere zehn
Jahre verlidngert. Wir diirfen uns also weiterhin
auf Neverwinter Nights & Co.freuen]

Apple [lehnt den Cell-Chip, der auch in Sonys
PlayStation 3 zum Einsatz kommt, als “zu
schwach” fiir Desktop-Rechner ab]

BBC [hat laut einem unfassenden Bericht
herausbekommen, dass die meisten Publisher
die aktuelle Konsolengeneration noch bis 2008
unterstiitzen wollen]

Capcom (1)[ méchte in den USA, Europa und
Japan insgesamt 2 Millionen Einheiten des
Spiels Resident Evil 4 absetzen]

Capcom (2) [ist scheinbar drauf und dran, das
Rollenspiel Breath of Fire 3 und das Actionspiel
Rockman Dash fiir die PSP umzusetzen. Das geht

hervor]

Capcom (3) [hat im offiziellen Forum auf
www.capcom.com eine Umfrage gestartet, was
die Spieler gerne in Resident Evil 5 sehen wiirden]

Crazy Frog [wird Spielfigur. Der aus der
Klingeltonwerbung bekannte Crazy Frog wird

Bock Li

von dem

als

Dead Rising [fir die Xbox 360 enthélt
Geriichten zur Folge Resident Evil als
Bonusspiel]

Electronic Arts [werkelt schon seit sechs
Monaten an einem neuen Medal of Honor. Es
soll den Beinamen Airborne tragen und fiir die
PS3 als Startitel erscheinen]

Games Convention [legt weiter zu: In diesem
Jahr wird die Ausstellungsfliche gegeniiber
dem Vorjahr um 30 Prozent auf 70.000

Quadratmeter vergréBert werden]

Vin Di@SEl in der Rolle des Attentaters 47

er Actionschauspieler hat einen Vertrag

mit dem Filmstudio 20th Century Fox
unterschrieben, wonach er in die Rolle des
Hitman schlipfen wird. AuBerdem wird der
38jahrige Amerikaner auch als Produzent des
Films tatig sein. Fir die Rolle sollte der
Muskelmann lediglich etwas abnehmen-und
etwas Braune verlieren. Wortkarg war Diesel
schon immer. AuBBerdem soll parallel zum Film
ein neues Spiel von Eidos rauskommen, in dem
Diesel Agent 47 auch seine Stimme leiht. Das
nennen wir Crossmarketing und sehen es auch
als Zukunftsmodell.

Chibi Robo

A Das kdnnte passen.Wenn jetzt noch ein gutes
Drehbuch dabei rumkommt - wunderbar!

Reaktion der Tester: 00000000000h, siiiiiiiliiiiiiB!

arum miissen es immer noch dickere
m Wummen, schéarfere Schwerter und
blutigere Korperteile sein? Ist es so abwegig,
einfach mal vor der Konsole zu entspannen?
Genau das mussen sich die Entwickler von Chibi
Robo gedacht haben. Als klitzekleiner Roboter
raumt ihr im Haushalt auf, spielt mit dem Hund
und versucht, eure Besitzer gllicklich zu machen.
Nachts erwachen die anderen Spielzeuge zum
Leben und versorgen euch mit allerlei Aufgaben
und der einen oder anderen Belohnung. Die
Grafik ist so knuffelig ausgefallen, das schon fast
webhtut, hinzugucken!

True Crime: New York City

A Die groBe Actionfigur schenkt uns ein Kostiim.

Achtet auf den niedlichen Stecker!

Never change a winning team!

Vertrieb: Activision Hersteller:Luxoflux

ctivision hat das groBe Geheimnis um
m das Sequel zu True Crime: Streets of L.A.
geliftet: Es spielt in New York City! Boah.
Dramatik. Noch eine groBe Ankiindigung: Das
Spiel wird True Crime: New York City heien.
Innovation an allen Ecken.Was uns zum ersten
Mal aufhorchen lieB war Folgendes: Euer Alter
Ego wird ein taffer Schwarzer sein; Cornrows
auf der Birne, tatowiert und mit einem riesigen
Arsenal an Pfui-Wértern ausgestattet. Euer
Alter Ego kann jetzt auch Motorrad fahren,
Flugzeug fliegen und vielleicht sogar das
Fitnessstudio besuchen. Nachtigall, ick hér dir
trampeln...

Genre: ACT | Erhaltlich: 01.11.2005

A Diister ist’s...
Sequel bekannt.

noch ist nicht viel mehr iiber das
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Medal of Honor:
European Assault

Newsflash

10.000 Dollar zu verschenken! Wer hat noch

nicht, wer will noch mal?

lectronic Ats hat eine massive Werbe-
E kampagne gestartet, um 10.000 Dollar
an einen glicklichen Gewinner zu vergeben!
Alles, was ihr dafiir machen miisst, ist, das Spiel
durchzuspielen und am Ende ein Rétsel 16sen?
Einfach, huh? Ganz und gar nicht! Erstens
misst ihr das Spiel im Schwierigkeitsgrad
“Held” durchspielen, zweitens musst ihr nach
dem Sieg Uber die deutsche Kriegsmaschinerie
den Geheimcode des Nazi-Nachrichtendienstes
knacken. EA gab bekannt das, obwohl schon
tausende Antworten eingegangen wéren, noch
keiner das Ratsel gelst hat.

A O-Ton Website:"Du werdest niemals meines
Nachriten Ratsel Losung, Amerikaner!”

Alte Spiele in neuem Gewand [T

Nintendo will alte Klassiker fiir Revolution mit
verbesserter Grafik anbieten

intendo-Président Saturo Iwata ist sehr
m bedacht darauf, nichts Neues zum Con-
troller von Revolution auszuplaudern. In Inter-
views redet er aber gerne vom Downloadkon-
zept, mit dem alte Spieleklassiker aus NES-,
SNES- und N64-Zeiten auf die Revolution
runtergeladen  werden sollen. Kirzlich
spekulierte er im amerikanischen Magazin EGM
dariiber, jenen Klassikern eine bessere Grafik zu
spendieren. Das Gameplay der Spiele soll
unberiihrt bleiben. Erneut lieB er dabei aber
offen, ob das Facelifting den Konsumenten
etwas kosten soll.

Revolution in China

A Super Mario Bros: So soll der Klassiker auf NDS
aussehen. Auf Revolution noch besser?

Nintendo strebt Revolution-Produktion in China an

er Konkurrenzkampf wird in der
Dnéchsten Generation noch hérter
werden. Daher will auch Nintendo die
Produktionskosten weiter driicken. Wie
schon den GameCube, will man auch die
Revolution im Reich der Mitte herstellen
lassen. Das sagte Nintendo-Chef Saturo
Iwata zumindest einer renommierten,
japanischen Wirtschaftszeitung. AuBerdem
plant Nintendo, so schnell wie méglich in den
chinesischen und in den indischen Markt
einzusteigen. In beiden Méarkten sehe er ein
enormes Potential fiir sein Unternehmen.
Vermutlich wird China 2007 Japan als
wichtigsten asiatischen Markt fiir Unter-
haltungselektronik abgelost haben.

A Die neue Konsole Revolution soll in
Billiglohnlédndern produziert werden.

Games Convention Family [legt im Vergleich zu
2004 50 Prozent an Ausstellungsfliche zu]

I-Play [hat das britische Marktforschungs-
institut SKOPOS damit beauftragt, das Verhal-
ten der I

hlect bei Handyspi zu
analysieren. Demnach spielen doppelt so viele
Médchen wie Jungen auf dem Mobiltelefon]

Kopierschutz adé? [die Softwarefirma S.A.D.

erd: icht das Jack 5, mit
dem kopiergeschiitzte PC-, PS2- und PSOne-
Spiele kopiert werden kénnen]

Microsoft (1) [investiert iiber 11 Millionen Euro
ol icklersAn

in die A

junger
der ischen Q

ity of
Technology lernen Studenten ab dem néchsten
Jahr, exklusiv fiir die Xbox Spiele herzustellen]

Microsoft (2) [will laut eigenen Angaben in 16
Monaten rund 10 Millionen Xbo 360 verkaufen.
Wir nennen diese Ziele sehr mutig]

Midway [plant ein neues Spiel namens
Rampage: Total Destruction. Inhalt und
Plattform des Spiels ist noch unbekannt]

Namco (1) [fusioniert mit Bandai. Dieser Schritt
wurde Ende Juni in Tokio beschlossen]

Nameco (2) [will weiter expandieren. Vor allem
die Investitionen ins Ausland will man im

néchsten Jahr von 20 auf 50% steigern]

Namco (3) [will im Zuge der Expansion auch in

den t kt einstei-
gen. Man verpflichtete aus diesem Grund den
Branchenkenner Gareth Evans, der neue

fiir die Japaner i soll]

Nintendo [bestétigte, dass Mario 128 nicht mehr
fiir den GameCube erscheinen wird. Der Titel ist
nun zum Launch der Revolution geplant]

Nvidia [enthiillt am 21.06.05 in San Francisco
einen neuen Grafikchip, der dem in der PS3 zu

Einsatz kommenden sehr ahnlich sein soll]

Pariah 2 [soll sich bereits in Planung befinden. Es

. steht aber noch keine Plattform fiir das Spiel fest]

Resident Evil [kommt zum dritten Mal in die
Kinos. Resident Evil Afterlife spielt in Tokio. Das
Drehbuch stammt von Paul W. Anderson, der
schon die Vorgénger verfilmte]

Sanyo [schlieBt sich bei der Frage um die
D ] der ni ion dem

Lager um Sonys Blu-Ray an]

NGAMES | August/September 2005 _



Newsflash Kein HD fiir die Revolution [N

Shigeru Miyamoto [von Nintendo hat in einem skanda" so etwas "erlangt nach einer

Interview mit CNN die E3-Auftritte von Sony i
und Microsoft kritisiert. Die gezeigten Re'o I “tl 0 n soe

Produkte seien lediglich tolle Computer-

grafiken gewesen, doch von Spielen habe man intendo bestatigte (wie im Feature zu
wenig h Die lution-F I m lesen) tatsdchlich, dass die Revolution
verfolge ein anderes Konzept. Sie soll Spiele kein HDTV unterstitzen wird. High Definition
liefern,“die man einfach nimmt und spielt”] TV wiirde dem Spieler eine Bildschérfe in bisher
ungekannter Qualitat verschaffen; vor allem T iastoo o etk W Y WSt
Sony (1) [hat auf die Kritik, man habe auf der Europiische Spieler &rgern sich tber die ey S s
E3 fiir die PS3 geschénte Videos (Killzone) verpasste Chance, da HD hier bisher ohnehin so ik ¥
gezeigt, scharf zuriick geschossen. In einer gut wie unbekannt war. Enttaduschte Nintendo e
offiziellen Erklirung heift es, die PS3-Grafik Fans riefen in aller Eile die Website :::mmmWMMMWW‘W”W rimeas
werde noch besser. Alles Gezeigte lief auf PC- www.1080up.org ins Leben, auf der man
Hardware. Die PS3 werde aber leistungs- versucht mit aller Macht genug Stimmen zu e
fahiger sein] sammeln, damit sich die Jungs vom groBen N 4 Die Jungs von 1080up lassen sich nicht mit
die Sache noch mal Giberlegen. niedriger Auflésung abspeisen!

Sony (2) [will im September den EyeToy-Markt

mit dem Spiel SpyToy weiter ankurbeln] c o n t r o I I e r. H v s t e r i e m

Sony (3) [hat den Preis fiir Platinum-Spiele

vonbisherigen 2995 2aut199570esenks E rumort in den Kopfen der Nintendo-Jiinger

Square-Enix [denkt dariiber nach, das ie ganze Geheimniskramerei um die
Rollenspiel Final Fantasy XI auch fiir die PS3 E Wunderkonsole fiihrt innerhalb der Lomnanies ’ %
zu verdffentlichen. Neben den bereits erhilt- Nintendo-Communitiy bereits zu Wahnvor- i P
lichen PS2- und PC-Versionen wurde auf der stellungen und hysterischen Spekulationen, die o p—
E3 auch eine Xbox 360-Fassung ange- sich meist um ein Thema drehen:“Wie sieht der
kiindigt] neue Controller aus?!"Wenn die ganze Sache so T
revolutiondr wird, dann muss das Pad doch
Take 2 es, im zu and irgendwie... anders... aussehen, oder? Genau
Spielepublishern den Umsatz im zweiten das denken sich auch Individuen mit viel zu viel
Quartal deutlich zu steigern. Verantwortlich Zeit und einer Regen Phantasie, die daraufhin
ist nach Firmenaussage die starke Nachfrage Plane und Blaupausen in die offiziellen Nin-
bei Midnight Club 3: DUB Edition und noch tendo Foren stellen. Besonders in Japan ist der “ el nd
immer GTA San Andreas] Wahn bereits soweit vorangeschritten, dass $R/05 BRI Y Wk
Nintendo inzwischen regelrechte Industrie- A Die bisher freakigste Blaupause: Ein “zwei Teile
Tomonobu Itagaki [von Tecmo hat sich nach spionage befiirchtet. Controller”Was raucht der Mann?!

der E3 iiber seine japanische Konkurrenz be-
schwert. Er sei enttduscht, was die japanische - -

Designerelite vor allem grafisch auf den s p I e I e a “ s I n d l e n m
neuen Konsolen zeigte. Man miisse sich dann

:;‘r::::’v‘v‘:::] RGN z!gkunftsprognose: Entwicklung
konnte sich nach Indien verlagern

Ubisoft [liegt nach eigenen Angaben in

den USA unter den Top 5 der gréBiten un- uentin States-Polet, Digital Media Executi-
bhéngi Publisher. In GroBbri i ve bei IBM Global Services prognostiziert
liege man auf Platz 2, in Deutschland auf fur die Spielebranche das, was auf anderen
Platz 3] Gebieten schon gang und gébe ist. Der Mann
sieht gerade im Bezug auf die nachste Spiele-

Video Games Auctions [ am 14. Juni ist generation einen Grossteil der Entwicklerstudios
www.videogameauctions.com online gegan- in Indien. Das asiatische Land hat billige Léhne
gen. Es handelt sich dabei um eine inter- und bestens qualifizierte Informatiker. Da die
ionale Aukti I 'm fiir Vid, Entwicklungskosten stark steigen werden,

missen auch Firmen wie EA sparen, wo sie nur

Vivendi Universal [hat die englische Pro- konnen. Eine bedenkliche Entwicklung fur all die

grammierschmiede Swordfish iibernommen. Programmierer in den Industrieléndern. IBM

Das Studio hatte fiir Vivendi das Spiel Cold selbst betreibt schon lange die Verschiebung von A Wird FIFA demnéchst in Indien iert
Winter programmiert] Produktionen in Lander wie Indien. werden?
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DER FEIND IST STRARKERIGEWORDEM.

[(J 3rd Person Stealth Action in 30

[JNeue Moves, Stealth Fahigkeiten
& Hightech-Ausriistung

O Interaktive Touch-Screen Ein-
bindung fiir Schldsser knacken,
Hacken, etc.

OO Wi-Fi Multiplayer Modus ‘
(Spione vs. Soldner) fir 2-4 Spieler

LWt S IMT ERCEL L. Cm

ERHALTLICH AB 30. JUNI!  nwrenogpDS, gamels®  usisort
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GAMEWATCH

GAMEWATCH

Ein umfassendes Verzeichnis der GameCube-

Spiele von morgen.

Fantastic 4
Genre: ACT

héltlich: 15.07.2005 Tend 4

Vertrieb: Activision

Battalion Wars
Strategie Nintendo 2005
Bratz: Rock Angelz

Geschicklichkeit ~ THQ 2005

Call of Duty 2: Big Red One

Ego-Shooter Activision Q3/2005

Charlie und die Schokoladenfabrik

Genre: RPG
Erhaltlich: 2005

Fire Emblem: Path of Radianc:

Vertrieb: Nintendo
Tendenz: LgiFigld ¢

Action 2K Games Q3/2005
Chibi-Robo 4=
Action Nintendo n.n.b. 187 Ride or Die

< 5 Genre: ACT Vertrieb: Ubisoft
Chicken Little ) + 25.08.2005 . 5
Jump'n'Run BuenaVista  Q3/2005
Crash Tag Team Racing
Rennspiel VU Games Q3/2005

Bandai Q3/2005
Ed, Edd’'n’Eddy: The Mis-Edventures
Adventure Midway Q3/2005
FIFA 2006
Sportspiel EA Sports Q3/2005
Frogger: Ancient Shadow
Jump'n'Run Konami Q3/2005 % i 5
5 Dance Dance Revolution: Mario Mix

Geist Genre: GSK Vertrieb: Konami

Ego-Shooter Nintendo 2005

Erhiltlich: Okt.2005 Tendenz: LZigigly -

King Kong
Genre: ACT

Vertrieb: Ubisoft

Erhiltlich: Dez.2005 Tendenz: \gigigl4d :

Harry Potter und der Feuerkelch

Adventure Q4/2005

Harvest Moon: Another Wonderful Life

Mario Baseball
Genre: SPS
Erhaltlich: 2005

Vertrieb: Nintendo
Tendenz: igigig ¢

Simulation Ubisoft 2005
Hello Kitty: Roller Rescue
Geschicklichkeit Namco November 2005
International Golf and Tennis
Sportspiel Ignition 2005
Karaoke Revolution Party
Geschicklichkeit Konami 2005 - = -
Die Chroniken von Narnia
Kirby Genre: ACT Vertrieb: Buena Vista
Geschicklichkeit Nintendo n.nb. E : Q4/2005 4. 7
Legend of Golfer
Sportspiel Nintendo n.nb.
LiebesgriiBe aus Moskau
Action EA n.n.b.
Madden NFL 06
Sportspiel EA Sports Q3/2005

Mark Davis Pro Bass Challenge
Sportspiel Natsume 2005

Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects

B

Beat'em-Up EAGames  November 2005 isbecalin <

Digimon World 4
Midway Arcade Treasures 3 Genre: ACT Vertrieb: Atari
Action Midway Q3/2005

Erhaltlich: 01.09.2005 Tendenz: Lgu(y g s

Mario Party 7
Genre: GSK
Erhaltlich: 2005

Vertrieb: Nintendo

Tendenz: igidlg » ¢
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Mega Man X Collection
Genre: ACT Vertrieb: Capcom
Erhéltlich: 2005 ¢ AL

Super Mario Stri
Genre: SPS

kers

Vertrieb: Nintendo

gy

NHL 2006
Genre: SPS Vertrieb: EA
Erhéltlich: Q3/2005  Tendenz: igigigig

Odam
Genre: STG
Erhéltlich: n.n.b.

Vertrieb: Nintendo
Tendenz: (4171414

Pokemon XD: Gale of Darkness
Genre: BEU Vertrieb: Nintendo
Erhéltlich: Q4/2005 Tendenz: Lgigiaig -

Prince of Persia:
Genre: ACT
Erhaltlich: Q4/2005

Kindred Blades
Vertrieb: Ubisoft

Tendenz: tALlZLALALS

Shadow the Hedgehog
Genre: JNR Vertrieb: Sega
Erhaltlich: 2005 Tendenz: LALALgLa -

Genre: ADV

Erhéltlich: Nov. 2005 Tendenz: iALgidigia

The Legend of Zelda: Twilight Princess

Vertrieb: Nintendo

>3
Sonic Gems Collection
Genre: JNR Vertrieb: Sega

Erhaltlich: Sept.2005 Tendenz: (Aiaig

Genre: SPS
Erhaltlich: Q3/2005

WWE Day of Reckoning 2

Vertrieb: THQ
Tendenz: LAigLgia

GAMEWATCH

Namco Museum: 50th Anniversary Arcade Coll.

Action Namco August 2005
NBA Live 06

Sportspiel EA Sports n.n.b.
Nicktoons Unite!

Jump'n'Run THQ n.nb.
Nintendo Pennant Chase Baseball
Sportspiel Nintendo Q3/2005
One Piece: Grand Battle

Action Bandai n.nb.
Pac-Man World 3

Geschicklichkeit Namco Q3/2005
Scooby-Doo! Unmasked

Jump'n'Run THQ Q3/2005
Shrek SuperSlam

Sportspiel Activision Q3/2005
Spartan: Total Warrior

Action Sega Okt.2005

SpongeBob SquarePants: Lights, Camera, Pants!
TH

Action Q4/2005
SSX On Tour

Sportspiel EA Sports 2005
Starcraft: Ghost

Action Blizzard 2005
Teen Titans

Action n.nb. 2005
Teenag linja Turtles i
Action Konami Q3/2005

The Incredible Hulk: Ultimate Destruction

Action VU Games August 2005
The Movies

Simulation Activision Q3/2005
The Sims 2

Simulation EA Q3/2005
True Crime: Streets of New York

Action Activision Q3/2005
Tom Clancy's Ghost Recon 3

Action Ubisoft Q4/2005
Tony Hawk's American Wasteland
Sportspiel Activision Q3/2005
Ty the Tasmanian Tiger 3

Jump'n'Run Activision Val. Q3/2005

Ultimate Spider-Man

Action Activision Q3/2005
Viewtiful Joe VFX Battle
Action Capcom Q1/2006

X-Men Legend:s II: Rise of Apocalypse

Action Activision Q3/2005
Zatch Bell
Action Bandai August 2005
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71 Is Nintendo-Chef Saturo lwata gegen
= | Ende der alljahrlichen E3-Nintendo-
Pressekonferenz plotzlich einen schwarzen
Kasten ziickt, ist es, als ziehe er in Wirklichkeit
eine ReiBleine. Knapp 24 Stunden zuvor pries
Sony-Boss Ken Kutaragi vor Journalisten die
Schwindel erregenden Leistungsdaten der
PlayStation 3, um damit die ohnehin Hardware-
protzende Xbox 360 nochmals zu uber-

Iwata: “Wir stocken nicht die Hardware des Game-
Cube auf, sondern liefern neue Spielekonzepte”

SpielspaB statt Technikkrieg -
Nintendo macht ernst!

trumpfen. lwata hingegen hielt einen leeren
Kasten mit blau leuchtender Ritze ins Blitz-
lichtgewitter und grinste milde. Tech-Specs?
Keine Spur davon. lwata schert bewusst aus
dem Technikrennen aus. Fiir die Reporter hatte
der Nintendo-Mann wenig Zahlen, aber viele
Weisheiten im Gepéck:“Unsere néchste Konsole
hat kleine AusmafBe, aber groBe Ideen.”
Tatsachlich ist der gezeigte Prototyp geradezu

Reggie “We're Gonna Kick Ass” Fils-Amie zeigt
den GBA Micro der Offentlichkeit.

winzig. Die finale Revolution soll sogar nicht
groBer sein als drei aufeinander gestapelte

'DVD-Hiillen. Der optional erhiltliche Standfu

soll die Konsole dann auch vertikal stehend die
Spielelandschaft aufmischen lassen.

200 Spiele und online
Wie genau die “Revolution” von statten
gehen soll, bleibt auch nach der E3 2005 im

Kult-Designer Miyamoto lieB sich auf eine
Runde Nintendogs blicken.
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Dunkeln. Konkreter wurde man schon beim
Konzept der Konsole und pfliigte das bliihende
Spekulationsfeld kréftig um. In der Online-Frage
kam es offensichtlich zu einem Umdenken.
Revolution ist voll onlineféhig. Einen weiteren,
notwendigen Schritt hat man mit der Abwarts-
kompatibilitat getan. GameCube-Spiele sollen
von Revolution ohne Murren abgespielt werden.
Wer sich eine noch nicht néher definierte Zu-
satzhardware fiir die Konsole kauft, soll damit
sogar DVDs gucken kénnen. Applaus fiir das
Online-Konzept der Konsole. Dieses beinhaltet
eine Datenbank aus rund 200 Titeln der NES-,
SNES- und Nintendo 64-Zeit. Allesamt, so ist es
bisher geplant, als gegen eine geringe Gebiihr
oder sogar vollig kostenfreier Download
erhéltlich. Als Speicher dient der interne, 512 MB
groBe Flashspeicher. Per SD-Karte kénnte die
Kapazitat des Massenspeichers sogar auf tiber

— - einen Gigabyte erweitert werden. Das Grund-
Marvel: Rise of the Imperfects: Hier gibt’s ne Menge auf die Ohren. So ziemlich alle Marvel-Fuzzies vertrauen in den 116jshrigen Konzern ist trotz

sind dabei. der spérlichen Fakten groB. Wihrend die Mehr-

heit der Medien zuriickhaltend auf Nintendos
E3-Presseauftritt reagierte, zeigen Umfragen,
dass Nintendo die Vorfreude auf Revolution, vor
allem in Japan, sogar noch gesteigert hat.

Der SpielspaBgral
Nintendos Image als “Hiiter des heiligen
Spielspagrals” scheint im direkten Vergleich mit
- Microsoft und Sony bestétigt worden zu sein.
s Waéhrend PS3 und Xbox 360 eine Evolution der
WA o E % Technik betreiben, will Nintendo vor allem die
Dancing Stage Mario-Mix: Kein Nintendo- Pokémon XD: Gale Of Darkness: Der “Sturm der Art der Spiele vereinfachen. Die Spielkonzepte
Produkt, sondern ein Konami-Spiel mit i Finsternis” soll iiber den Cube hereinbrechen. sollen zwar simpler werden, gleichzeitig aber
auch origineller. Bisher bestitigte man aller-
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dings bloB Fortsetzungen bekannter Serien wie
Mario Revolution oder Super Smash Brothers Revo-
lution. Doch liegt die wahre Revolution vielleicht
woanders? War die Prasentation des leeren Ge-
héduses in Los Angeles ein Tduschungsmandéver,
um die Konkurrenz in Sicherheit zu wiegen?

Die Vermutung liegt nahe, denn in Wirklich-
keit kénnte der nicht gezeigte neue Controller
die echte Revolution sein. Schon im Vorfeld der
E3 kiindigte man in Kyoto an, den Controller
véllig umzugestalten. Es soll weniger Knépfe
gegeben als derjenige der Konkurrenz. Keine
schlechte Idee, denn wer hat den Satz “Ich weif3
gar nicht welchen Knopf ich hier driicken muss;
beim Zocken mit unbedarften Spielern nicht
schon einmal gehdrt? Um am bisherigen Brauch
festzuhalten, fiir alle Systeme erhiltliche Spiele
von Drittherstellern anbieten zu kénnen, muss
darauf vertraut werden, dass Revolution-Spieler
mindestens einen GameCube-Controller ihr
Eigen nennen - oder dass der Revolution-
Controller wie die Konsole selbst trotz aller Neu-
erungen ‘abwértskompatibel ist. Fiir Unbehagen
bei Drittherstellern sorgte BigN mit der
Bemerkung, dass kein anderer “solche kreativen
Ideen fiir Revolution liefern kénnte, wie Nintendo
selbst” Nintendos Perry Kaplan schmetterte kurz
nach der E3 eine weitere Absage in Richtung
Konsolendreikampf: HDTV ist fiir Revolution kein
Thema. Aufgrund der geringen Verbreitung von
hochauflésenden Fernsehgeréten auBerhalb der
USA sei HD uninteressant.

All-Access-Gaming

Diesen Begriff fiihrte Nintendo schon vor der E3 ein. Er zeigt, in welche Richtung das Revolution-
Konzept geht. Mit der neuen Konsole will man niemanden ausschliefen. Jeder soll damit spielen
konnen - egal ob Profi oder Anfanger. Der zweite Aspekt des Konzepts ist der Verzicht auf jegliche
Kabel. AuBer dem Netzstecker soll kein Kabel notig sein. Mit dem Internet kommuniziert die Konsole
per WLAN, mit den Controllern per Funk. Apropos: Die Steuereinheit ist der dritte Pfeiler des
All-Access-Gaming. Mit der angeblichen Lizenzsicherung einer “Gyro-Technologie” gibt Nintendo
dezente Hinweise, was es mit dem Controller auf sich haben konnte. Die Steuereinheit konnte nach
dem Prinzip eines Gyroskops (Kreiselkompass) funktionieren. In Kombination mit Druckpunkten statt
Buttons ware ein absolut instinktives Spielen méglich. Der Spieler wiirde beim Beschleunigen den
Controller nach vorn driicken, beim links lenken/laufen ihn nach links kippen usw. Das Interface
wiirde jede Bewegung des Controllers in eine Bewegung auf dem Schirm umwandeln. Néhere
Informationen gibt es erst Ende des Jahres.

Revolution soll auch vier GameCube-
Controller unterstiitzen, um éltere Spiele
spielen zu kénnen.

Diverse Farben sind ein Muss. Revolution wird
zu jeder Wohnungseinrichtung passen.
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GBA Micro

Konkreter wurde es auf der E3 bei Nintendo schon beim GBA-Update. Kleiner als ein
Handy, stylisch wie ein Ferrari: Meine Damen und Herren, der GBA Micro!

In Zahlen liest sich der GBA Micro eher niichtern: Das
ganze Gerat ist knapp 10 cm x 5 cm groB, das Display
selbst misst gerade mal 5 cm x 3 cm. Hort sich winzig
an, doch im Betrieb sieht die Sache ganz anders aus:
Hell strahlend, gestochen scharf und mit kraftigen
Farben, lasst der GBA Micro den GBA SP wie minder-
wertige Billigware aussehen. Eine Kopfhorer-Buchse
ist gleich mit drin, die Tasten fiir Start und Select am
unteren Rand leuchten in coolem blau. Zudem lasst
sich die Frontabdeckung austauschen, um dem Gerit
eine individuelle Note zu geben. Ein absolut verschar-
ftes Teil und wir versprechen: Wer den GBA Micro
einmal in den Handen halt, wird sich sofort verlieben!
Erhaltlich ab November, zum Preis wurden keine
genauen Angaben gemacht. Nintendo lieR aber
verlauten, dass es keine Plane gibt, den GBA Micro
gunstiger anzubieten.

007: LiebesgriiBe aus Moskau: Sean Connery
fiebert seinem erstem Spieleauftritt entgegen.

Der GBA Micro hat die MaBe eines Handys,
aber die Spielepower eines GBA.

Auf der Games Developers Conference sprach
Iwata mit dem “Herz eines Spielers”

Glaubt man Industrieinsidern, dann wird die
Leistung der Revolution-Hardware ohnehin
deutlich unter der der Konkurrenz liegen. Eben-
falls eine riskante Entscheidung, die aber an-
dererseits gegen immer weiter steigende Hard-
ware- und Softwarekosten rebelliert. Wer diese
Philosophie vorschnell als Sturheit oder Tech-
nikfeindlich abtut, kénnte einen Fehler machen.
Es ist gut moglich, dass Nintendo mit dem Re-
volution-Konzept goldrichtig liegt. Die winzige
Konsole, mit dem hoffentlich revolutiondren
Controller, konnte in Zeiten immer gréBRerer
Budgets zum Zufluchtsort kleinerer Software-
schmieden werden, die zwar groBe Ideen
haben, aber nicht die nétige Kapazitit, um sie
lebensecht in 1080p auf einer Xbox 360 oder
PlayStation 3 laufen zu lassen.

GameCube

Abseits der Nintendo-Pressekonferenz gab
es auf der E3 2005 natiirlich auch noch den
guten, alten GameCube. Fiir den will Nintendo
das tun, was man immer tat: Starke Spiele ver-
offentlichen. Vorzeigeprodukt ist natiirlich
Zelda: Twilight Princess. Ab Seite 20 lest ihr un-
seren Spieleindruck. Die zweitlangste Schlange
am Nintendo-Stand I6ste Pokémon XD: Gale of
Darkness aus. XD steht dabei fiir “Xtra Dimen-
sion” und soll das Pokémon-Universum um
dunkle Monster erweitern. Optisch erinnert das
Spiel an Pokémon Colosseum. Spielerisch
scheint es die Serie dezent in eine andere Rich-
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tung zu lenken. Ein vermeintlich neues Spiel
schlich sich mit Battalion Wars ins Nintendo-
Line Up ein, doch dabei handelt es sich schlicht
um das ehemalige Advance Wars. Leider muss
man sagen, dass auch die 3D-Engine und der
neue Name das Spiel nicht besser wirken
lieRen. Mit Super Mario Strikers liefert Nintendo
das Funsportspiel zur kommenden WM. Wir
kénnen jetzt schon mal sagen, dass Mario
Strikers das lustigste FuBballspiel aller Zeiten
werden wird. Gleiches gilt fiir Mario Baseball.
Wer ungeféhr wissen will, wie die Sportspiele
funktionieren, moge sich ein Mario Tennis
vorstellen, bloB das dort FuB— und Baseball
gespielt wird.

Sportlich wurde es auch bei Dancing Stage
Mario-Mix. Das typische Tanzmattenspiel erhalt
mit Marios Unterstiitzung einen ganz neuen
Reiz. Man muss Konami direkt dankbar daftir
sein, auch mal den _GameCube mit einem
Tanzmattensplel zu"beglucken Leider wird es
wohl auch das einzige bleiben. Etwas vollig
anderes wvll Need for Speed: Most Wanted
bieten. Der@‘neueste Teil der Rennserie kombi-
niert die Tuning-Szene mit den heftigen
Verfolgungsjagden aus den Hot Pursuit-Teilen.
Meistens hetzen euch die Cops. Manchmal
héngt euch ein halbes Dutzend Polizeiwagen

igt mi einer Game»

Cannerys erstem
setzungen der zu
und Marvel Nemesi:

- der GameCube noch

Beispiel folgt vor

y Hawk’s American
ic 4 (Preview ab Seite

ihr Ubrigens in unserem GameCube-Game-
watch ab Seite 12 und unserem DS-Gamewatch
ab Seite 66. (BS)

Xbox 360: Durchdachtes Online-Konzept und
schon dieses Jahr erhiltlich.

Schlicht: Die fertige Konsole soll kaum groBer sein als

Battalion Wars: Frither hieB es Advance Wars,
jetzt gibt's 3D-Optik.

Ultimate Spider-Man: Dieser Spider-Man sieht
aus, als wére er direkt einem Comic entsprungen.

Mario Baseball: SpaB8 pur statt realistischer
Sport, Marios Recken kloppen Bille.

Mario Strikers: FIFA adé, wir wollen Spiele ohne
Abseits und mit irren Spezialfihigkeiten.

The Movies: Molyneux’ Spiel lebt noch. Auf der
E3 machte es einen guten Eindruck.

Tony Hawk’s American Wasteland: Hier wird in
GTA-Manier geskatet.

Die Konkurrenz.
Oder doch nicht?

Auf dem Papier sind sie Mitbewerber. Fiir Nintendo sind
PlayStation 3 und Xbox 360 eher herzlose Grafik-
maschinen. Sony und Microsoft setzen auf Multimedia
mit wahrlich brachialer Hardware. DVD, Blue-Ray, High-
Def, Musikdownloads und Bildbetrachtung — Sony will
sogar eine Festplatte mit Linux fur die neue PlayStation
anbieten. Es scheint, als UberlieBe man Sony und
Microsoft die technikgegeisterte Zielgruppe. Kein
Problem, solange Nintendo-Jiinger mit massig Spielspaf3
belohnt werden...

um die Welt zu
Nex-Gen-K
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LEGEND

Twilight Princess

‘W Das groBte und beste Zelda aller
W aller zeiten? Sieht ganz so aus...m
b

Bereit fiir neue Ab
Hach, welch ein Held!

Zu Spielbeginn miisst ihr als Cowboy auf einer
Farm die Kiihe zuriick in den Stall treiben.

Wenn Link und Epona erstmal in Fahrt sind,
kann sie nichts und niemand aufhalten.

Ist das jetzt Einbildung, oder sieht der neue Link
dchlich etwas...éh... ini aus?




elda.Was soll man dazu noch grof3 sagen?

Zehn Spiele (Remakes und Umsetzungen
nicht mitgezéhlt), tber 42 Millionen verkaufte
Einheiten, tonnenweise Auszeichnungen und
Héchstnoten und sogar ein Eintrag ins Guinness
Buch der Rekorde ~ welches andere Spiel kann
eine solche Erfolgsbilanz vorweisen? Nintendo
kénnte einen Pappkarton als neue Konsole an-
kiindigen und die Leute wiirden immer noch sa-
gen:"Mir egal, solang ich nur Zelda darauf spielen
kann!”Und doch gab es fiir manche einen klei-
nen dunklen Fleck in der ansonsten strahlenden
Zelda-Welt: The Wind Waker, der erste Zelda-Titel
fiir den GameCube, kam mit seiner Cel Shading-
Grafik nicht bei allen Fans gut an. Doch mit
Twilight Princess diirften damals vergraulte Spie-
ler wieder verséhnt werden!

Erstmalig auf der E3 2004 angekiindigt, gab
es lange Zeit kein spielbares Material zu Twilight
Princess. Auf der diesjahrigen E3 sowie einen
Monat spater im europdischen Nintendo-Head-
quarter in GroBostheim durften wir endlich
selbst Hand anlegen. Wie schon in The Wind
Waker besitzt Link nicht von Anfang an seine
griine Kluft, sondern l4uft in Zivilkleidung um-

-—

g

her. Und zwar als Cowboy auf einem Bauernhof
nahe des Dorfes Toaru, welches zur Abwechs-
lung mal nicht in Hyrule liegt. Stattdessen stehen
die beiden Orte in Handelsbeziehung zueinan-
der, Toaru verkauft Kiihe an Hyrule. Einmal im
Jahr l&dt der Konig von Hyrule die benachbarten
Orte zu einem Festival ein. Normalerweise gehen
die jeweiligen Biirgermeister oder Dorfaltesten
hin, aber dieses Mal wurde Link auserwihlt.
Zuriick zum Bauernhof: Mit einem Grashalm
pfeifen wir eine bekannte Melodie, um Links
Pferd Epona herbeizurufen. Mit Peitschehieben
treiben wir den Gaul an und springen (iber den
Weidezaun in die freie Wildnis.

Lucky Luke... ah, Link

Im Dorf angekommen, gibt es die bekann-
ten lebhaften Bewohner. Ein Tolpel wirft mit
Steinen nach einem Bienennest, woraufhin er
von den angestachelten Insekten verfolgt wird
und sich mit einem Sprung in einen nahen See
rettet. Eine Frau hat ihren Babykorb verloren,
der nun mit der Flussstrémung davontreibt —
Gott sei Dank ohne Baby darin. Mit Hilfe eines
Kanus nehmen wir die Verfolgung auf, um das

-

Klar: Legolas!

Was ist blond, hat spitze Ohren, griine Klamotten und kann prima mit Pfeil und Bogen umgehen?

Starkes Huhn: Auch als ausgewachsener Link
konnt ihr euch von dem Federvieh tragen lassen.

Schweigsamer Link

ey I
Was wiirde Link wohl in diesem Bild sagen? Das
bleibt allein eurer Fantasie iiberlassen...

“IIEEEEAAAAAAHHHH!!” Solche Schreie sind
die einzigen Laute, die Link von sich gibt.

Das mag fiir manche eine Enttauschung
sein: Auch in Twilight Princess wird es
keine Sprachausgabe geben, weder fiir Link
noch fiir irgendwelche Figuren.
Mal abgesehen von einigen Urlauten wie
Schreie, Stohnen oder Lachen. Die Griinde

sonst

daftir sind dieselben, wie bei jedem Zelda:
Man wolle den Spieler nicht der Vorstellung
berauben,
wohl klingen wiirden. Link selbst wird auch

wie die einzelnen Figuren
in Textform wie gewohnt kein einziges
Wort sprechen. Wieder mit der Begriindung,
dass man dem Spieler die Identifikation
mit Link erleichtern will: Jhr seid Link, er
spricht mit euren Worten und mit eurer

Stimme.

erfordern besti K
ken. Da reicht das Schwert allein oft nicht aus.

Die W: gehd zu den
Highlights des neuen Zelda-Titels. Fantastisch!
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Noch fiihrt Link ein normales, zit
doch bald sind wieder Heldentaten angesagt!

ertes Leben,

verlorene Objekt zu finden. Szenenwechsel: Hoch
zu Ross reiten wir zu spater Stunde durch die
Wildnis, mittlerweile in griiner Kleidung und mit
Schwert bewaffnet. Eine berittene Monster-
Armee greift an. Im Vollgalopp ndhern wir uns
den Feinden, um mit einem Schwerthieb den
Reiter aus dem Sattel zu beférdern. Auf einer
langen Schlossbriicke folgt dann der Showdown:
An beiden Enden stehen sich Link und der
feindliche Boss gegenuber und reiten aufein-
ander zu. Beim Treffpunkt in der Mitte kommt es
aufs richtige Timing an, um den Gegner mit
einem Schwerthieb zu treffen. Nach drei
Schldgen verabschiedet er sich in die Schlucht...
Genug im Freien gespielt, ab in den
Dungeon: Im Waldtempel treffen wir auf ein
paar Eidechsengegner, die dank bekannter
Steuerung schnell besiegt sind. Etwas spater
weist uns ein kleines Affchen den Weg und hilft
uns (ber zu groBe Abgriinde hinweg, indem es
sich an eine Liane hangt und uns zur anderen
Seite schwingt. In einer Truhe finden wir den
Bumerang, dessen Funktionsumfang erweitert
wurde: Er erzeugt einen Wirbelwind, der uns
nicht nur entfernte Objekte heranholen,
sondern uns auch zu anderen Orten
transportieren lasst. Wie das funktioniert, testen
wir im letzten Szenario, dem Endboss des
Waldtempels. Eine riesige, Fleisch fressende
Pflanze, die wir mit dem Schwert nicht
erreichen kénnen. Unser Affenfreund schwingt
Gber uns umher und hélt eine Bombe bereit.
Mit dem Bumerang zielen wir zuerst auf den
Affen und dann auf die Pflanze, um die Bombe
direkt in das gefraBige Maul zu beférdern.

Okay, Kinners! Onkel Link zeigt euch jetzt mal,
wie man richtig kimpft. Also passt gut auf, ja?

Gekappter Link

Wahrend The Wind Waker eine recht ordentliche
Link-Funktion zwischen GameCube und GBA
beinhaltete und Four Swords Adventures die
ganze Verkabelung auch noch bravourés ins
Gameplay integrierte, wird es in Twilight Princess
keine derartigen Features geben. Produzent Eiji
Aonuma geféllt die Notwendigkeit zusétzlicher
Hardware (GBA + Linkkabel) nicht. Wir konnen

ihm da nur schwer widersprec

Die mit dem Wolf tanzt

Die vier spielbaren Demoszenen sind aber
natlrlich nur ein klitzekleiner Eindruck, das
ganze Spiel hat noch so viel mehr zu bieten.
Zum Beispiel Links Verwandlung in einen Wolf,
dessen Gestalt er in der mysteriosen “Twilight
Realm” (frei libersetzt: Reich des Zwielichts)
annimmt. Diese diistere Welt breitet sich
langsam immer weiter aus und stellt somit eine
groBe Bedrohung fir Hyrule dar. Menschen
kénnen in dieser Dimension nicht existieren -
wer von ihr verschlungen wird, verwandelt sich
in ein Tier. In Wolfsgestalt hat Link besondere
Féhigkeiten und kann zum Beispiel mit anderen
Tieren sprechen oder Dinge sehen und héren,
die ihm als Mensch verborgen bleiben.
Allerdings kann er als Wolf keine Waffen
einsetzen - dies tibernimmt die geheimnisvolle
und maskierte Reiterin Midna.

Der Vergleich mit Ocarina of Time dréngt
sich ja schon durch die “erwachsenere” (und
zweifellos fantastische) Grafik auf. In Sachen
Umfang soll Twilight Princess das N64-Spiel aber
deutlich tibersteigen und mehr Dungeons
beinhalten als jeder Zelda-Titel zuvor. Na, das
dirften dann schon eine ganze Menge sein -
den Rekord hélt bislang die A Link to the Past
mit vier Tempeln in der Lichtwelt und acht j
der Schattenwelt. Die riesigen Ausmafe sin:
auch der Hauptgrund dafir, dass Eponé von
Anfang an mit dabei ist, denn zu Fu} wiirdet ihr
fur die weiten Wege viel zu lange brauchen.
Epona ist aber nicht das einzige Fort-
bewegungsmittel: Neben Wasserwegen mit
dem bereits erwahnten Kanu wird es auch die

Bei all den Heldentaten muss auch mal Zeit zur
MuBe sein. Link entspannt sich da beim Angeln.

Der GBA-Zwang wurde in Four Swords Adven-
ture ausgereizt - nun ist Schluss damit.

Méoglichkeit geben, durch die Luft zu reisen. In
welcher Form dies geschehen wird, wurde
allerdings noch nicht verraten. (SRO)

KURZ + KNAPP
Vertrieb:

Nintendo

Hersteller: Nintendo
Internet: www.nintendo.de
Genre: ADV
Erhaltlich: Q4/2005
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ERSTEINDRUCK
Ein Traum wird wahr! Darauf haben

100%

Zelda-Fans von Anfang an gewartet!
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EPISODE IR
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Exklusiv fiir Game Boy Advance™
Kampfe zusammen mit einem Freund als Mit dem Touch-Screen kannst du Steuere 16 Star-Wars-Schiffe in

Obi-Wan und Anakin oder bekdmpfe ihn im vernichtende Moves ausfiihren. 4-Spieler-Gefechten ohne Kabel.
Death-Match-Modus.
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Exklusiv fiir Nintendo DS™
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PREVIEW

~ .

Comic-KfAssiker mit frischer

Vier gewinnt L

Nein, das Spiel ist keine tiberhypte Version von vier Steinchen in einer Rgihe. Aber wer die letzten vierzig (meine
irgendwo hinterm Mond geparkt hatte, braucht eventuell einen Crashkfs in Sachgn Fantastic 4. Als da waren:

ictechnisch sein Hauptquartier

: $ /)

e Col

Reed Richards (Mr. Fantastic)

Der Chef der Gang. Ein genialer Wissenschaftler, dessen Kérper sich beim Zwischenfall mit dinem
kosmischen Band in eine hochelastische Masse verwandelte. Nun kénnen sich nicht nur seine
GliedmaBen zu unglaubthen Langen dehnen, Reed kann auBerdem beinahe jede belleblge{Form

annehmen.
IA‘ ,
i

Sue Richards (Die Unsichtbare)
Reeds Lady und, ganz in der Familientradition, ebenfalls Forscherin. Sie begleitete ihren Mann und sein
Team wahrend des Trips ins All und wurde dort ebenfalls mit radioaktiver Strahlung infiziert. Seitdem
kann sich Sue nicht nur unsichtbar mach 'y dern verfligt auch (iber telekinetische Krafte.

Johnny Storm (Bie Menschliche Fackel)
Jung und hitzképfig hat Sues Bruder Johnny Vel
Spezialfahigkeit dbbekommen. AuBerlich absol «qnschelnbar kann sich Johnr\y sel\dem mit einem
einzigen Wort injdie Menschliche Fackel ver: i i
Feuerbillen!

trotzdem vemusst Ben sein menschliches Antlitz enorm.
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I ] 0 Jahre. So alt ist das Quartett aus der

| Feder von Stan Lee und Jack Kirby
mittlerweile. Wird allmahlich Zeit, dass die
Jungs (und das Médel) einen eigenen High
End-Kinofilm abbekommen. Fiihrt der Begriff
Fantastic 4 nur zu einem hohlen Gesicht-
sausdruck eurerseits? Keine Ahnung von
Comic-Klassikern? Schande tiber euch! Macht
aber nix, wir haben uns die Freiheit genommen,
euch den Vierertrupp in unserer Box vor-
zustellen.

Flamme an!

Mittlerweile gehort die Versoftung eines
groBBen Kinofilms ja bereits zum guten Ton. Der
Leinwandstreifen dreht sich um den Ursprung
der Fantastischen Vier, den Unfall im Weltraum,
der ihnen die Superfahigkeiten verpasst hat
und ihre ersten Kampfe mit Erzfeind Dr. Victor
von Doom. Typisch Activision, nehmen sich die
Entwickler bei der Spielgestaltung aber die

Koop- und Deathmatch-Multiplayeroptionen
gehoren ebenfalls zum Paket.

Das Ding macht, was es am besten kann: Auf die
Schnauze geben und das reichlich!

LEAR TR B
2 Tan ol M

Wil

Dr. Doom hélt fiir aufmiipfige Superhelden
einen reich ausstaffierten Schurkenzoo bereit.

Freiheit, ihr Game ein wenig von der Storyline
der Zelluloid-Vorlage abzusetzen. So bleibt die
Hintergrundgeschichte des Videospiels der
Filmvorlage nur am Rande treu, es geht
hauptséchlich um nackte Action.

Bei Fantastic 4 handelt es sich um ein klassi-
sches Priigelspiel. Denkt an die alten Gauntlet-
Games, nur in Gut. Alle vier Teammitglieder
stehen euch hier gleichzeitig zur Verfiigung, auch
wenn immer nur einer aus der Gang auf dem
Bildschirm sein kann. Wird also bei einer be-
stimmten Situation im Level eher Sues Un-
sichtbarkeit als Bens rohe Kraft benétigt, haut ihr
mal schnell auf den Wechsel-Button ~ schawup-
pes — schon steigt die Unsichtbare in den Ring,
wahrend das Ding auf der Bank Platz nimmt.
Damit das sténdige Verkloppen von Gegnern mit
der Zeit nicht zu 6de wird, warten die Level mit
etlichen Fallen, Tricks und Kniffen auf, die nur
durch den richtigen Einsatz der Fahigkeiten der
Fantastischen Vier iiberwunden werden kénnen.

Sue ist entweder a) unsichtbar oder b) eine Artil-
leriekanone auf zwei Beinen. Gute Kombination!

Die formwandlerischen Talente von Mr.

Fantastic sind wahrlich der Hammer!

Das Ding liegt, die Lady steht. Klingt unwahr-
scheinlich, dank Kraftfeld aber kein Problem.

It's Clobbering Time!

Als Multiformatspiel fehlt dem Game die
Méglichkeit, die grafischen Fahigkeiten jeder
einzelnen Konsole bis zum Maximum auszurei-
zen. Gliicklicherweise liegt das Projekt aber bei
Activision in guten Handen. Modelle und Hinter-
grinde passen zum neuen, durch den Kinofilm
geborenen Stil der Fantastischen Vier. Besonders
gut gefallen uns die Animationen. Fliissig und
kreativ zeigt sich vor allem der hochelastische
Body von Mr. Fantastic. Reed plattet als mensch-
liches Rad seine Feinde, ldsst seine endlosen
GliedmaBen quer tiber den ganzen Bildschirm
fliegen oder quetscht sich durch Laserschranken
und sogar Tiirschlitze hindurch. Zusammen mit
dem rockigen, ebenfalls an den Film angelehn-
ten Sound und dem Voice Acting der Original-
Synchronsprecher wiirden wir sagen: Fiir Fans
ein Muss, fiir Action-Gamer interessant.  (BK)

Neben PS2, GCN & Xbox bekommt auch der GBA
seine Version des Spiels ab.

Mit flammender Faust zum Sieg! Die mensch-
liche Fackel ldsst den Funken iiberspringen.

Vertrieb:
Hersteller:
Internet:
Genre:
Erhéltlich:

Activision
7 Studios
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PREVIEW

DIE
CHRO

Gerade eben in Narnia angekommen, muss Peter auch
schon Schwerstarbeit leisten.

Lucy gibt ihre Rodeokiinste zum Besten,Der
Wolf steht ab jetzt unter eurer Kontrolle.

weiter Weltkrieg in England: Im Rahmen
b z eines Programms zum Schutz der Jugend
werden Kinder aus den GroB3stadten gekarrt und
in unscheinbaren Landhdusern untergebracht.
Die vier Pevensie-Geschwister Peter, Edmund,
Lucy und Susan waren fir dieseUnterbringung
sicher sehr dankbar gewesen, BEVOR ihnen ein
deutscher Bomber die Bude tberm Kopf
zerbroselt hat. Aber wie die Dinge stehen, werden
sich die vier Rotznasen erstmal auf einen
langeren Aufenthalt in der Villa ihres Vormundes,
eines schrulligen alten Professors, einrichten
miissen. Die ganze Sache wiirde auch gehorig
langweilig werden, hatten die Geschwister nicht
bei einer netten Runde Versteckspielen eine
magische Kommode entdeckt, die sie in das Land
Narnia befordert. Dort hat der edle Lowe Aslan
alle Tatzen voll mit der Abwehr der bosen Hexe
Jadis zu tun. Die Dame hat namlich ein

Edmund hat zwar im Moment noch kein Schwert,
wehrt sich aber trotzdem recht erfolgreich.

ernsthaftes Problem mit Blimchen und
Sonnenschein (Heuschnupfen?) und ist gerade
dabei, Narnia in eine Epoche des ewigen Winters
zu stiirzen. Auftritt der Pevensie-Geschwister. ..

Brenne, du Bush!

Anfangs werden euch auch die indivi-
duellen Stdarken eures Heldenquartetts
vorgefiihrt: Edmund klettert und springt flinker
als eine Spitzmaus auf Steroiden, Lucy heilt und
krabbelt in kleine Wandéffnungen, Susan wirft
und schieBt gar meisterlich und Problemkind
Peter schldgt mit bloBen Fdusten massive
Holztiiren ein (esst euren Spinat, Kinder!). Einmal
in Narnia angekommen, stellt sich auch gleich
heraus, dass die Unterstiitzung eurer vier klei-
nen Helden dringend gebraucht wird! Wahrend
ihr noch ein wenig am Herumprobieren seid,
stoBt ihr auch schon auf das erste Ratsel. Eine

Zu zweit sind auch diese iiblen Minotauren und
Minoboars kein Problem mehr.

26
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Schlucht versperrt euch den Weg. Was nun?
Moment, Edmund hat einen Stock, der dicke
Baum am Schluchtrand ist von trockenem
Geblisch umwachsen und wir sind an einem
Lagerfeuer vorbeigekommen...

Gedacht, getan, stecken wir das Unterholz an
und schauen zu, wie sich die Flammen langsam
auf den Baumstamm ausbreiten. Das hohle
Geholz bricht mit einem satten Knacken
entzwei und wir haben eine super Briicke!
Weiter geht's im Text: Brennende Barrikaden
werden durch ein paar wohl gezielte Schnee-
bélle von Susan zum Verldschen gebracht und
anschlieBend von Peters todlichen Fausten zu
Sagemehl verarbeitet. Die Wolfe, die uns
wéhrend unserer Abbrucharbeiten das Leben
schwer machen, verdreschen wir entweder auf
althergebrachte Art mit einem groBen Ast, oder
wir lassen uns etwas Besonderes einfallen. Lucy
z.B., kann sich auf den Rucken von vielen
Monstern schwingen und diese dann, ganz
Rodeo-like, mittels sachter Schldge auf den
Hinterkopf dazu bewegen, ihren Kumpanen mit
Schmackes auf die Fresse zu geben.

Edmund, Peter und Susan suchen Lucy. Die
Nazibomber warten nicht!

Landschaftsgartner

Wo die Charaktere noch verbesserungs-
wiirdig aussehen, protzt Narnias Landschaft
nur so vor Stimmung und Flair: Spiegeleffekte
auf dem gefrorenen See werden von einem
Felsenbombardement der Harpyen in Sticke
gesprengt, welches groBe Lécher in die
glitzernde Oberflache reif3t. Mitten zwischen
den Wasserfontanen und umher fliegenden
Eisschollen prigelt ihr euch mit rauen
Mengen an Goblins, Ogern und allen
maglichen und unméglichen Fabelwesen, nur
von der einen oder anderen Salve an
Brandpfeilen aus dem Hintergrund unter-
brochen. Eine starke Story, gelungene Bilder
und dichte Stimmung kénnten Die Chroniken
von Narnia zu einer der gelungeneren
Filmumsetzungen machen. Nur Gber die
Musik kénnen wir im Moment noch kein
Statement abgebe Die stammte in dieser
Version - nicht lachen - ndmlich noch aus
dem Herrn der Ringe! Allerdings nur als
Platzhalter, wie uns die Entwickler mit Panik in
den Augen versichert haben. (CS)

*Unf* Bis zum Heft in den Bauch! Die Minotau
halten mehr aus, als ihre Minoboar Briider.

Vertrieb:
Hersteller:
Website:
Genre:

Buena Vista

Traveller’s Tales
www.buenavistagames.com
ACT

Q4/2005

100%

Klopp-dich-durch mit erhabener Land-
schaft und dicker Story. Sieht gut aus!
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Jetzt wissen wir: Kong is King! m

D reisfrage: Welche Lizenz wére wohl
leichter in den Sand zu setzen als King
Kong? Ein Blondinen liebender Riesenaffe, B-
Movie-Story und dazu noch ein groBer Film
Ende des Jahres. Klingt ganz nach Godzilla-
Potential: Ein Riesengorilla priigelt sich durch
die GroBstadt und zerschmettert dabei Hauser
und SpielspaB. Doch erstens kommt es anders
und zweitens als man denkt. Der Film wird von
Peter Jackson (Herr der Ringe-Trilogie) gedreht,
die Bits & Bytes tibernimmt Michel Ancel
(Rayman, Beyond Good & Evil). Da Jackson mit
Herr der Ringe das Unmdgliche maglich machte,

Putt, putt! Der dicke Dino muss in die Falle gelockt werden, sonst ist ihm

nicht beizukommen.

genieBt der vollbédrtige Neuseelander in der
Filmbranche derzeit Narrenfreiheit. So durfte er
auch bei der Versoftung ein gehériges Wort-
chen mitreden. Motto: Wo Jackson draufsteht,
kommt nur Gutes raus. Jackson entschied sich
schlieBlich fiir Ancel, der mit Beyond Good & Evil
ein von den Kritikern hoch gelobtes,
kommerziell aber alles andere als erfolgreiches
Spiel ablieferte. Auch Jackson ist angeblich ein
groBer Fan des Spiels. Und was soll man sagen:
Die Fusion aus Ancels kunstlerischen
Anspriichen und Jacksons kommerziellen
Handchen konnte funktionieren.

Insel ist eine Menge los.

NGAMES | August/September 2005

Kommerzielle Kunst?

Der erste Blick auf King Kong lasst das Spiel
wie eine seltsame Mischung aus Beyond Good &
Evil und Turok wirken. Die hungrigen Raptoren,
die nur darauf warten, von unseren Waffen aus
der Ego-Ansicht niedergestreckt zu werden,
dazu Ancels dezenter Comic-Stil - erfrischend.
Moment! Ein Ego-Shooter? Ganz genau - nur
die Hélfte des Spiels werdet ihr als Kong
bestreiten. Die andere Halfte dirigiert ihr als
Mensch euren Trupp durch den dichten Urwald
der Insel. Neben Eingeborenen treibt sich dort
eine hochst lebendige Urzeitfauna herum.

eBen verteidigen sich die Einheimischen und nun auch ihr. Auf der




Die Attacke der Flugwesen muss mit primitiven Speeren abgewehrt werden.

Abgesehen von diversen kleineren Dinos
etliche T-Rex, die so einfach nicht klein zu
kriegen sind. Cleverness ist dann gefragt. Als
Kong selbst wird erst gehandelt, dann
nachgedacht. Spielerisch soll der Titel einen
Beat’em-Up-Anstrich  bekommen. Kongs
Gegner sind dabei Saurier und Fabelwesen, die
auf Skull Island irgendwie zu grof3 geraten sind.
Hohepunkt ist natlrlich die Klopperei mit dem
T-Rex. Dabei sollen sich teils komisch an-
mutende Situationen ergeben. King Kong
beherrscht, so sagt man, so manchen Wrestling-
Move. Saurier nimmt er beispielsweise gerne
einmal in den Schwitzkasten.

Tolle Technik

Das Spiel wird gleichzeitig in Montpellier
und  Montreal entwickelt. Dabei ist
beeindruckend, was gerade an technischem
Know-How aus dem kanadischen Studio
kommt. Die Screenshots, die wir hier
verwenden, stammen von der PS2-Version. Da
Ubisoft bisher immer die unterschiedlichen
Systemressourcen der einzelnen Systeme
berticksichtigt, dirfen wir fiir die GameCube-

Verdammte Flatterwesen. Wie kénnte man die
Brut bloB loswerden?

Version eine noch bessere Optik erwarten.
Doch schon, was bisher auf dem Schirm los ist,
weil zu gefallen. Wenn ein Mega-Saurier durch

das Unterholz walzt, werden Bdume

umgeknickt, Wachtiirme niedergerissen und
Menschen durch die Luft geschleudert. Ballert
man dann noch aus einer kiimmerlichen
Walther auf das Ungetiim, ist die Szenerie
perfekt: Man fiihit sich arg mickrig, will das
Monster aber zu Fall bringen.... Freut euch also
(BS)

auf den 14.Dezember!

auch mal Ri:
Hautsache, sie bleiben uns vom Leib.

Saurier

Die ition macht eine
Entdeckung: Ein T-Rex in der Gegenwart!

Teamwork

King Kong ist ein weiteres Projekt des
Crossmarketingtrends. Aufgrund der immer
hoheren Herstellungskosten von Filmen und
Spielen, wird es in Zukunft fast unabdingbar
werden, beide Produkte Hand in Hand zu
vermarkten. Im Falle von King Kong wird die
Programmierung des Spiels streng von
Regisseur Jackson (iberwacht. Das Entwickler-
team genief3t aber dennoch viele Freiheiten.
So folgt die Story nicht genau dem Film,
sondern beinhaltet nur die Schiiisselszenen.
Als Mensch schliipft ihr in die Rolle der
Filmfigur Jack Discoll, doch dessen Wege im
Spiel sind deutliche actionreicher als im Film.
Im Spiel sollen etwa Kreaturen auftauchen, die
Jackson gerne im Film hitte, die er aber aus
Platz- und Zeitmangel nicht verwirklichen
kann. Damit die Helden im Spiel nicht vollig
anders plappern als im Film, schaut
Drehbuchautorin Fran Walsh 6fters mal bei
Ubisoft rein. Scheint also, als wiirde mit King
Kong ein neues Positivbeispiel dafir
entstehen, wie reibungslos eine solche
Produktion vonstatten gehen kann.

Arbeitet Hand in Hand mit Peter
Jackson: Rayman-Erfinder Michel Ancel.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubisoft
Hersteller: Ubisoft
Website: www.ubisoft.de
Genre: ACT
Erhéltlich: 14.12.2005

0% 50% 100%

Wir vertrauen dem Team Jackson/Ancel.
Bisher ohne Enttauschung.

TENDENZ
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187: Ride or Die

er Titel ist eine Ansage. lhr hockt in
B dicken Karren, die direkt von Westcoast
Customs kommen konnten und habt 'ne noch
dickere Knarre in den Pfoten. Dann, an der
nachsten Ampel steht also Jorge, der fette
Latino mit seinem Bentley. Ratschratsch,
Wumme durchgeladen und Feuer frei. Jetzt
heiBt es Ride or Die, denn Jorge hat auch ein

Gewebhr, nein, eine Flak ist das. Ansonsten
gibt’s noch schén gerenderte Frauen und
fertig ist das Zeitgeistspiel, das schon im
Sommer in den Ldden stehen soll. Kein
Wunder, denn die PC-Version wurde unldngst
gestrichen. Somit hatte Ubisoft mehr

Kapazitéten, das Drive By-Game fiir die heien
Tage fertig zu stellen. Béng, Bang!

(BS)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubisoft
Hersteller: Ubisoft
Internet: www.ubisoft.de
Genre: ACT
Erhiltlich: 28.08.2005

0% 50% 100%

Action-R iel oder Comp
lation? Sicher ein Stiick von beidem.

TENDENZ
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CALL OF DUTY 2: The Big Red One

ie olivgriinen Jungs mit der groen, roten
Eins auf den Armeln, waren die ersten
reguldren US-Truppen, die im Zweiten Weltkrieg

an Infanteriekdmpfen teilnahmen. Von Nordafrika
tber Sizilien, die Normandie bis nach Deutsch-

land - das ist eure Route in Activisions Call of Duty-
Fortsetzung. Alles wie gewohnt aus der Ego-
Perspektive; alles wie gewohnt historisch aut-

GEIST

hentisch. Ungewdhnlich ist aber die erstaunlich
gute Optik, die Treyarch noch aus der PS2 raus-
kitzelt. Absolut zeitgeméRe Grafik, trotz wahn-
witzig viel Action auf dem Schirm. Inhaltlich &hnelt
Big Red One Brothers in Arms, verzichtet dabei
aber auf die Taktikelemente. Viel Bei, dicken Sound
und eine Menge toter Polygonsoldaten auf dem
Schlachtfeld Europa gibt's im vierten Quartal. (BS)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activisi

Hersteller: Treyarch
Internet: www.activision.de
Genre: EGO
Erhaltlich: Q4/2005

0% 50% 100%

Konnte der optisch starkste PS2-
Shooter werden.

P
>
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outinemission fiir John Raimi: Im Auftrag
m der Regierung sollen er und sein Team
Informationen Uber die geheimnisvolle “Volks
Company” zusammeln. Doch der Einsatz schlagt
fehl und John wird durch ein Experiment seines
Kérpers beraubt. Von nun an kdmpft er als Geist
gegen die Organisation und muss dabei Kérper

von Tieren und Menschen Gbernehmen. Dabei

entstehen sehr unterhaltsame Situationen: Als
Mechaniker hackt ihr Computer, als Maus kriecht
ihr durch enge Schlitze. Paranormal Activity
Galore! Trotz méBiger Technik kénnte Geist auf
dem GameCube eine hungrige Action-Meute
befriedigen. Lange soll es nicht mehr dauern.
Schon im August soll's losgehen mit dem
ubersinnlichen Abenteuer. (BS)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: n-Space
Internet: www.ubisoft.de

EGO

Genre:

August 2005

m
=
-
o
=

0% 50% 100%

Technisch schwach, spielerisch mit
vielen guten Ideen ausgestattet.

TENDENZ 7 7 7 @®
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STARCRAFT Ghost

an ist fast geneigt den Randfichten mal

ein Lied vorzuschlagen: Lebt denn das
alte StarCraft Ghost noch? Wir rufen im Chor:
Jaaah, es lebt noch - und bringt sogar einen
handfesten Multiplayer-Modus mit. Seit Swingin’
Ape (Metal Arms: Glitch in the System) ein
gehdriges Wort in der Entwicklung mitsprechen,
scheint das Projekt endlich einmal auf Touren zu

kommen. Der groRe Nachteil dabei: GameCube-
Spieler werden wenig von den Neuerungen
haben, denn die werden sich zum GroRteil per
Xbox-Live und auf der PS2 im Battle.Net abspie-
len. Wermutstropfen: Das Spiel ist nochmals auf
Unbestimmt verschoben worden. Es heift also
wiederum warten, bis die feinen Herren bei
Blizzard das Spiel fiir gut genug halten. (BS)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Vivendi
Hersteller: Blizzard
Internet: www.blizzard.com
Genre: ACT
Erhéltlich: n.n.b.

0% 50% 100%

Es tut sich was, aber kommt’s noch
fiir den Cube...?

TENDENZ = T 7 7@

PRINCE OF PERSIA: Kindred Blades

as altertiimliche Babylon hat ein Prob-

lem: Tausende fieser Schergen belagern
die Stadt und stiirmen sie schlieBlich. Aber zum
Gliick gibt es ja den Prinzen. Der schleicht sich
nun wie sein Kollege Sam Fisher in Splinter Cell
tiber Décher und Zinnen, um seine Gegner
lautlos ums Eck zu bringen. Besonders cool: Der
Araber héngt sich kopfiiber nach unten und

stranguliert die bosen Buben mit einer dicken
Kette. Ist der Prinz erst einmal entdeckt, geht er
rabiater zur Sache als sein NSA-Kollege. Im
dritten Teil bekommt der Prinz dariiber hinaus
ein dunkles Alter Ego spendiert, das von Zeit zu
Zeit spielbar ist. Neben technisch spektakuldren
Kampfen miisst ihr noch ein Wagenrennen im
Ben Hur-Stil absolvieren. (BS)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubisoft
Hersteller: Ubisoft
Internet: www.ubisoft.de
Genre: ACT
Erhaltlich: Q4/2005

100%

Ganz klar wieder Tophitpotenzial:
Der Prinz wird besser und besser!

TENDENZ 7+ 7 7T % 7%

TONY HAWK'S American Wasteland

airerweise sollte man anmerken, es

handelt sich hier um Tony Hawk’s Pro
Skater 7. Aber das mag bei Activision und Never-
soft niemand gerne horen. Immerhin ist’s das
siebte Hawk-Spiel in sieben Jahren. Doch der
Underground-Nachfolger macht erneut einige
Dinge anders als die Vorganger. Bisher zeigte
Neversoft ein nahezu komplettes Los Angeles

der 80er Jahre. Neben den obligatorischen und
erneut absolut gelungenen Skate-Einlagen,
konnt ihr wie in GTA San Andreas zum Friseur
gehen, in Fast Food-Restaurants was mampfen
und Stripclubs besuchen - live life in L.A. eben.
Das macht die Hawk-Reihe nicht besser, doch der
Clou ist: Die komplette Stadt wird gestreamt und
ist ohne eine einzeige Ladepause erkundbar.(BS)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activision
Hersteller: Neversoft
Internet: www.neversoft.com
Genre: SPS
Erhaltlich: Q4/2005

0% 50% 100%

Downtown LA auf dem Old-School-
Board - sehr dufte Sache!
TENDENZ &= T 7 % 7

7 ®
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CHARTS

iese Ausgabe begruiien wir zum ersten Mal den Nintendo DS in den Charts. Another Code hat es A
dabei schon auf den ersten Platz gebracht. Berechtigt, denn der Titel macht vorbildlich Gebrauch von
den DS-Innovationen. Noch was: Reine Adventures sind also nicht tot, sie brauchen nur die richtige
Plattform. Die Zukunft wird zeigen, ob dieser Trend anhélt. Wir bei der N-Games wiirden es uns auf
jeden Fall wiinschen.

GameCube Top

Diesen Letzten
Monat Monat Titel Vertrieb  Wertung

1 - Mario Party 6 (inkl. Mikrofon) Nintendo 79%

@ - Harvest Moon:Wonderful Life Ubisoft 89%

neu
A rauf
v runter
gleich

2

3 - Mario Power Tennis Nintendo 86%

4 G Baten Kaitos Nintendo 85%

5 a Star Fox Assault Nintendo 75%
® 6 o FIFA Street EA 61%

B .

8

9

v 4 Super Mario Sunshine Nintendo 94%

® - Dragonball Z:Budokai 2 Atari 76%

2 Tales of Symphonia Nintendo 88%

\4
@® 10 Splinter Cell: Chaos Theory Ubisoft 88%

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

Nintendo DS
Diesen Letzten "

Monat Monat Titel rtriel Platz Titel

= Another Code: DE < Nintendo 1 Zelda: Majora’s Mask
2 Super Mario 64
3 Banjo-Kazooie

Super Mario DS Nintendo
Yoshi Toud Nintendo
Nintendo

4 Conker’s Bad Fur Day.
5 Mario Kart 64

6 Secret of Mana

7

Nintendo
Ubisoft

b Star Wars Episode 11 Ubisoft

9 - Ridge Racer DS Nintendo

@® 10 NfS Underground 2

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

10 Beyond Good & Evil

BriStein Verlag Gmb!

“Meine Alltime Favs" "\
Kantstr. 5-13 - 44867 Bochum

3

Hersteller
Nintendo

Nintendo
Rare
Rare
Nintendo
Nintendo

Zelda:A Link to the Past - Nintendo
8 Lufia Ik:Rise of the Sinistrals Neverland
9 Zelda:Link's Awakening  Nintendo GB

Ubisoft

Mario Aumiiller, Weil

System
N64

N64
N64
N64
N64
SNES
SNES
SNES

GameCube

Game B

Diesen Letzten
Monat Monat Titel

1 s

Platz Titel
1 Pokémon Emerald

2 Ninténdo 2 Lego Stars Wars

3 Lego Star Wars jos 3

4 - Star Wars Episode [ll Revenge of the Sith Ubisoft 4 Star Wars Episode |l
5 - Bibi und Tina: Fohlen Kiddnix

6 3 SpongeBob Schwammkopf: Der Film  THQ 6
v 7 6  Zelda:A Link to the Past Nintendo 7
® 38 - Zelda 2 NES Classic Nintendo 8 Pokémon FireRed
¥ 9 1 Zelda:The Minish Cap Nintendo 9 Pokémon LeafGreen
® 10 - Super Mario Advance 4 _ Nintendo 0 Super Mario World

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

Us-Bestseller

Hersteller
Nintendo
Amaze

LucasArts

Harvest Moon: Mineraltown Natsume

Nintendo
Nintendo
Nintendo

Vertrieb
Nintendo
Eidos

Super Mario Advance 4 Nintendo Nintendo

LucasArts

5 Fire Emblem:Scared Stones Intelligent S.  Nintendo

SVG

Zelda: Minish Cap Nintendo Nintendo

Nintendo

Nintendo
Nintendo
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WIE WERTEN WIR?

Wir sagen euch mit zwei Ziffern ganz grob, ob
sich der Kauf eines Spiels lohnt. Um ganz sicher
zu gehen, solltet ihr aber den kompletten Test
lesen!

95%+ Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur
wenn uns ein Titel rundum tiberzeugen kann,
erhélt er eine solche Traumwertung.

9/0-949 i -
90%-94% Nur wer die 90% W

Marke erreicht oder Gberschreitet, J
bekommt unseren Award. Diese a
Spiele sind handwerklich nahezu
perfekt und strotzen nur so vor tollen Ideen.
80%-89% Im 80er-Bereich zahlt die solide
Umsetzung bekannter Spielideen. Immer
wieder fesselnd!

60%-79% Hier halten sich die Innovationen
in Grenzen und die technische Umsetzung
kann durchaus gewisse Méngel aufweisen,
dennoch sind diese Spiele zumindest kurzzeitig
motivierend.

30%-59% Achtung! Neue Ideen gibt's hier
meist keine, und selbst wenn, sind sie so
schlecht umgesetzt, dass sich die Program-
mierer die Arbeit besser gespart hatten.
10%-29% Miese Ideen,
dilettantisch umgesetzt. Ab hier
verleihen wir den Loser!
unter 10% So miese Spiele gibt's fiir den
GameCube nicht? Du kennst vielleicht noch
keines, aber wer weiB, was die Zukunft alles
bringt...

<

E EBE B HE B EEE

E BEBZ

Genre-Checker: Damit du stets weift,
was gespielt wird, erklaren wir geeignete
Spiele mit dem Genre-Checker. An diesem
Diagramm erkennst du die einzelnen Genre-
Anteile.

Vertrieb: Wer bringt das Spiel in den Handel?
Hersteller: Wer hat das Spiel programmiert?
Internet: Hier findet ihr die neuesten Infos
online!

Erhiltlich: Wann kommt das Spiel in den
Handel?

Sprache: deutsch, englisch oder japanisch?
Eingewdhnung: Wie
Spieleinstieg?
Spieler: Wie viele Spieler diirfen gleichzeitig oder
nacheinander ran?

USK: Wer darf das Spiel kaufen?

Preis: Was musst du fiir das Spiel berappen?
Schwierigkeitsgrad: von leicht bis schwer in
10er-Schritten.

Einzelwertungen: Die Disziplinen Grafik,
Sound, Gameplay, Dauerspall und Multiplayer
werden hier separat auf einer Skala von 1 -5
bewertet.

E] Das hat uns besonders gefallen!

m Das uns tierisch angenervt!

Alternative: Was steht wahlweise im Laden?
Fazit: Das gesamte Spiel in einem Satz - fir
die ganz faulen Leser!

Bewertung: Die Gesamtwertung! Sie wird
nicht aus den oben beschriebenen vier
Kategorien errechnet, sondern nach unserem
Geheimrezept gebraut.

lange dauert der

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

[P} Vertrieb: Capcom
(K] Hersteller: Capcom
[X Internet: Www.capcom-europe.com
[EH Erhaltlich: 31.10.03 Spieler: 1
[I3 Sprache: englisch USK: ab 12 [F]
(¥4 EingewBhnung: 15 Min. Prei ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:
11 g iy —
leicht normal schwer
G PP PPY
Sound: : didis
A Gameplay: lAldld & ¢
Dauerspat:  LJLFLILY ©
Multiplayer: uk’k’ o
tolle Spezialfdhigkeiten
13
abwechslungsreich
m macht Spa3
zweischneidige Technik
Mega Man Network Transmission Capcom
15 ca.60 € Ausgabe 8/02: 73%

Cooler 2D-Priigler mit Raffinesse.

Spiele Top 3:

© Another Code

@ Intellivision Lives!

@ Killer7 —
Buch: Clarke: A Year InThe Mefde
Film: Batman Begins

CD: Billy Idol: Devil's Playground
Und sonst? Fordert lebenslangen
Urlaub.

Tom Gerlach

Spiele Top 3:

@ Onkel Toms RPG

@ Star Fox Assault

© Donkey Konga 2

Buch: Weight Watchers: 4 Wochen
Distplan

Film: Madagascar

CD: Wir sind Helden:Von hier an blind
Und sonst? Zockt rund um die Uhr
Onkel Toms RPG.

Bjorn Seum

Spiele Top 3:

© Killer7

@ Another Code

© Batman Begins A
Buch: Casati:Wie sehen Sie denn aus?
Film: Napola

CD: Rebound: One Night In New York

Und sonst? Der Urlaub ist s0000 nahe....

Karsten Rohlof
Spiele Top 3:

@ Killer7

@ Batman Begins

© GoldenEye GBA
Buch: Walters: Fox Evil
Film: Batman Begins

CD: In Extremo: Mein rasend Herz

Und sonst? Verbringt die Sommertage

im dunklen Keller.

Spiele Top 3:

@ Wario Ware Twisted

@ Killer 7

@ Donkey Konga 2

Buch: H.D.Thoreau: Walden
Film: Batman Begins

CD: Weezer: Make Believe

Und sonst? Kurze Haare sind im

Sommer echt angenehmer!

Benjamin Kegel;
Spiele Top 3:

@ Batman Begins
© Resident Evil 4
© Onkel Toms RPG
Buch: James W. Nichoi:Ausgesé\z(
Film: Batman Begins

CD: Guild Wars OST

Und sonst? Stand schon immer auf

Batman!

i

Spiele Top 3:

@ Resident Evil 4

@ Wario Ware Twisted

@ Wario Ware Touched-. 5
Buch: Tim Powers: Der Fischerkonig
Film: Shaolin Kickers

CD: Schandmaul: Sturmnacht

Und sonst? Begliickwiinscht seinen

Bruder zum Abi.Go Ninja, go!
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Also ... was denkst du, Partner?

Was ich denke? Ich denke, dass du eine neue Schi-
deldecke brauchst. Damit dein Gehirn nicht friert!

Yeah! Bier und dicke Mdpse, was will man(n) mehr?
Aber solche SpaBe gibt es hier nur auf Postern.

Die Gegner sind unsichtbar und k
Das macht sie geféhrlich.

igen sich nur durch Kichern an.

GCN

{

I wie gesiche(t\iég{h“c,her Luftverkehr
wurde aus Sicherh‘eitsé den verboten,
stattdessen Uberquierenmachtige Autobahn-
briicken die Ozeané.Bgc/:\neine neue Terroror-
ganisation bringt das Gleichgewicht ins Wan-
ken: Die “Heaven'’s Smiles; groteske Mutanten
mit wahnsinnigem Lachen, die als explo-
dierende Selbstmordattentater fiir Schrecken
sorgen. Zur Bekampfung wird das Killersyndikat
“Killer 7" beauftragt, bestehend aus sieben
Profi-Killern unter der Leitung des an den
Rollstuhl gefesselten Harman Smith. Streng
genommen ist es nur Harman, denn der Mann
ist hochgradig schizophren und die sieben
Personlichkeiten existieren nur in seinem Kopf.

Bluti

Die Rache der Smith

Wahrend des Spielablaufs steuert ihr jeweils
einen der sieben Charaktere und bekampft mit
Schusswaffen die Heaven'’s Smiles. Jede Figur
hat ihre eigenen Starken und Schwéchen, so
dass ihr je nach Spielsituation zwischen den
Smiths wechseln musst. Sollte einer im Kampf
ums Leben kommen, versucht ihr es mit einem
anderen Charakter vom letzten Checkpoint
nochmal. Alternativ schickt ihr Garcian Smith
los, um die sterblichen Uberreste gefallener
Kollegen aufzusammeln und sie wieder zu
reanimieren. Stirbt Garcian, ist das Spiel zu
Ende.

Ihr bewegt euch stets auf festen Pfaden:
Auf Knopfdruck lauft ihr vorwérts oder nehmt

Ein Heaven’s Smile nach seinem Ableben. Meist zerplatzen sie in

tausend kleine Bluttrépfchen. Lecke!
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Eino grofie Kugel Eis mit sinem
dicken Klocks Schiagsahno,

Ja, Schokoladeneis ist lecker. Ohne Magen wird
einem auch nicht schlecht.

eine Kehrtwende in die andere Richtung vor.
Hort ihr es irgendwo kichern, schaltet ihr in
die Ego-Ansicht um und misst die Umge-
bung scannen, um die anriickenden Heaven's
Smiles sichtbar zu machen. Mit ein paar
Schissen vernichtet ihr die Biester, die meis-
ten haben auch einen besondern Schwach-
punkt, der ihnen bei einem Treffer den
sofortigen Tod beschert. An Gabelungen und
Abzweigungen schieben sich eine Art Scher-
ben dber den Bildschirm, mit Bezeichnungen
fiir die jeweils angrenzenden Réume oder
Génge, welche durch den Joystick ausgewahlt
werden. Anfangs erscheint diese Art der
Fortbewegung noch sehr stockend. Wenn
man aber weiB3, wohin man will, kommt man
erstaunlich zligig voran.

Bluthad

Eine besondere Rolle spielt Blut, das ihr
durch getotete Gegner erhaltet. Der rote
Lebenssaft dient nicht nur zur Aufrecht-
erhaltung der eigenen Energie, sondern
ermdglicht auch das schrittweise Aufstufen
der Charaktere. Neben den Kampfen gibt es
auch ein paar Ratsel zu meistern, wobei hier
oft die verschiedenen Fahigkeiten der
einzelnen Personen zum Einsatz kommen, um
zum Beispiel Schlésser zu knacken oder an
Lichtschranken vorbei zu kommen.

Cel-Shading ist ja im Videospielbereich
nichts Neues, doch so abstrakt und mini-
malistisch hat man es bislang noch nicht
gesehen. Erganzt durch zahlreiche Anime-
Sequenzen hat dieser Grafikstil nicht nur

Haben wir schon erwéhnt, dass Killer 7 ein sehr
blutiges Spiel ist? Das Zeug sprudelt nur so.

TEST

Die glorreichen Sieben

Coyote Smith

Sein alitat ist
das Knacken von
Schissern. AuBerdem
kann er aus dem
Stand heraus sehr
hoch sprin:

Dan Smith

Ein Mann und sein Colt. Kan ine Magnum
blitzschnell nachladen und schrittweise zu
starkeren Schiissen aufpowern.

KAEDE Smith

Mi Ifernrohr ausg tet, damit aber ziemlich langsam.
Schlitzt sich die Pulsadern auf, um mit einem Blutregen
Geheimnisse zu offenbaren.

-

Kevin Smith

Hat keine Schusswaffe,

sondern wirft mit

Klingen.Kann sich
htbar machen

Garcian Smith MASK DE Smith
Der"“Cleaner’ Kontaktperson zu Ein ehemaliger
Harman.Sammelt Uberreste Wrestler, mit einem
gefallener Kollegen ein. Granatwerfer
Schwach bewaffnet. bewaffnet. Sprengt
, muss aber
nach jedem Schuss
nachladen
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TEST

“Offen fiir Neues”

Im Gespréch mit Producer Hiroyuki Kobayashi.

N-Games: Wie stark hat sich das Spiel wdhrend der Entwicklung
verindert? Stand alles von Anfang an fest oder wurde viel wieder
umgeworfen?

Kobayashi: Es war in der Tat so, dass viele Ideen oft wieder umgeworfen
wurden. Es schien, als ob Director Hiochi Suda eine andere Sprache
gesprochen hatte als Shinji Mikami (ebenfalls Producer, bekannt durch die
Resident Evil-Serie) und ich. Suda trug eine Idee vor und wir setzten sie um,
doch dann hieB es: “Nein, das geht nicht, so hatte ich mir das nicht
vorgestellt”Es hat viel Zeit gebraucht, bis wir uns gegenseitig verstanden.

N-Games: Killer 7 hat ja ein recht fremdartiges Design, sehr “overstyled” Ist das ein Versuch, mehr
Kunst ins Videospiel zu bringen?

Kobayashi: Darum geht es auch. Suda ist ein sehr kiinstlerisch angehauchter Mensch, der gerne auch mal
gegen den Strom schwimmt. Ein solcher Id sorgt ja schon laufig dafir, dass das Spiel
etwas vollig Anderes wird.

N-Games: Ist das nicht finanziell etwas heikel, mal was véllig aus der Reihe zu produzieren?
Kobayashi: Na ja, es geht nicht immer nur um Geld. Man muss auch mal Spiele machen, die sich von der
Masse abheben, um Aufsehen zu erregen und ins Gesprach zu kommen.

N-G Es ist bei Spielen eine mit Hollywood-Filmen zu
beobachten (z.B. Matrix, Riddick). Geht Killer 7 mit seinen vielen Anii in eine dhnlich:
Richtung?

Kobayashi: Ich wiirde das eher losgelost sehen. Die Idee zum Spiel ist im Grunde auch ohne jeglichen
fremden Einfluss entstanden. Es wiirde mich aber freuen, wenn durch das Spiel das Interesse an Animes
oder anderen Kur geweckt bzw. t werden kénnte.

N-G Am Ende der vorhin meinten Sie, man solle gar nicht erst versuchen, Killer 7 zu
verstehen. Das klingt wie eine Entschuldigung. Haben Sie Angst, die Spieler zu iiberfordern?

Kobayashi: Also, ich will den Spielern jetzt nicht unterstellen, dass sie das Spiel nicht verstehen wiirden.
Killer 7 ist durch seine verschied C und Handl aber sehr komplex, so dass es
anfangs verwirrend erscheinen mag. Ich wollte damit nur ausdriicken, dass sich die Geschichte erst
wahrend des Spielens erschlieft.

Man kann es vielleicht mit einem Bild vergleichen. Da kann man ja auch viel hineininterpretieren und
fragen, warum der Maler diese oder jene Farbe gewahlt hat. Darum geht es aber nicht, sondern um die
Wirkung des Bildes. Und so ist es auch beim Spiel: Es geht nicht um die Interpretation einzelner
Kleinigkeiten, sondern um das Gesamterlebnis.

N-Games: Sie waren mit dem Spiel ja schon viel unterwegs. Wie waren die bisherigen Reaktionen der
internationalen Presse?

Kobayashi: Europa ist da sehr kritisch, in Amerika wurde nicht soviel nachgefragt. Liegt vielleicht daran,
dass Europder gegeniiber Amerikanern eine etwas andere Denkweise haben und nicht alles so
oberflachlich sehen, sondern auch hinter die Fassade blicken. Und genau eine solche Herangehensweise
konnte gerade bei Killer 7 zu Schwierigkeiten fiihren.

N-Games: Was fiir eine Zielgruppe schwebt ihnen nun vor? Wer soll das Spiel kaufen - Hardcore-Gamer
oder Gelegenheitsspieler?

Kobayashi: Es geht mir nicht um eine solche Unterteilung. Ich méchte eher Leute ansprechen, die offen fiir
Neues sind.

N-Games: Vielen Dank fiir das Interview!

Handsomoman

. B
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Die Heaven’s Smiles tauchen in den absurdesten
Gestalten auf.

Die Ritsel sind nicht allzu schwer, aber
mitunter etwas... eigenartig.

Wir sitzen in dor Klemme}

Nein, mein Freund, DU sitzt in der Klemme. Genau-

:Du hdngst.

kunstlerische Bedeutung, sondern auch inhalt-
liche Notwendigkeit. Denn Killer 7 ist sowas von
blutig und brutal, dass sich einem bei “realer”
Grafik der Magen umdrehen wirde. Auch
inhaltlich wird keine leichte Kost geboten:
Terrorismus und die Beziehungen zwischen
Japan und den USA sind die gréBere Rahmen-
handlung, nebenbei geht es noch um Organ-
handel, Waisenkinder, Afro-Diktatoren,
politische Korruption und Schulmadchen mit
Maschinengewehren. Alle Nase lang tauchen
bizarre Gestalten mit mehr oder weniger
hilfreichen Erzdhlungen auf: SM-Fetischist
Iwazaru hangt in einem roten Gummianzug
von der Decke, Travis ist der Geist eines
friiheren Killer 7-Opfers. Die junge Samantha ist
die pflichtbewusste Krankenpflegerin Harmans
- wenn sie ihn nicht gerade verpriigelt oder
zum Sex zwingt. Ach, und dann wére da noch
der Kopf eines Madchens, den ihr in
Waschmaschinen oder Zapfsaulen findet und
der euch was von Schokoladeneis erzihlt...

Kunst oder Krempel?

Killer 7 ist ein schwer zu bewertendes Spiel.
Fir die einen mag es ganz groB3e Kunst sein, fir
die anderen der groBte Schrott auf Erden.
Vergleiche mit anderen Spielen sind schwierig,
denn Killer 7 passt nicht in gangige Videospiel-
Raster und stellt seine eigenen Gesetze auf. Ist
das Kunst? Ist das noch Spiel? Auf jeden Fall ist
es anders: Krank, verstérend und nichts fiir
Zartbesaitete, aber irgendwie faszinierend und
fesselnd. (SRO)

Mal wieder etwas Blut. Schick’ mal einer die Jungs
vom CSl vorbei, denen wird das gefallen.
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Schalt’ mal um!

Dreh- und Angelpunkt des Spiels ist ein alter
Rohrenfernseher. Hier wird unter anderem der
Spielstand gespeichert und Blut in Serum
um eure C

ten. Zu Beginn eines Levels sind noch nicht alle
Charaktere verfiigbar, sondern kénnen erst nach
einer b Anzahl von Geg-
nern erweckt werden. Wahrend ihr prinzipiell
jederzeit zwischen den Killern wechseln kénnt,
kommt Garcian nur an diesem Fernseher zum
Einsatz, was dem Gerat die Funktion eines
Checkpoints gibt.

Dios st alno alto Stadt und wir
rospoktiaren die Tradition,

Ja, Médel, du siehst auch echt so aus, als ob du
Traditionen respektieren wiirdest...

Steuerung und Fortbewegung sind ungewdhnlich,

funktionieren aber gut.

KAEDE tragt gern weiB3e Kleidung. Darauf kommen
die Blutflecken besonders gut zur Geltung.

Die fest vorgegebenen Kameraperspektiven
gliedern sich perfekt ins schridge Design ein.

Haben Sio eine Minute Zeit, Smith?

Travis war das erste Opfer der Killer 7-Truppe. Nun
steht er euch als Geist bei.

GENRE-CHECKER

EGO
50% 30%

KURZ + KNAPP

Vertrie! Capcom
Herstelle| Grasshopper Manufacture

Eingewdhnung: 30 Min. Pr

Schwierigkeitsgrad:
S R RRES W S

leicht normal

digigig
digigigig
gidigg19
digigig9

nicht vorhanden

schwer

Grafik:
Soun
Gameplay:
DauerspaB:
Multiplayer:
auBergewdhnlich und unvergleichbar
krank, schrég, verstérend
faszinierendes Gesamtkunstwerk
harte Kost, nicht jedermanns Sache
ALTERNATIVE

leichbares gibt es nicht!

Irrer Trip in den Wahnsinn, weit entfernt
vom Einheitsbrei des Massenmarktes.

Was Harman Smith an Mobilitét fehlt, macht er mit
seinem Raketenwerfer wieder wett.

~
BEWERTUNG O
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Im Dschungel kann es erstaunlich windig sein!
Hinter Felsen sucht Marty Schutz.

zum Beispiel Batman Begiﬁs. Was Madagascar

angeht - nun, das liegt irgendwo dazwischen.

® Rran
So ein Kran hebt nicht nur schwere Container,
sondern raumt auch Wachleute aus dem Weg.

—auch etwas
ist. Das ist keine

Ibstverstandlichkeit, da sich an der
Filmvorlage natirlich auch Erwachsene und
absolute Videospielnerds erfreuen kénnen.
Die Versoftung des Films hat aber dann doch
ein paar Macken, n L

Uss, um nicht an

o bei

blich, gibt es zwischen

eine Menge

nzen. Interessanterweise wurden

" nicht 1:1 direkt aus dem Film
tragen, sondern in derselben 3D-

Spiels auch. Fir eine Filmumsetzung sicher

ungewshnlich, hat ab &F die positive

Eigenschaft, dass das Spiel in sich stimmiger
ist und mehr wie aus m Guss wirkt.

Zootiere Alex, Gloria,

aben das Leben im New

att. Vor allem Marty fiihlt

berufen und wii Qe ich vi

Zoo auszubrechenl‘ls b
maB nicht leicht, denn zwischel
ind der Freiheit haben die
¢ nicht nur ein paar Zaune,
h ein paar Warter platzier




Der Lowe ratzt
heut nacht...

Interessiert an der Zoo-Mannschaft? Na, dann
schauen wir uns doch mal die Gang des
neusten Dreamwork-Streifens aus der Nahe an.

Alex, der Lowe
Unser Kollege Alex ist ein echtes Zootier aus
4 Leidenschaft! Fur die Besucher im Central Park
fy‘ Mit einem Spagat duckt sich Marty hinter der markiert er gern die dicke Méhne, doch eigent-

Mauer weg, um dem Lichtschein zu entgehen. lich ist er ein verwdhntes Weichei, das einen
ReiBzahn noch nicht mal erkennen wiirde, wenn
ihm einer im Knie steckt. Er genieBt seinen gol-
denen Kafig und will in der Wildnis ange-
kommen nur eines: Zuriick in den Big Apple!
Und das presto!

Gloria, das Nilpferd
Ladylike und selbstbewusst schwingt die ziinf-
tige Nilpferdlady ihre gewichtigen Argumente
gern in die ansonsten rein ménnliche Runde
ihrer Freunde. Charmant, gewitzt, clever und
Zielstrebig lésst sie die Jungs nach ihrer Pfeife
tanzen. Und samtliche Zuschauer und Zoo-
warter natiirlich ebenfalls.

Pinguine angeln nicht nur im Wasser, sondern
den Besuchern auch die Hiite vom Kopf! Marty, das Zebra
Fiir ein schwarzweiBes Viech treibt es Marty
ziemlich bunt. Sicher, jeden Tag Futter vors Maul
gesetzt zu bekommen und querbeet von den
anstirmenden Zuschauermassen bewundert zu
werden, hat was fiir sich. Aber Marty ist ein
Abenteurer, der sich in seinem Gehege doch arg
langweilt. Kein Wunder also, dass er eines Tages
aus dem Zoo ausbiixt und damit sich und seine
tierischen Freunde so richtig in die Sch...ande
reitet!

Melman, die Giraffe
Dieses Dschungelteil kam erst als Teen in den
Zoo nach New York. Vorher lebte er im Tierpark
von Boston. Damit ist er der einzige aus der
Crew, der (iberhaupt mal was anderes als die
Gitter des Central Park zu sehen bekommen
hat. Ubrigens: Melman ist Hypochonder. Und
bei ihm kommen eingebildete Halsschmerzen
besonders unschon!

GENRE-CHECKER
Abwechslung wird groB geschrieben: Mit einem D ;
Maschinengewehr belagert ihr die Schiffsbriicke.

KURZ +

Vertrieb:

Eingewdhnung:  sofort Prei
Schwierigkeitsgrad:
normal schwer

man muss die Bande mégen
wenige, aber solide 3D-Elemente

Stylus und Touchscreen kaum genutzt
sieht aus, wie die GBA-Version
militarische Grundausbild

ALTERNATIVE
sind trai ? vaffenlosen’

Super Mario 64 DS Nintendo
ca.40 € Ausgabe 02/05: 88%

Schade, dass Activision so ungern den
Touchscreen nutzt.

Abwechslung :
. Noch bevor ihr den Duft

BEWERTUNG
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Minispiele und Zoovenirs

Wie bei vielen Jump’n’Runs Ublich, sammelt
ihr am laufenden Band Miinzen ein. Teilweise
liegen sie offen in der Gegend rum, viele sind
auch in Heuballen o0.3. versteckt. Mit dem
Bargeld marschiert ihr dann in den Zoovenir-
Shop und kauft mehr oder weniger niitzlichen
Kremp ne Krone fiir Alex oder einen Bikini
fiir Gloria - nun ja... Interessanter sind da
schon ein paar Minispiele, zum Beispiel eine
Rund Minigolf oder Eis-Shuffle. Wie man es
von Minispielen erwartet, bestechen diese
nicht unbedingt durch hohe Spieltiefe, sind
aber eine ganz spaBige Abwechslung fiir
zwischendurch.

~Sch ol

Legt euch niemals mit einem Pinguin an! Die
legen euch schnell aufs Kreuz!

unterschiedlichen  Charakteren vertraut
gemacht. Wie man sich vielleicht denken
kann, haben die tierischen Freunde jeweils
verschiedene Féahigkeiten. Zebra Marty teilt
kraftige Huftritte aus, Lowe Alex brillt Tiere
und Menschen in die Flucht, Nilpferd Gloria
walzt alles nieder und Giraffe Melman.legt mit
seinen langen Beinen einen urkomischen
Helikopter-Flug hin. Daraus ergeben sich sehr
vielféltige und einfallsreiche Situationen: Um
zum Beispiel mit Marty einen Wachter aus
sicherer Entfernung auszuschalten, tretet ihr
gegen einen Putzmittelwagen und lasst
selbigen in besagten Warter krachen, der
somit auBler Gefecht gesetzt ist. An anderer
Stelle miisst ihr mit Alex eine Gruppe hilfloser
Lemuren durch den geféhrlichen Dschungel
begleiten und Angreifer mit Léwengebrill
verscheuchen. Wieder anderes Szenario: Ein
Vierertrupp von Pinguinen wurde auf einem

unkten die drei Kollegen mit einem
Trompetensignal nachzurufen. Die jeweiligen
Aufgaben sind jede fiir sich genommen nicht
besonders aufregend und bieten kaum etwas,
das man nicht schon woanders gesehen
hétte: Hier ein Schlussel, da ein Schalter,
nebenbei noch ein paar Sammelaufgaben -
der tbliche Stoff halt. Durch die Abwechslung
ist das Spiel aber recht kurzweilig und halt
einen dann doch bei der Stange.
Ein paar Schwéchen sollten aber nicht
nerwahnt bleiben. So ist zum Beispiel die
grafische Leistung eher maBig. Okay, auch im

e
8 e
[T

Film sehen die Figuren-etwas kantig aus, aber
im Spiel ist das schon sehr auffillig. Die
Animationen sind dabei noch das Beste an der
Grafik, ansonsten gibt es platte und nicht sehr
detaillierte Texturen zu sehen. Irgendwelche
tollen Effekte sucht man auch vergebens.
Irgendwie hat man das Gefthl, ein leicht
aufgemotztes N64-Spiel zu sehen. Zweiter
Kritikpunkt ist die Steuerung, die ruhig etwas
préziser hétte sein konnen. Zum Gliick gib
aber keine extrem heiklen Stellen, an denen
pixelgenaues Springen erforderlich wére_und
auch sonst ist der Schwierigkeitsgrad ehe
gering. Dass das Spiel insgesamt recht leicht ist,
kénnte man als Kritikpunkt werten oder als
“einsteigerfreundlich” bezeichnen. In den viel
Videosequenzen wird euch (Ubrige
einwandfreier deutscher Sprachausga

lang und breit doppelt und dreifach erkfart, was
zu tun ist, so dass jeder halbwegs erfahrene

andere Hupfspiel gemeiste

Madagascar an einem langen Samstag in einem
Rutsch durchspielen. Wobei sich die Spielzeit
drastisch verkirzt, wenn man die ganzen
Videosequenzen wegdrtickt. Aber fiir Hardcore-
Zocker gibt es genug andere Spiele, denn wie
gesagt, Madagascar ist ein Spiel fir die jingere
Generation. Oder flr Leute, die nicht schon
mehr als die Hélfte ihrer bisherigen Lebenszeit
am Joypad verbracht haben. Die mégen dann
wohl auch Gber diesen oder
Schwachpunkt hinweg sehen und werd
Madagascar prima unterhalten!

N\




A
Ulkig: Melman setzt seine langen Beine als
beriihren!

Melman ist ein wahrer Hypochonder und fiihit
sich im schmutzigen New York nicht wohl.

Die Pinguine sind nicht nur die Stars des Films,
sondern haben auch im Spiel lustige Auftritte.

Eingewéhnung: 15 Min. Pr
Schwierigkeitsgrad:

leicht normal schwer

Grafik: AT AT
Sound: gidigig
Gameplay: Udidgdidigd
Dauerspafi: (4 idid
Multiplayer: (¢ id (4
SEHR abwechslungsreich
humorvoll

technisch eher miBig
nicht sehr anspruchsvoll

Batman Begins EA
ca.60 € Ausgabe 03/05:82%

. Abwechslungsreiche und spaBlige
| Filmumsetzung f ngere Spieler.

BEWERTUNG




Fledermduse mdgen's dunkel - Batman so diister wie nie!

Als Kind Zeuge des Mordes seiner Eltern, sucht
Bruce Wayne Rache. Er wird zum Ninja ausgebildet.

ine schwarz gekleidete Figur mit
E Umhang und Maske schleicht sich im
Schatten vor eine Steuerungskonsole: “Ich
brauche Daten, um Zugriff auf die Geréte zu
erhalten.”“Ich habe sie schon ab dem Radar
markiert, Sir/’Was ist denn hier los? Karneval bei
Third Echelon? Nein, denn der Mann, der hier
im hautengen Feldermauskostiim durch die
Dunkelheit flaniert, heit birgerlich nicht Sam
Fisher, sondern Bruce Wayne - Freunden
gezeichneter Action besser bekannt als
Batman.

Wie Sam Fisher hangelt sich auch der Batman in
spe gerne an Balken entlang iiber seine Feinde.

Batmans Widergeburt

Electronic Arts’ Spiel zum erstaunlich guten
Kinofilm schafft es tatsachlich, den flatterigen
Helden auch interaktiv neu zu erfinden. Schon
ein Blick auf's Cover geniigt, um zu ahnen, dass
es im Spiel sehr duster zugeht. Gelb und grau
sind génzlich verschwunden. Das einzig bunte
Element ist der USK-Sticker. Rotiert die Disc im
Laufwerk, werdet ihr sofort ins kalte Wasser
geworfen. Scheinbar ohne Tutorial will man euch
die Unterwelt von Gotham City verpriigeln
lassen. Genau funf Minuten spéter stirzt ihr

Zweikampf in der Ausbildung. Wayne hat viel
gelernt und macht kurzen Prozess.

brennend aus dem Fenster. Schnitt. Nach diesem
spielerischen Prolog trefft ihr im Himalaja auf
einen hervorragend modellierten Liam Neeson.
Dort befindet sich die Ausbildungsstelle der
“Liga der Schatten’ der auch der hasserfiillte
Bruce Wayne beitraten will. Was im Film eine
Hommage an asiatische Kung-Fu-Filme ist, dient
euch hier als Tutorial. Ihr lernt euch Splinter Cell-
artig anzuschleichen, zu tarnen, zu kdmpfen, die
Batarangs zu nutzen und das so hoch gelobte
Angstfeature anzuwenden.

Letzteres ist von der Idee her eine echte

Die Tiir ist offen, vorher kann sie auch inspiziert
werden. Man kennt das ja.

NGAMES | August/September 2005



Die zweite Meinung

Er nutzt Optiken, um unter Tiiren durch zu lunzen, er schleicht sich
von hinten an, er liebt den Schatten, er spricht mit einem
Kontaktmann per Codec, er erledigt bése Buben und seine
Geschichte wurde von J.T. Petty geschrieben — dennoch ist er nicht
Sam Fisher. Er ist Batman, und das ist gut so. Zwar artet mir das
Spiel noch zu sehr in Priigelorgien aus, doch es ist das optimale
Dessert fiir einen leckeren Film. Und er kann etwas, was Fisher noch
nie tat: Autofahren. Sogar in einem schicken Flitzer, genannt
Batmobil, liefert er sich mit den bésen Jungs Bond-artige

Karsten Rohloff

Innovation. Batman Begins spielt euch im Verlauf
eures Einsatzes immer wieder Bélle zu, um von
diesem Feature Gebrauch zu machen: Ihr gelangt
an eine Stelle, an der sich drei Schurken
unterhalten. Das Interface des Spiels zeigt euch
problemlos Stellen, die ihr etwa mit dem
Batarang manipulieren, hacken oder per Haken
erreichen kénnt. Meist handelt es sich dabei um
Gegenstande, die explodieren. Von Angst
ergriffen, lassen die Schurken dann ihre Waffen
fallen und geraten in Panik, was anhand eines
Angst-o-Meters angezeigt wird. Ein Trio ohne Uzi
ist deutlich leichter auszuschalten, als bewaffnet.
Denn im Gegensatz zu Sam Fisher nutzt Batman
keine Schusswaffen. Der Comicheld priigelt sich
am liebsten mit den Schurken. Die Steuerung ist
in solchen Scharmitzeln situationsbedingt. Je
nach Anzahl der Gegner flihrt Batman diverse
Martial ~ Arts-Bewegungen = aus, die sehr
spektakuldr wirken.

Splinter Cell als Vorlage

Trotz der offensichtlichen Parallelen zur
Splinter Cell-Serie ist Batman Begins keine
Alternative fur Liebhaber des komplexen

3

So kennen wir ihn, den schwarzen Ritter. Nachts unterwegs und immer auf Verbrecherjagd.

Verfolgungsjagden. Ich mag das Spiel jedenfalls!

Schleichens. Doch die Ansétze beider Spiele
sind ahnlich. Selbst Butler Alfred als Batmans
“Mann im Ohr” hat eine &hnlich trocknende Art
zu scherzen, wie NSA-Lambert. Es gibt aber
weder eine Tarn-, noch eine Ldrmanzeige. Auch
um hinterriicks niedergeschlagene Bésewichte
muss sich der rachestichtige Bruce Wayne keine
Sorgen machen. Die Korper I6sen sich wenige
Sekunden spater in Luft auf. Ebenso sind die
Losungswege im Spiel fest vorgegeben. Nur
allzu gerne wiirde man gerade mit dem
reizvollen Angstfeature weiter taktieren und
etwa bestechliche Cops nahe an den
Herzinfarkt treiben, doch das Programm ist
mehr drauf ausgelegt, den Konsumenten nicht
zu Uberfordern. Auf den geiibten Spieler mag
das plump wirken, fiir den gemeinén,Filmfan
hingegen diirfte dieses vereinfachte }ﬁ‘gter
Cell in Superheldenkostiim genau richtig sein.
An der Grafik dirften beide Parteien nicht zu
meckern haben. Die Figuren sind wunderbar in
Szene gesetzt, Licht und Schatte elen
kulinarisch  zusammen i e Helden
sprechen mit'den deutscH'e?n Synchronstimme|
ihrer cineastischen Vorbilter.

Wetten, dass diese Wache ihren letzten Ausblick
genossen hat? Wir sind gleich hinter ihr.

GENRE-CHECKER

ACT
80%

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

EA
Eurocom
rts.de

lectro

altlic| Jetzt! Spieler: 1
P! 5 deutsch USK: ab 12

Eingewdhnung: 15 Min. Pr ca.60 €

Schwierigkeitsgrad:
VG RS BSEDE WAL
leicht

normal schwer

Grafik:

Sound:

Gamebln’y: i

; Fgigg o
m@m@wwwwﬁ

Multipl

_ nicht vorh

Angstfeature
uberraschend gut spielbar
sehr gute Prasentation

teils zu plump

ALTERNATIVE
Splinter Cel
ca.60 €
FAZIT

Vereinfachtes Splinter Cell im
Superheldenkostiim.

: Chaos Theory
Ausgabe 03/05: 88%

~ BEWERTUNG
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und der veriorene

In Baten Kaitos haben die Menschen Fliigel. Diese
miissen aber hin und wieder geschont werden.

as muss man sich mal auf der Zunge
D zergehen lassen: Die Schwingen der
Ewigkeit und der verlorene Ozean! Wer sich solche
Titel ausdenkt, mischt sich auch morgens ein
paar Pilze unters Musli. Zu mehr Kreativitat hat es
die Storywriter dennoch nicht befliigelt, wir
finden die bekannten Klischees aus dem

Rollenspiel-Baukasten: Junger Mann mit blauen
Haaren namens Kalas lebt auf fliegenden Inseln,
sucht den Morder seines Grofvaters, trifft dabei
auf hiibsches Madchen mit magischen Kraften,

das zuféllig dasselbe Ziel hat, némlich das grofe,
bose Imperium. Ja, supi, als ob es so ein Szenario
nicht schon in so ziemlich jedem zweiten

japanischen Rollenspiel gab:

Von Kalas’ Fliigeln ist nur der eine echt, der
andere ist kiinstlich. Eine Prothese sozusagen.

Kartentricks

Was Baten Kaitos aber an inhaltlicher
Originalitat fehlt, macht es spielerisch wieder
wett. Besonderes Merkmal ist das Kampf-
system, welches komplett aus so genannten
Magnus-Karten besteht. Ihr nahert euch einem
Gegner, woraufhin das Spiel in den Kampf-
bildschirm tiberblendet (schon mal feine Sache
- es gibt keine Zufallskdmpfe). Reihum wird
nun das Angriffsrecht von einem Charakter zum
néachsten gegeben, bei jedem Zug wird euch
nach dem Zufallsprinzip ein Satz Karten aus
eurem Stapel zugeteilt. Diese Ubernehmen
dann halt jene Funktion, die normalerweise
Waffen, Zauberspriiche oder Heiltranke haben:

NGAMES | August/September 2005

el )

Ewig
Ozean

Die Kémpfe sind sehr ausgiebig - ein Endboss-
kampf kann schon mal eine halbe Stunde dauern.

Spielt eine Waffenkarte aus, um den Gegner
anzugreifen, eine Ristungskarte, um Angriffe
abzuwehren, und so weiter. Angriff, Vertei-
digung, Magie, Gebrauchsgegensténde, Sta-
tusverdnderungen - alles wird mit Karten
geregelt.

Innerhalb eines Kampfes konnt ihr jede
Karte so oft einsetzen, wie ihr wollt. Eine Heil-
Karte zum Beispiel halt den ganzen Kampf tiber
durch, nutzt ihr sie hingegen auBerhalb des
Kampfes, wird sie verbraucht und entfernt.
Apropos, Verbrauch: Die Karten “altern” mit der
Zeit. Schleppt ihr zum Beispiel eine Karte mit
“Wasser” und eine Karte mit “Salz” herum,
vermischen die sich irgendwann und ihr

Wy




DER RIVALE

Tales of Symphonia

Mittlerweile zwar schon ein wenig betagt, aber das stort einen RPG-Fan ja
nicht, gell? Baten Kaitos und Tales of Symphonia sind jetzt nicht so &hnlich,
wie man auf den ersten Blick glauben mag - Letzteres ist da dann doch
eher auf die jlingere Anime-Zielgruppe zugeschnitten. Der deutlichste
Unterschied liegt in den Kémpfen. Wahrend bei Baten Kaitos mit seinen
Karten-Fights vor allem eine Familienpackung Taktik gefragt ist, kénnt ihr

in Tales of ia mit seinem actiongelad

Rollenspieler aber beide haben!

Grafik: L’ U (CHT
Sound: L’ L’ L‘»’ k’
Gameplay:

Dauerspaf:

Multiplayer: L’ u k’

1, direkten Beat'em'Up-
Combosystem so richtig die Wand wackeln lassen. Letztendlich missen

nameo’ pa

Anschmiegsames Pracht-RPG
mit brachialem Kampfsystem!

bekommt Salzwasser, was ihr wiederum zum
Lésen eines Ratsels braucht. Ein wenig
problematisch ist die zuféllige Auswahl der
Karten: Wenn ihr nicht die “passenden” Karten
zugeteilt bekommt, habt ihr ein Problem. Das
ist zuweilen recht drgerlich, wenn ihr wisst, dass
ihr eine starke Karte in eurem Stapel habt und
diese auch gut gebrauchen kénntet, sie aber
einfach nicht bekommt. So kann es passieren,
dass ihr voll eins auf die Glocke kriegt und
hoffnungslos verliert, im nédchsten Versuch aber
dank besserer Kartenauswahl den Gegner
unangespitzt in den Boden rammt. Von diesem
Gliicksfaktor mal abgesehen, steckt gentigend
taktische Tiefe in Baten Kaitos. Die meisten
Gegner haben bestimmte Schwachpunkte,
gegensatzliche Karten neutralisieren sich (z.B.
Feuer und Wasser), Combos kénnen mit
spektakuldren Finishing Moves abgeschlossen
werden.

ohne L iff ist nicht

Bildkunst

Fir die grafische Gestaltung wurde gekonnt
in die Trickkiste gegriffen: Zwar bestehen die
Hintergriinde aus starren 2D-Grafiken, die sind
aber geschickt mit einer Vielzahl von
beweglichen Objekten tiberlagert. Das Ergebnis
ist eine wunderschone, extrem detaillierte und
auBerst abwechslungsreiche Welt, die sehr
lebendig wirkt und viel mehr Stimmung erzeugt,
als jede 3D-Polygongrafik. Mindestens so
stimmungsvoll ist die Musik, wenn auch nicht
ganz so abwechslungsreich. Die riesigen
deutschen Textmengen driicken kréftig das
Spieltempo nach unten, wichtige Dialoge werden
mit englischer Sprachausgabe ausgegeben.
Durch das geméchliche Tempo und den groRen
Umfang ist Baten Kaitos ein sehr langes Spiel.
Rollenspiel-Freunde lassen sich davon aber nicht
abschrecken und erhalten einen weiteren
Pflichttitel fiir ihre GameCube-Sammlung! (SRO)

Nun gut, in diesem Fall ist es ein Weier Drache...

Inden D gibt es ein paar kige Rétsel,
zum Beispiel klassusche Kistenschiebepuzzles.

Aus technischer Sicht ist die Grafik nicht der Oberkracher,

aber die kil

Leistung ist

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Namco
Internet: www.nintendo.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingew6hnung: 60 Min. Preis: 60 €

Schwierigkeitsgrad:
D W AR SR e
leicht

normal schwer

interessantes Kampfsystem
zauberhafte Grafik
enormer Umfang

zédher Spielablauf

Tales of Sy honi Ni d
ca.60 € Ausgabe 01/05: 88%

Préchtlges und anspruchsvollen
I mit Schwich

BEWERTUNG ) — m
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lch sall also jegliche Daten sichern, die e |
vielleicht auf ibve Server hachgeladen |
I

Das neue Larm-O-Meter unten rechts zeigt
Umgebungs- und Eigenldrm an.

Viel Dunkelheit aber eine absolut realistisch

aussehende Pfiitze.

| Wasser- und Lichteffekte bieten ein optisches
| Schauspiel.

eru, Korea, Japan - Oberspion Sam

Fisher macht mal wieder eine
Weltreise auf Kosten des amerikanischen
Steuerzahlers. Eigentlich ein Grund zur
Freude, doch auf dem GameCube'fehlen
einige Innovationen. Leider.

Die Nachtsicht verbirgt wichtige Details. So ist
eine Supergrafik im normalen Modus méglich.

Uberzeugend: Wenn ihr eine Wache geschnappt
habt, zeigt sie echte Angstemotionen.

Lecker, lecker
Fisher,"jetZt. noch detaillierter und glaub-
wiirdiger als je zuvor, kraxelt an der Kuste einer
peruanisglﬁh Insel herum. Je langer wir auf die
Szenerie starren, umso mehr Grafikraffinessen
fallen uns auf. Die Regentropfen, die der
schwarzgraue Himmel weint, prallen realistisch
an Sams Schultern ab. Doch bei aller Grafik-
gafferei diirfen wir unsere Mission nicht ver-
gessen. Wir sollen den Amerikaner Bruce
Morgenholtiausfindig machen. Angeblich wird
der Ingenietr aufgrund seines Wissens iiber
gefahrliche ‘Algorithmen auf dem Eiland
festgehalten. Iﬁgnf Schergen stehen uns im
Weg. Der erste taigpt in die Falle. Per Pfiff locken
wir ihn in ein dufh&les Eck und machen kurzen
Prozess. Dem neuen Messer sei dank. Den
zweiten s:hnappeﬁﬁzwir uns hinterriicks. Die
Hangebriicke, uber"‘gir wir mausen, knarrt
verddchtig. Fast hﬁtté der Kerl uns bemerkt,

Tiiren kénnen nun leise aufgemacht, geknackt
oder aufgebrochen werden. So lieben wir das!




wenn er von Sam hinterriicks gepackt wird.

doch die neue Gerauschanzeige direkt unter
dem Stealth-O-Meter, hat uns rechtzeitig
gewarnt. Als im nédchsten Raum opulente
Schatten an der Wand verraten, dass Morgen-
holt gerade gefoltert wird, kénnen wir nicht
anders: Wir laden die SC20K durch und méhen
die beiden Hascher nieder. Morgenholt aber hat
die Szene nicht tberlebt...

Von VerschleiB keine Spur

Viel erstaunlicher als der gewohnt
dramatische Plot ist es aber, dass Splinter Cell
Chaos Theory ist mehr denn je ein “Jetzt mach
ich das noch besser”-Spiel ist. Man hat keine
Skrupel, jede Mission mehrmals zu spielen, um
so ungesehen wie irgend maoglich die Auftrage
zu erledigen. Schon alleine die Szene, in der
Sam am Rande eines Leuchtturms hangt und
mit einer Hand eine Wache in die Tiefe reift, ist
ein Manifest fir den Spielspaf3. Mit dem neuen
Messer kénnen wir sogar Zelt- oder Papier-

In den unterschiedlichen Levels éndert sich auch

Sams Kleidungsstil.

Die Licht- und Schatteneffekte wurden im Ver-
gleich zuTeil zwei noch mal dramatisch verbessert.

wande aufschneiden und arglose Terroristen im
Kerzenschein ausschalten. Raffinierter ist
Stealth kaum noch méglich.

Sicher, die Gegner mit den bloBen Handen
alle zu machen, macht am meisten SpaR, doch
Sams weiteres Equipment hat ein paar
Neuerungen erfahren. Das schon erwihnte
Allroundgewehr SC20K hat nun noch eine
Shotgun-Funktion. Auf kurze Entfernungen ist
eine Ladung Schrot das beste Argument gegen
aufdringliche Bosewichte. Neu auch ist der EEV-
Modus. Damit kénnen interagierbare Objekte
ausfindig gemacht werden. Bei all den
Mdglichkeiten, die man in den zehn Levels hat,
eine sehr gute Idee, um die Ubersicht zu
behalten und vor allem keinen Spielspaf3 zu
vergeuden. Nachteil: Ihr kénnt euch in diesem
Sichtmodus nur langsam fortbewegen.
Apropos, Level: Die sind auf dem GameCube
inhaltsgleich mit der PS2-Version. Inklusive dem

exklusiven “Gegner ins Wasser ziehen-Move”

Die zweite Meinung

Das erste Splinter Cell wurde seinerzeit mit Hochstnoten in allen
Bereichen abgefeiert, nur hat damals keiner damit gerechnet,
dass sich das Spiel noch so deutlich steigern kann. Jetzt wird uns
in den oberen Wertungsregionen die Luft knapp. Das gilt
allerdings vornehmlich fiir die Xbox-Version. Der geniale Koop-
Modus kann auf dem Cube nur im Splitscreen gespielt werden.
Das nervt! Auf das GBA-Feature kann ich getrost verzichten. Ich
hatte mir fiir GameCube-Spieler eine bessere Entschadigung
gewiinscht. Daftr entziicken mich Singleplayer-Modus und die
Technik einmal mehr. Auch Chaos Theory auf dem GameCube ist
ein Spitzenspiel.

|[Watariich nicht Fisher... das ist ja I
{1 schiieBiich kein Videcspiet Aber wenn du ||
| micht wilt dass man auf dem ganzen Schi|

Die Codec-Unterhaltungen mit euren Kontak-
tleuten haben viele SpaBe auf Lager.

TEST

e
Aufgrund eines menschlichen Schutzschildes sind
wir hier im Vorteil. |

Leider alles offline

Umso unterhaltsamer ist es, diese
Situationen auch zu zweit im Koop-Modus
spielen zu kénnen. Auf dem GameCube leider
nur im Split-Screen. Beispiel: In einem dunklen
Raum patrouillieren zwei Wachen. Auch wir sind
im Duett unterwegs. Agent eins lockt Wache
eins per Pfiff in seine Richtung, in diesem
Moment schleicht Agent zwei aus der Ecke
hinter die skeptische Wache und schaltet sie
aus. Das gleiche Spiel mit Wache zwei. Um die
nun im Weg stehende Mauer zu Gberwinden ist
die Rauberleiter nétig. Kaum ist Agent eins
oben, zieht er Agent zwei nach. Genial! Leider
fehlt wie im Vorganger schon der Multiplayer-
Versus-Mode véllig. Dafir gibt’s ein weiteres
sinnloses GBA-Connectivity-Feature. (BS)

GENRE-CHECKER
AcT

60%

KURZ + KNAPP

Vertriel Ubisoft

Herstelle|

Sprach

Schwierigkeitsgrad:
S R I RS RV U S
leicht normal

Yigiai44
Yigiggig
Ygigig
Hidigdigig
g

spannend bis ins Detail

optisch wirklich elitar

schwer

Graf
Sound:
Gameplay:
DauerspaB:

Multiplayer:

Koop-Modus nur Splitscreen
sinnloses GBA-Feature

ALTERNATIVE

Splinter Cell Pandora Tomorrow Ubisoft
ca.30 € Ausgabe 05/04: 95%

Stealth-Gameplay top, Mehrspieler leider
mau.



DONKEY KONGA 2

Macht euch zum Affen:
Nachschub fir alle Trommelwirbler!

evor euch Nintendo im Herbst auf die

Tanzmatte schickt, diirft ihr vorher noch
euer Rhythmusgefiihl im zweiten Teil von Donkey
Konga weiter trainieren. Am eigentlichen Spiel-
prinzip hat sich dabei nichts gedndert: Fasser mit
unterschiedlichen Symbolen rollen von rechts
nach links.und miissen, meist zur Musik passend,
weggedriickt oder -geklatscht werden.Wie schon
beim ersten Teil leider nur meist, denn wahrend
sich die Mehrzahl der Songs auf allen Schwierig-
keitsstufen durch extrem gute Spielbarkeit aus-
zeichnen, sind andere auf dem héchsten Grad
hochgradig nervig. Hier kommen die Fasser zu
schnell oder zu zahlreich (und damit unpassend),
um den Schwierigkeitsgrad kiinstlich hochzuhal-

ten. Als Negativbeispiel sei “Runaway Train”
genannt, bei “Don't Let Me Be Misunder-
stood” hingegen wurde alles richtig
gemacht.

Die 33 Titel umfassende Musikaus-
wahl hat bedauerlicherweise wieder
keine Originalinterpreten. Auch wenn
man sich bei der Auswahl der Ge-
sangsstimmen sichtlich Mihe
gegeben hat, bleibt der Verzicht auf
diese Originale nicht unbemerkt: Dave
Gahans einpragsame Stimme bei “Enjoy
The Silence” beispielsweise fehlt geradezu
schmerzlich und die Ersatzstimme von Pink
wirkt gar unpassend.

Rhythmus im Blut

Trotz dieser kleinen Anmerkungen ist
Donkey Konga 2 ein groBartiges Spiel und in
jeder Hinsicht seinem Vorgénger Gberlegen: Die
Musikauswahl ist besser, abwechslungsreicher,
etwas umfangreicher und insgesamt passender
choreographiert - und sogar nach Themen wie
Disco und Rock sortiert sowie farblich codiert.
Uberhaupt ist die Mendfiihrung ein stiickweit
komfortabler geworden, bietet jedoch weiter-
hin Raum fiir Verbesserungen. Ein echter Ge-
winn ist die High-Score-Liste, die neben der
Punktzahl auch Datum, Uhrzeit und ein kleines

Bildchen speichert; davon gibt es anfangs 10
und 20 weitere kdnnen erspielt werden. Die
neuen Spielmodi (allen voran der Notensalat-
Modus) sorgen fiir zusétzlichen Dauerspa3 und
mehr Abwechslung. Im ersten Teil freigespielte
Trommel-Sounds werden (ibernommen. Fiir
Fans des Vorgéngers ist DK2 somit ein

unumstrittener Pflichtkauf! (FS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo

Jetzt! Spieler:
deutsch USK
EingewShnung: 15 Min Preis:
Schwierigkeitsgrad:

RN DN O WP R
leicht normal

ca.40 €

schwer

AL8L

Don't Let Me Be Misunderstood

wurde alles richtig gemacht.

auBerg
neue, noch bessere Lieder
liberarbeitete Spielmodi

verbesserte Meniifithrung

Donkey Konga Nintendo
ca.60 € Ausgabe 06/04: 87%

Spielerisch wie der Vorgénger, inhaltlich
mit Detailverbesserungen.

BEWERTUNG
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en Einstieg ins Spielgeschehen liefert

der Angriff auf den Hafen St. Nazaire. Als
US Army Lieutenant William Holt seid ihr einer
der wenigen Amerikaner, die schon vor dem
offiziellen Kriegseintritt der USA auf dem
Schlachtfeld Europa in der britischen Armee
dienen. Doch im Gegensatz zu vielen eurer
Landsleute seid ihr nicht freiwillig hier, sondern
im Auftrag des OSS, jenes Geheimdienstes also,
der schon in den vorherigen Medal of Honor-
Spielen eurer Auftraggeber war. Eure Order ist
es nicht, den aus der Defensive handelnden
Briten zu helfen, sondern Hinweisen nachzu-
gehen, die besagen, dass ein deutscher Militér-
wissenschaftler namens von Schrader intensiv
an der Entwicklung einer Atombombe arbeitet.

Held mit Truppe

Spielerisch macht European Assault Zuge-
standnisse an die derzeit sehr populéren Taktik-
shooter. In jeder Mission begleiten euch drei
Soldaten, die ihr zu einer bestimmten Position
schicken konnt oder zum letzten Punkt zuriick-
beordert. Der Nutzen dieser Truppe ist aber
spielerisch gleich Null. Zum einen ist deren
Einsetzbarkeit viel zu beschrankt, um daraus
Vorteile ziehen zu kénnen und zum anderen
neigt deren Kl dazu, sich mit Blei geradezu voll zu
saugen. Die Kampfe sind ein Mischmasch aus
Realismus und Fiktion. So kénnt ihr nur zwei
Gewehre gleichzeitig tragen, findet aber
allerorten Medipaks und habt eine Anzeige fiir
Adrenalin, die durch Feinabschiisse gefiillt wird.
Ist sie voll, werdet ihr auf Knopfdruck fiir zehn
Sekunden unverwundbar. Auf “Wunderwaffen”
wird Gibrigens verzichtet. Hier gibt's nur historisch
korrekte Ballermanner. Neben der Standard-

Mit dem Scharschiitzengewehr mitten in der Ar-
dennenoffensive. Es kénnte schlimmer kommen.

infanterie samt Pan-
zern wartet in jeder
Mission  auBerdem
noch ein Bossgegner
auf euch, der zaher ist
als seine Unterge-
benen, aber dennoch
keinen  sonderlich
spektakularen Kampf
im klassischen Sinne
liefert.

Jeder Einsatz hat
zwei Primérziele, die
erfillt werden mius-
sen. Hinzukommen
meist noch funf bis
sechs Sekundarziele,
die im Verlauf der
Mission genannt wer-
den, aber nicht unbe-
dingt beendet werden mussensTut ihr es doch,
erhaltet ihr am Eﬁde des A’Elftrags etwa eine
goldene Medaille, statt einer silbernen, (BS)

Mit dem neuen StG-44 stiirmt ihr in Russland eine deutsche Festung. Die
Russen haben schwere Verluste.

GENRE-CHECKER

SEU
80%

KURZ + KNAPP
| Vertrieb
- | Hersteller

Erhiltlich

Sprache: deutsch USK
Eingewdhnung: 15 Min. Pri
Schwierigkeitsgrad:

IR D W GO SN I
leicht normal

gigig g
Figigaigaig
CITIT]
dggig
gigig
toller DPL lI-Sound

teressante Missionen

wirkt oft altbacken
tiefe SchwarzweiBmalerei

Grafik:
Sound:

Bei Nacht soll eine franzésische Kontaktdame be-
freit werden. Es handelt sich um Manon.

Gameplay:
DauerspaB:

Multiplayer:

Ausgabe 02/05: 75%

Krieg als Selbstdarstellung eines Helden -
aber gut gemacht.
In der ersten Mission seid ihr der wichtige

Kopf beim Angriff auf St. Nazaire. BEWERTUNC \: -
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Animaniacs: Great

Edgar Hunt

larm in Hollywood! Bosewicht Cyril Coupe

Deville erpresst die Filmindustrie! Die von
Warner Bros. und Spielberg erfundenen Anima-
niacs Wakko, Yakko und Dot springen also fir ihre
Schopfer durch sechs bunte Welten. Was sich so
spielt und auch so aussieht wie ein Spiel fiir Kinder,
ist aber gefiillt mit derbem Humor, der auch Sei-
tenhiebe auf die Filmkonkurrenz verteilt. Selbst
Serienkollegen wie Pinky and the Brain haben ei-
nen Gastauftritt. Das Gameplay erinnert an Crash,
die gestellten Aufgaben sind teils sehr witzig,
erfinden die digitale Hupferei aber nicht neu.
Dennoch miissen sich die Animaniacs gerade mit
Hochkarétern wie Sonic Heroes messen und hier
erblassen sie doch vor allem vor dessen Technik
und Spielwitz. Flashpoint selbst sieht dieses
Problem offensichtlich auch und stellt Animaniacs:
The Great Edgar Hunt fir den Freundschaftspreis
von 30 Euro in die Regale. Allerdings kosten die
Genrekdnige derzeit auch nicht viel mehr.  (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Robots

Is Rodney Copperbottom brecht ihr auf,

euren Traum zu verwirklichen und ein

groBer Erfinder zu werden. Dazu rennt ihr durch
die Gegend, sammelt Sachen ein und... sammelt
Sachen ein. So bléd es sich anhort, aber darin
erschopft sich auch schon der Sinn des Spiels. Pro
Level misst ihr eine vorgegebene Anzahl an
Schrotteilen finden und euch tiber die abyssische
Kollisionsabfrage zu Tode &rgern. Warum klettert
Rodney an manchen Plattformen hoch und an
manchen nicht? Und warum erfahre ich das erst,
wenn Rodney pflichtschuldig in ein Séurebad se-
gelt, anstatt die verfluchte Kante zu greifen? Dads
die eingestreuten Filmsequenzen stumm sind,
I [ macht auch kei-

nen sonderlich gu-
ten Eindruck.
Wenigstens  die
Grafik passt zum
Stil des Films. (CS)

GENRE-CHECKER

g5y o

KURZ + KNAPP

FIFA
Street

ie NBA Street-Reihe hat eigentlich alles

richtig gemacht. Gutes Spielgefiihl,
feine Zusatzoptionen wund die richtige
Platzierung der so treffend benannten
“Gamebreaker’. FIFA Street hingegen, fiihlt sich
ein wenig wie der bose, haarige und komisch
riechende Zwilling seiner Basketballbrider an:
Wenn ihr auf dem Platz steht und angepfiffen
wird, stellt sich beileibe kein brasilianisches
“Futabol”-Feeling ein - irgendwie wirkt das
Ganze, als wiirden sich acht Basketballspieler
treffen und krampfhaft versuchen, diesen
komischen Lederball mit ihren FiiBen in den
Holzkasten mit dem davor herumhupfenden
Typen zu beférdern. AuBerdem machen die
Gamebreaker keinen Sinn mebhr. Ist schon
super, wenn man durch wilde Trickserei seine
Special-Leiste aufbaut und dann bei dem ach
so tollen Breaker-Schuss sehen muss, dass der
Ball durch den Kopf des Torwarts fliegt. ~ (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Flashpoint AG Vertrieb: Vivendi Universal Vertrieb: EA
Hersteller: Warthog Herstell Eurocom Hersteller: EA Sports
Internet: www.flashpoint.de Internet: www.fifastreet.com
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: Preis:  ca.30€ Eingewdhnung: sofort Preis: ca.50¢€ Eingewéhnung: 15 Min. Preis: ca.60 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
S R DR AT G R Y T R EE
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
derber Humor grafisch ganz passabel Krass korrekter Kommentator, ...
glinstig storrische Steuerung ...der schnell nervt, ALDER!
technisch mau furchtbare Kamerafiihrung Futabol ohne Spielgefiihl
abgekupfertes Gameplay spielerisch alt hirntote Mitspieler. Wirklich!
Sonic Heroes Sega Spongebob: Der Film THQ NBA Street V3 EA

ca.30 € Ausgabe 02/04:90%

Humoriges Hiipfspiel mit den Warner-
Charakteren.

sewsrrunc /()00 W aewerrune = O /)

ca.40 € Ausgabe 02/05: 78%

Grafik okay, Kollisionsabfrage fiir'n
%&S§#

ca.50 € Ausgabe 02/05:89 %

Belangloses Betrickse ohne Futabol-Seele.
Dafiir mit krassem Checker.

sewerrone )~ | U,
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Digimon
World 4

Id-Skool-Gauntlet eine Stufe schlechter

und mit Digimon. So ungefahr ldsst
sich die vierte Auflage der World-Reihe in
einem Satz beschreiben. Genau wie auch im
Hack-and-Slay-Urvater streunt ihr hier quer
durch monstrése Dungeons mit mindestens
ebenso vielen Sub-Leveln. Unterwegs erwartet
euch ein Arm voll Gegner, die leider arg unfair
designt wurden. Die absolut unfahige Kl zeigt
nur all zu deutlich, dass die Helden im Spiel
von den nackten Werten her ihren Kontra-
henten einfach haushoch unterlegen sind.
Besonders im Einzelspielermodus langweilen
die billigen Tricks der Feindschaft in Rekord-
geschwindigkeit. Gerade der Einstieg ins Spiel
erweist sich dann als SpieBrutenlauf. Und
wenn ihr den tberstanden habt, kommt das
Game mit seinen ewig gleichen Ideen auch
nicht mehr tiber das Rookie-Level raus. (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Intellivision

tr all diejenigen, die noch mit den

Milchzéhnen zu kdmpfen haben: Das
Intellivision war in den 80ern ein
Videospielsystem von Mattel, das sich anno
dazumal anschickte, den allméchtigen Amiga
abzuwtirgen. Leider haben sich ja zu der Zeit
dann die meisten Konsolen von selbst
abgewdrgt, so dass es auch fir das kultige
Intellivision schlieBlich hie3: Sag zum Abschied
leise Servus. Nun macht Realtime einen auf
Zombiebeschwoérer und ruft das Intellivision
als 80er-Jahre-Gruftie zuriick auf unser aller
Warfel! Mit leicht aufgepeppter Grafik, eigens
komponierter Musik und einer herrlich
kitschigen Velours-Prasentation kommt echtes
Nostalgie-Feeling auf. Schade, dass nur wenige
der 60 Games echten Thrill haben. Die Terror-
Steuerung mancher Spiele knabbert dann
ebenfalls noch an der Wertung. (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Pinball Hall
of Fame

ein
mit

in echter Flipper ist eher
Kunstwerk als bloB ein Gerat

einem Ballchen und einem Rudel Paddel. So

wie die Maschinen des berihmten
Herstellers Gottlieb, zum Beispiel. Pinball Hall
of Fame belebt einige der bekanntesten
Gerdte des Flipperwerks als Software-
Versionen wieder. Von den absoluten
Klassikern aus den 30er Jahren bis hin zu
modernen Themenflippern, die einigen der
alten Zocker da drauBen vielleicht noch aus
ihrer Kneipenzeit bekannt vorkommen
werden, ist alles dabei. Technisch gibt es
lediglich an der etwas diinnen Tilt-Funktion
etwas zu riitteln. Sonst trocken und niichtern
designt, macht die Old-Skool-Highscorejagd
trotz allem SpaB. Deswegen das Spiel aber
einfliegen zu lassen macht auch beim
glnstigen Preis keinen Sinn. (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import Vertrieb: Import Vertrieb: Import
Hersteller: Bandai Hersteller: Realtime Hersteller: Crave
Internet: www.bandai.com Internet: www.cr om Internet: www.cravegames.com
Erhéltlic Jetzt! Spieler: 1-4 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: englisch USK: ab 14 Sprache: englisch USK: ohne Sprache: englisch USK: ohne
Eingewdhnung:  sofort Preis: ca.80 € Eingewéhnung:  sofort Preis: ca.50 € Eingewohnung: 15 Min. Preis: ca.50 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

GRS UEAEE RN R PN RN R I GRERINE RO UG PR BRD REE AR

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

zu viert macht’s halbwegs Spaf}

stilechte 80er-Kitsch-Prasentation

ein ganzes Rudel an Flipper-Klassikern

allein kénnte man den Controller fressen...

satte 60 Games auf einer Disc

reichlich SpaB bei der Highscorejagd

...was an den unfair designten Gegner liegt...

technisch natiirlich veraltet

nd am staubtrockenen

Steuerung zum an die Wand klatschen

pure Klassiker ohne modernen Thrill
= 5 o <57

Final Fantasy CC Nintendo
ca.60 € Ausgabe 03/04:87%

Uraltbekanntes im digitalen
Monsterdesign.

sewearone =) =) O/

Wario Ware INC. MPG Nintendo
ca.30 € Ausgabe 06/04: 74%

Herrlich kitschig aufgezogene 80er-
Spielesammlung mit Atzsteuerung.

Strike Force Bowling
ca.60 €

Import
Ausgabe 03/05: 60%

Technisch einwandfreie Flippersammlung
mit einer Familienpackung Nostalgie.

(sewerrunc ) ()0,
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McGroovz

Dance Crazm

it Tanzspielen schaut es fiir unseren

Wiirfel ja noch ein bisserl diinn aus. Mad
Catz, sonst ja eher im Hardware-Bereich tatig, will
das nun @ndern. Und siehe da: Man prasentiert
uns McGroovz Dance Craze. Und siehe da: Es
suckt! Hart! Warum ist das so? Nun, zunéchst mal
ist das Spiel sehr, sehr diinn présentiert. Bis auf
ein paar Lavalampen-Designs wird nix auf
eurem Bildschirm auftauchen. Weiter geht’s mit
der Musik. Fir ein Party-Tanzspiel sind die Tracks
zu lang. AuBerdem liest sich die Auswahl der
Songs wie die néchste Teilnehmerliste beim
Dschungelcamp. Der schwungvollste Tritt in die
Weichteile:  Die
Musik passt nicht
zum  Rhythmus
der Tanzsymbole.
Tut mir leid. Griff
ins Klo. (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Rave
Master

eh. Wir... gehen jetzt mal nicht ndher

auf die Storyline ein. Bereits die Anime-
Vorlage zu diesem Schldgerspiel kommt
storytechnisch reichlich diinn daher und die
Versoftung des hyperaktiv-quietschbunten
Japan-Cartoons hat dieses Problem nicht
unbedingt verkleinert. Was Ubrig bleibt, ist ein
arg aufdringlicher Super Smash Brothers-Klon,
der aber lange nicht mit dem Inhalt und dem
Charme des Nintendo-Games mithalten kann.
Daran koénnen auch die freischaltbaren
Charaktere und die Story-Elemente zum
Selbstbau nix &ndern. Balance, Rhythmus,
innere Logik...von all dem versteht Rave Master
in etwa so viel wie ein Fisch vom Fahrrad
fahren. So, ich geh dann jetzt mal riiber in die
Kirche. Die Horror-Musik aus dem Abspann
bekomme ich nur mit einem vollprofessio-
nellen Exorzismus wieder aus dem Hirn.  (BK)

KURZ + KNAPP

m Bowling

Strike Force

as soll man zu Strike Force Bowling grof3

sagen? In den USA fiir einen lockeren 20er
zu haben, fehit dem Spiel jede Art von Ecken und
Kanten, Hohepunkten oder sonst welchen beson-
deren Merkmalen. Ein Budgetspiel im Einheits-
grau, ausgestattet mit einem Rudel an Bowlern
vom 08/15-Sportler bis hin zum Alien. Das alles
gepaart mit charmant designter Grafik und leider
arg dudellastiger Musik, bekommt das gebacken,
was es ankiindigt: Bowling eben, aber ohne Thrill
und Feuer. Dabei ist Strike Force Bowling mit Seinen
gewohnten Standard-Spielmodi aber keine totale
SpaBbremse. Wer einfach nur eine ruhige Kugel
schieben will, der
kann sich das
Game durchaus
mal ansehen. Typi-
scher  Ausleih-
kandidat. (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Import Vertrieb: Import Vertrieb: Import

Mad Catz Hersteller: Konami Hersteller: Crave

www.madcatz.com Internet: www.konami.com Internet: www.cravegames.com

Jetzt! Spieler: 1-2 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4

: englisch USK: ohne Sprache: englisch USK: n.n.b. Sprache: englisch USK: ohne

Eingewéhnung:  sofort Preis: ca.80¢€ Eingewohnung: 15 Min. Pre ca.80 € Eingew6hnung: 15 Min. Preis: ca.60 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
e N = T RS T

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

killt den Zocker-Hiiftspeck

Vier-Spieler-Modus (geteiltes Leid...)

in den USA sehr giinstig...

psychedelische Spargrafik

Storyline kann einem Angst machen

«..was uns natiirlich nicht interessiert

die Songs waren vor 10 Jahren schon out

Nullbalance-Charaktere

08/15-Bowlinggame ohne Feuer

Musik passt nicht zum Tanzrhythmus...

Musik um Gnade angebettelt, keine erhalten

Musik war nicht wirklich ein Strike

Nintendo
Ausgabe 06/04: 87%

Donkey Konga
ca.60 €

Ein echter Murder on the Dancefloor!

Nintendo
Ausgabe 06/02: 94%

Super Smash Brothers Melee
ca.25 €

Schmerzhaft diinne Kommerz-Schlédgerei
mit reichlich Chaos.

ALTERNATIVE
Tiger Woods PGA Tour 2005 EA
ca.60 € Ausgabe 06/04: 88%

Einheitsgraues Bowlingspiel ohne Thrill.

ecwemrone =) ()07
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CODE |
Doppelte Erinnerung

Innovation belebt Totgeglaubte -

dventures sind tot? Denkste! Mit dem
m Nintendo DS kénnte dem Genre sogar
ein zweiter Frithling blihen. Nintendo zeigt
mit Another Code: Doppelte Erinnerung wie
vorteilhaft die Konsole mit klassischen
Adventurespielen kokettiert. Inhaltlich geht
es um die junge Ashley, die zusammen mit
ihrer Tante auf einer einsamen Insel ihren
Vater sucht. Als die beiden dort ankommen,
verschwindet Ashleys Tante auf mysteriose
Weise. Das Madchen ist auf sich alleine ge-
stellt. Wahrend auf dem oberen Bildschirm
Dialoge und Aktionen grafisch sehr schick
dargestellt werden, wird die eigentliche Sze-
nerie Uber das Touchpad gesteuert. Mit dem
Stift deutet ihr in die Richtung, in die Ashley
gehen soll, und die Kleine l4uft los. Die Umge-
bung ist aus der Vogelperspektive zu sehen,
was eine optimale Ubersicht garantiert.

Von Geistern und Kamellen

Im Laufe des Spiels trifft Ashley den Geist
D, der nicht seinen Vater, sondern sein
Gedachtnis verloren hat. Zusammen machen
sie sich weiter auf, das Geheimnis der Insel zu

[ Kopitel  ©00.08:59 |
Weggabelung
KEINE DATEN

Formatieren. ..

Speichern und Laden ist aufgrund des

ergriinden. Freilich stellen sich den beiden
Helden diverse Rétsel in den Weg(und sehr
lange Dialoge, die sich gliicklicherweise
abstellen lassen), die schon fast selige Monkey
Island-Gefiihle aufkommen lassen: Was
passiert wohl, wenn ich Gegenstand A mit
Gegenstand B kombiniere? Ah, eine Tir 6ffnet
sich. Zwar sind die meisten Kniffe fir alte
Adventure-Hasen schon vorrausehbar, doch
der Umgang mit Stylus, Touchpad und
Mikrofon lassen die zum x-ten Male aufge-
kochten Denkspiele wieder schmecken.
Inventar und Gegenstande lassen sich mit
dem Stift fix verwenden und zuweisen. Wo
friher auf Konsolen umsténdliches Menii-
Hopping angesagt war, wird auf dem DS,
wunderbar eine komfortable Maussteuerung
nachgeahmt. Was etwas stort, ist die“auf

lingere Zeit gesehen doch g¢haltlose /
Geschichte und die nervige M\? }kffe’ GENRE-CHECKER ;

Nintendo bei einer sicheren Fortge: *«da» \
ran feilen, kame ein echter Hit alss. Den-
noch gehort Another Code derzeit zu unseren

Ashley und ihr Geisterfreund D durchsuchen
diverse Raume der Inselvilla.

KURZ + KNAPP

Vertrieb:
Herstelle
Internet:

absoluten Kaufempfehlungen fiir Nintendos
innovativen Handheld. (BS)

tendo
Nintendo
www.nintendo.de

Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne

Eingewéhnung: 15 Min. Preis:

Schwierigkeitsgrad:
R FEE TS AR I A e
leicht normal

ca. 40 €

schwer

Grafik:
Sound:
Gameplay:
Dauerspafl:

top Bedienung
schone Grafik
Z -
.ﬁ harmoniert toll mit dem DS
e —C nervige Musik

ot

ALTERNATIVE

The Urbz: Sims in the City
ca.40 €

EA
Ausgabe 02/05: 65%

Die Existenzberechtigung fiir den DS:
Bitte mehr solcher Spiele.

Einfache Aufwarmrétsel: Das Schild muss wieder
zusammengesetzt werden.

BEWERTUNG :
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as letzte Mal im Kindergarten gemalt?

Zeit zum Uben! Das Spielprinzip ist so
simpel, wie fesselnd: Auf dem Touchpad
tauchen Geister auf, ihr zeichnet mit dem Stift
fix einen Pac-Man und der Vvirtuelle
Urzeitcharakter verputzt die Gespensterschaft.
Mit steigender Levelzahl steigt auch die Zahl
der Geister. Da der Pac-Man immer nur in die
gezeichnete Richtung lduft, musst ihr ihn
durch weitere Striche dirigieren. StoBt er
dagegen, bewegt er sich in die Richtung, in die
der Strich gezeichnet wurde. Die GréBe des
Helden ist dabei beliebig. Doch Pac-Pix
offenbart die Schwéche des Innovativen: So
etwas gab es vorher sicher nicht, doch ldnger
als 20 Minuten am Stiick kann man nicht
spielen, weil es schlicht langweilig wird. ~ (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Ridge

Racer DS ﬂ

reunde von Pferdestarken konnten auf|

dem DS bislang nur auf Asphalt Urban GT)|
zurlickgreifen. Nun kiimmert sich neben EA auch
Namco um diese Klientel. Leider dirfte dieser
Service mehr schlecht als recht sein. Ridge Racer
DS ist eine Neuauflage von Ridge Racer 64.
Spielerisch ist der Titel auf dem Stand von 2000.
Features, die seither in Rennspielen als normal
gelten, wie etwa Nitro oder einen Riickspiegel,
sucht ihr in Ridge Racer DS vergebens. Ebenfalls
wenig gelungen ist die Steuerung per Touchpad.
Dort st ein Lenkrad abgebildet,auf dem ihr Lenk-
bewegungen nachzeichnen sollt. Da wirkt die
zwar auch nicht perfekte Digitalsteuerung wie
ein Segen. So ist Ridge Racer DS mit seiner stau-
bigen Optik und der ungliicklichen Steuerungs-

innovation als“netterVersuch”abzuhaken.  (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Need for Speed:
Underground 2 m

h, der Geruch von Lachgas am Morgen!

Riecht wie... Sieg! Die wunderhiibsche
Welt der illegalen StraBenrennen riickt nun auch
fiir DS Besitzer in greifbare Néhe; die Umsetzung
ist sogar gar nicht mal so schlecht ausgefallen.
Wie gehabt, kauft ihr euch zu Anfang eure
personliche 08/15-Schaukel, die ihr dann im
Laufe der Zeit mit allen méglichen und héchst
illegalen Extras zu einem wahren Monster
aufriisten konnt. An kosmetischen Tuning-
moglichkeiten gibt es eine ordentliche Vielfalt an
Kombinationsmaéglichkeiten, die durch die
Moglichkeit, sich per Stylus seine eigenen
Verzierungen zu malen, noch mal aufgewertet
wird. Steuerung in Ordnung, ein ganzer Batzen
Motivation am Start... Aber immer noch keine
anstandige Nutzung des Touchscreens. (cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Nintendo Vertrieb: EA
Hersteller: Namco Herstelle| ntendo Hersteller: EA
Internet: www.nintendo.de Interne www.nintendo.de Internet: www.electronic-arts.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-6 Erhaltlic! Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: deutsch US ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewohnung:  sofort Preis: ca.40 € Eingewéhnung: sofort Preis: ca.40€ Eingewéhnung:  sofort Preis: ca.40 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
T R A NS DY o R S NN SN AR N I R e O RS
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
super Idee Versuch einer neuen Steuerung... viele Mod-Méglichkeiten
gute Umsetzung ...die versagt eigens gezeichnete Verzierungen
simpel, zu simpel Steuerung sehr hart fliissig, schick und grell
schnell langweilig kein Nitro, kein Riickspiegel Touchscreen nicht ausgelastet
Polarium Nintendo Need for Speed Underground 2 EA Ridge Racer Namco
ca.30 € Ausgabe 02/05: 82% ca.40 € Ausgabe 03/05:81% ca.40 € Ausgabe 03/05: 67%
Pac-Man zeichnen. 20 Minuten “WOW’, Erster Versuch wenig erfolgreich. Warten Klasse mit vielen Mé

dann “Gahn”

auf Teil 2.

(sewearunc /) U/ W sewerrunc ) ) /)

Leider ohne groBe Touchscreen-Freiheit.

sewerrune £o= [ O/0)
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Splinter Cell:

bis Top-Marke Splinter Cell hat nun
mauch den Nintendo DS erreicht und
gibt sich dort das erste Mal in mobil-3D die
Ehre. Der schneidige Superagent kann auf dem
DS all das machen, was er auch auf PS2, Box
und Cube hinbekommt. Auf dem Touchpad
wird erneut eine Mausteuerung imitiert. Sam
kann so stufenlos in alle Richtungen schauen.
Die Gadgets werden ebenfalls mit dem
Touchpad verwaltet. Aktionen werden mit den
Knopfen ausgefiihrt. Theoretisch klingt das
alles sehr gut, doch die Steuerung funktioniert
nicht so, wie es dem Spiel zutraglich werde.
Prézises SchieBen ist unheimlich schwer. Zu
schwer um Erfolg zu haben. Im Mehrspieler-
modus, der fein portiert wurde, klappt es doch
auch besser. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Goldeneye:

Rogue Agent “

us dem Geheimdienst ihrer Majestat wer-
det ihr rausgeschmissen und arbeitet
fortan fiir Goldfinger. Dabei fiihren euch eure
schurkischen Abenteuer durch Industriekom-
plexe, chinesische Parkhduser und arktische Stiitz-
punkte. Das Design, sowohl der Level als auch der
Gegner, ist durchaus gelungen; lediglich eine ab
und zu auftretende Texturarmut nagt ein wenig
am Sehnerv. Der Touchscreen scheint einfach zu
klein fiir eine anstandige Shooter-Steuerung zu
sein — was Goldeneye jedoch mit sehr gut aus-
balancierter Eingabe wieder wettmacht. Fast
wahnt man sich an Maus und Tastatur; die Mehr-
spielerduelle machen da gleich doppelt Spaf3.
Auch nicht Gbel: Um mit euren Freunden zu
zocken, braucht ihr nur ein einziges Spiel. Die
Download-Funktion wird vorbildlich genutzt. (CS)

KURZ + KNAPP

ie erste Softwaregeneration an DS-

Titeln scheint so eine Art Experimentier-
status zu haben. Yoshi marschiert selbststéndig
von links nach rechts, mit dem Stift zeichnet ihr
ihm Briicken, kreist Gegner ein oder schief3t mit
Eiern. Letzteres auch oft auf Objekte im oberen
Screen, was nicht immer ganz einfach ist.
Einzelne Level gibt es nicht - je nach Spiel-
modus ist es das Ziel, moglichst weit zu
kommen oder moglichst viel Punkte zu
erzielen. Sobald ihr einen Fehler macht, heift es
Game Over und es geht von vorne los. Tja, das
war’s eigentlich auch. Eine schéne und kurz-
weilige Demonstration, wie die DS-Features in
zukunftigen Titeln sinnvoll genutzt werden
konnen. Als eigenstandiges Spiel gibt Yoshi's
Touch & Go aber nicht viel her. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubisoft Vertrieb: EA Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Ubisoft Hersteller: EA Games Hersteller Nintendo
Internet: www.ubisoft.de Internet: www.electronic-arts.de Internet: www.nintendo.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-8 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ab 16 Sprache: deutsch USK: ab 16 Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: sofort Preis: ca.40 € Eingewdhnung: 15 Min. Preis: ca.40 € Eingewohnung: sofort Preis: ca.40 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
D [ ST D G MR ETE) I R SUEST) SN SN SR D I S SO SSE mEN
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

komplett 3D Gut designte Levels gute Spielidee

vollwertiges Splinter Cell angenehme Steuerung... klasse Touchscreen-Steuerung

schlaue Steuerung... ...bei richtiger Kalibierung gar nicht mal so leicht

...die aber nicht ausgereift ist. etwas karge Texturen irgendwie kein vollwertiges Spiel
Spider-Man 2 Activision Splinter Cell: Chaos Theory Ubi Soft Pac-Pix Nintendo
ca.40 € Ausgabe 02/05: 50% ca.40 € Ausgabe 03/05: 77% ca.40 € Ausgabe 02/05: 72%

Eigentlich kann’s Fisher besser. Auf ein
Neues, Ubisoft!

sewenrone ) ) O/ W sewerrune ) £,

Respektabeler Shooter, besonders im
Mehrspielermodus.

Tolle Idee, gut umgesetzt, aber inhaltlich
zu wenig.

(sewerrune /7,0
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DU HAST DIE MACHT!

3

Mit dem Touch Screen des neuen
Nintendo DS greifst du direkt:
ins Spielgeschehen ein. Dual

Screen und das integrierte Mikro-

fon sorgen dabei fiir noch mehr

SpaR. Und machtige Extras gibt's
auch: Pictochat fiir Wireless

Messaging und eine Demoversion

von ,Metroid Prime: First Hunt”.

IDO. © 2005 NINTENDO.




ATV: Quad Frenzy

Rennspiel Vivendi 2005
Baten Kaitos DS

Adventure Konami n.n.b.
Caduceus

Simulation Atlus n.nb.
Carving

Actionspiel n.n.b. n.n.b.
Black & White Creatures

Simulation Vivendi 2005
Blades of Thunder 2

Action Summitsoft August 2005
Bust-A-Move i
Geschicklichkeit ~ Taito Corp. ~ Q4/2005
Burnout Legends

Rennspiel EA Q3/2005
Choro QDS

Rennspiel Atlus n.n.b.
Crash Tag Team Racing

Rennspiel Vivendi Q3/2005
Deep Labyrinth

Actionspiel Inter.Brains. 2005
Devilish

Actionspiel n.n.b. n.n.b.
Dragon Ball Z

Beat'em-Up Banpresto 2005
Dynasty Warriors

Actionspiel EA 2005
Disney’s Kim Possible: Kimmunicator
Action Buena Vista Q3/2005
Dragon Booster

Rennspiel Konami Q4/2005
Egg Monster Hero

Actionspiel Square Enix 2005
Electroplankton

Geschicklichkeit  Nintendo n.n.b.
Europa Universalis Il

Strategie Strategy First n.n.b.
Eye Shield 21

Adventure Nintendo 2005
Final Fantasy lli

Rollenspiel Square Enix n.n.b.
Final Fantasy Chrystal Chronicles
Rollenspiel Square Enix n.n.b.
Frogger Helmet Chaos

Jump’n'Run Konami 2005
Frogger Helmet Havoc

Jump'n'Run Konami 2005
Golden Nugget Casino

Simulation Vivendi n.n.b.
GT Racing

Rennspiel MTO n.n.b.
Guru Guru Nage-to

Actionspiel Success n.n.b.
Gyakuten Saiban DS

Adventure Capcom Q4/ 2005
Harvest Moon DS

Rollenspiel Marvelous 2005
Jam With The Band

Geschicklichkeit  Nintendo 2005

Jissen Pachislo Hisshohou! Fist of the North Star
5

Geschicklichkeit =~ Sammy

Harry Potter und der Kelch des Feuers

Adventures EA
Kaido Racing Battle
Rennspiel Genki
Kero Kero King
Actionspiel Bandai

Kenshuui Tendo Dokuta
Action nn.b.

Lizzie McGuire & That's So Raven

Geschicklichkeit ~ Buena Vista
Lunar Genesis

n.n.b. Ubisoft
Legend of Zelda DS
Actionspiel Nintendo
Livin High Kill Low
Actionspiel Genki
Madden NFL 06

Sportspiel EA Sports

Nov.2005

n.n.b.

n.n.b.

nn.b.

Nov. 2005

Q3/2005

n.n.b.

n.n.b.

Q3/2005

Ein umfassendes Verzeichnis der

A Boy and

His Blob

Nintendo DS-Spiele.von‘morgen.

Animal Crossing

Macise |
Hansion: |

Genre:
Vertrieb:
Erhéltlich:
Tendenz:

Advance Wars: Dual Strike

STG
Nintendo
30.09.2005
Yayyy

Kirby: Canvas Curse
Genre: ADV Genre: SIM Genre: GSK
: Vivendi Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Nintendo
Q3/2005 Erhéltlich: Q4/2005 Erhéltlich: Q4/2005
Tendenz: [CICICION Tendenz: [CICICICIP Tendenz: [CICICICIC]
= FLeETRT
: ZBEH

Lost in Blue

Castlevania: Dawn of Sorrow

Genre: ACT Genre: GSK

Vertrieb: Konami Vertrieb: Konami

Erhaltlich: Q3/2005 Erhéltlich: Sept.2005
d Yvy. g

oG

|, Tums in Service

Battles Entered
Units Killed

AVCES i : i i o
Age of Empires: Age of Kings Guilty Gear: Dust Strikers
Genre: STG Genre: BEU
Vertrieb: Vivendi Vertrieb: Vivendi
Erhaltlich: Q4/2005 Erhaltlich: Q3/2005
Tend Pggy ¢

INR
Nintendo
Q4/2005
Yyyy.s
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Mario Kart

Genre: RSP
Vertrieb: Nintendo
Erhiltlich: Q4/2005
Tendenz: [CICICICIC]

New Super Mario Bros.

Genre: INR
Vertrieb: Nintendo
Erhiltlich: n.n.b.
Tendenz: Yyyy. s

Pac'n'Roll

Genre: GSK
Vertrieb: EA
Erhéltlich: 2005
Tendenz: [CICICICIP

Madagascar

Actionspiel Activision Juli 2005
Magical Vacation

Rollenspiel Nintendo n.n.b.
Mahjong Taikai

Geschicklichkeit  KOEI n.n.b.
Mahou Touch

Actionspiel Bandai n.n.b.
Meteos

Geschicklichkeit ~ Bandai 2005
Metroid Prime Pinball

Geschicklichkeit  Nintendo Q4/2005
Mini RC Rally

Rennspiel Summitsoft 2005
Nanostray

Action Vivendi 2005
Need for Speed Underground 2

Rennspiel EA 2005
Nicktoons Unite!

Junp’n'Run THQ Q4/2005
Nintendogs: Dachshund and Friends
Simulation Nintendo n.n.b.
Nintendogs: Shiba and Friends

Simulation Nintendo n.n.b.
Pac’‘n Roll

Geschicklichkeit ~ Namco Q3/2005

Phoenix Wright: Ace Attorney

Adventure Capcom 2005
Pirate Battle

Action Orbital Media, 2005
Racing Gears 2

Rennspiel Orbital Media 2005
Scooby-Doo! Unmasked

Jump'n'Run THQ Sept. 2005
Scurge: Hive

Action Orbital Media  15.09.2005
Shrek SuperSlam

Sportspiel Activision Q3/2005
Snowboard Kids

Sportspiel Atlus Co. Q4/2005
Submarine

Geschicklichkeit  n.n.b. n.n.b.
Super Black Bass

Simulation Starfish n.nb.
Super Princess Peach

Jump'n'Run Nintendo 2005
Super Robot Wars

Strategie Banpresto 2005
Space Invaders Revolution

Action Rising Star 2005

SpongeBob SquarePants: Lights, Camera, Pants!
Jump'n'Run THQ Q4/2005

Spyro Shadow Legacy
Jump'n'Run Vivendi Q3/2005
Nintendogs Super Pac-Man Pinball
Genre: SiM Genre: INR Geschicklichkeit ~ Namco 2005
b: Capcom Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Sega Tak 3
Erhéltlich: n.nb. Erhiltlich: Oktober 2005 Erhiltlich: n.n.b. Jump'm'Run THQ 2005
Tendenz: @Pgi77 d aclelolc] 2 Teenage Mutant Ninja Turtles 3: Mutant Nightmare
Action Konami Q3/2005
i,« 03% 12" ~ y eypoy paoetmr oty Texas Hold ‘Em Poker
h T Geschicklichkeit  Vivendi August 2005
1 The Chronicles of Narnia
g Action Disney Q4/2005
b The Sims 2
Simulation EA 2005
Tony Hawk’s American Wasteland
Sportspiel Activision Q3/2005
Top Gun
Action Mastiff n.nb.
Top Spin 2
Sportspiel 2K Sports n.nb.
Touch Golf
Sportspiel Nintendo n.n.b.
Trauma Center: Under the Knife
¢ Adventure Atlus Co. Q4/2005
[ X ! AT RAL Ultimate Spider-Man
Metroid Prime: Hunters Real Time Conflict: Shogun Viewtiful Joe DS Action Activision 2005
Genre: EGO Genre: STG Genre: ACT Viewtiful Joe VFX Battle
Vertrieb: Nintendo Vertrieb: EA Vertrieb: Capcom Action Capcom n.nb.
Erhéltlich: Oktober 2005 Erhéltlich: Oktober 2005 Erhaltlich: n.n.b. Yu-Gi-Oh! Nightmare Troubadour
d ACiCIC I d g7 lienspiel Konami Q3/2005
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(r eine Handvoll Licht: Das innovative

Konami-Experiment ist zuriick. Rund ein
Jahr nach dem ersten Teil schickt man euch
wieder in dunkle Hohlen, um lichtscheuer Brut
den Garaus zu machen. Die Ansicht des Spiels ist
wie gewohnt isometrisch. Neuerung: Kaum
beginnt das Spiel, nimmt euch ein damlicher
Vampir eure Lichtpistole ab. Boktai 2 will, dass ihr
in den Nahkampf tibergeht. Dazu ladet ihr mit
Hilfe des Lichtsensors eure Kraft auf und rammt
den modernden Gesellen eure leuchtende Faust
in den Wanst. Preis der Innovation ist erneut, dass
ihr das Spiel nur bei Tageslicht spielen kénnt. Des
Néchtens seht ihr ohne Lichtenergie dumm aus.
Ler - Wer eine starke
Halogenlampe
hat, kénnte Gliick
haben. Damit
klappt's auch. (BS)

Lar (7 S—

KURZ + KNAPP

Mario Party
Advance

bin so alleint
Hab keine Freunde!

in Mario Party scheint fiir den GBA ja
E ideal zu sein. Umso unversténdlicher,
dass ausgerechnet hier der Schwerpunkt auf
dem Singleplayer-Modus liegt. Zugegeben, der
ist recht niedlich gemacht und fiir kurze Zeit
ganz spalig, aber wie man es von Mario Party
kennt, kommt die Langzeitmotivation erst mit
mehreren Spielern. Und fiir die steckt in der
Verpackung ein zusammengefaltetes Spielfeld
mit Figuren zum Ausschneiden, der GBA dient
dabei als virtueller Wirfel. Ungeféhr ein
Dutzend der insgesamt tiber 120 Minispiele
sind “richtige” Multiplayer-Games mit Link-
kabel, daneben gibt es noch Spielchen, bei
denen mehrere Spieler einen(!) GBA gleich-
zeitig bedienen und jeder einzelne einen
Button zugewiesen bekommt. Ah, ja... Neue
Ideen sind ja schén und gut, aber manchmal
geht der Schuss auch nach hinten los.  (SRG)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Wario Ware:
Twisted

S

HI-SCORE 017

o wollen wir das sehen, meine lieben

Herren Entwickler! Wario Ware: Twisted
ist zwar immer noch ein Spiel, das der eine liebt
und der andere auf abgrundtiefste Weise hasst,
aber einen Mangel an Innovation kann man den
Jungs von Nintendo nicht vorwerfen. Wie
gehabt, bemiiht ihr euch in einem gigantischen
Meer aus blitzschnellen Minispielchen darum,
den Uberblick zu behalten und eure
Hirnwindungen an die sich standig veréandern-
den Anforderungen anzupassen. Der “Twist” bei
der Sache ist jedoch, dabei nur in den seltensten
Féllen die Buttons eures GBA zu benutzen.
Gespielt wird, indem ihr euren Handheld zur
Seite Neigt, im Kreis dreht, an ihm rumruckelt
oder auch schon mal im richtigen Moment den
A Knopf driickt. Hort sich einfach an, macht aber,
auch durch die grobe Masse an Sammel-Items,
ABSOLUT SUCHTIG! Tschuldigung, muss weiter
“Twisten”... nur noch eine Minute. .. (Cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Konami Vertrieb: Nintendo Vertrieb: Ni d
Hersteller: Konami Hersteller: Hudson Soft Hersteller: Nintendo
Internet: www.konami-europe.com Internet: WWW. do.de Internet: www.nintendo.de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung:  sofort Preis: ca.40 € Eingewdhnung: 15 Min. Preis: ca.40 € Eingewéhnung:  sofort Preis: ca.50 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
FEE BT R RN N ps S W O [ T e
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
Lichtfeature endlich eine GBA-Umsetzung innovativ und spaBig!
ordentliche Rétsel stirkerer Singleplayer-Modus Warnung, macht SUCHTIG!
keine Fernwaffe mehr schwiécherer Multiplayer-Modus nicht jedermanns Sache
Lichtspielzwang i lickte neue Ideen nicht stundenlang spielbar
Castlevania: Aria of Sorrow Konami Super Mario Ball Nintendo Wario Ware Nintendo
ca.40 € Ausgabe 06/03:91% ca.40 € Ausgabe 01/05: 68% ca.40 € Ausgabe 06/03: 75%
Mit Sonnenlicht Vampire braten - das Nur teilwei I L g mit Sehr kurzweilig, innovativ und sehr, sehr

macht Spaf!

(sewerrune ) £ )

fragwiirdigen Prioritdten.

ewerrune ) C) /)

motivierend.

BEWERTUNG :

(7
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m kein allzu dreister Mario Kart-Klon zu

sein, verwendet Banjo Pilot kleine Flugzeu-
ge, wodurch ihr euch auch auf und ab bewegen
kénnt. Ansonsten folgt das Spiel aber dem gangi-
gen Fun-Kart-Schema - inklusive dem nicht zu un-
terschétzenden Gliicksfaktor. Den Originalitéts-Po-
kal erhalt Banjo-Pilot dafiir sicher nicht,aber an der
Umsetzung gibt es wenig zu beméngeln: Die Steu-
erung ist exzellent, die technische Leistung dank
schicker 3D-Strecken mehr als akzeptabel.Von ein
paar kleineren Schwierigkeiten mal abgesehen,
wenn z.B.zu viele Flieger die Sicht behindern. Uber
die Gegner-KI kann man sich ab und an mal
drgern, trotzdem ist das Spiel insgesamt eine Spur
2zu leicht. Der Multi-
player-Modus he-
belt solche Proble-
me aus und macht
daher etwas mehr
SpaB. (SRG)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Batman
Begins

lederméuse, Uberall Flederméause! Die

groBte hat es sich nun auch auf dem
GBA gemilitlich gemacht. Abgesehen von den
Handy-Versionen ist die GBA-Fassung die
einzige, die noch in 2D daher kommt. Wie aber
bei allen anderen Versionen haben sich Vicarious
Vision auch hier an Splinter Cell orientiert.
Batman schleicht also um dunkle Ecken und
versucht, seine Gegner erst zu erschrecken, dann
alle zu machen. Die Musik ist dafiir aber viel zu
aufgedreht. Etwas ruhiger ware fir die Atmos-
phére besser gewesen. Auch die Animationen
sind deutlich schlechter als beim grof3en Vorbild.
Insgesamt ist das Spiel aber sehr solide, es wird
& g 0 LI RIe]  bloB nichts ge-
boten, was den
Titel zu einem
Ausnahmepro-
dukt machen

wirde. (BS)

Madagascar

er selbst einmal klein war weiB, dass

Zoobesuche immer wieder der Renner
bei jung und alt sind. Mdchtige Elefanten,
haarige Kamele und tédlich gelangweilte
Faultiere warten darauf, von einer Menschen-
horde begafft und bewundert zu werden.
Zebra Marty sieht das ganz anders; fiir ihn war
die Welt dort drauBen schon immer verlocken-
der als der marode Innenhof seines Geheges.
Also nix wie raus! Um die ganze Tierbande
(erfolglos) vor der Verschiffung zu retten, hipft
und rennt ihr durch unzédhlige, teilweise
verwirrend gestaltete Level. Jeder Charakter
hat ein par Spezialfahigkeiten, wie etwa
schwimmen oder krabbeln. Oft kommt beim
standigen Wechsel der Tierchen tber kurz oder
lang regelrechter “Hirnsalat” heraus, da ihr
wegen der unibersichtlichen Sprungpassagen
und fies platzierten Gegner praktisch auf den
Schulterknopfen Bongo spielen misst.  (€S)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

KURZ + KNAPP

Vertrieb: THQ Vertrieb: EA Vertrieb: Activision
Hersteller: Rare Hersteller: Vicarious Visions Hersteller:
Internet: www.thg.de Internet: www.electronic-arts.de Interne!
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK ohne
Eingewohnung:  sofort Preis: ca.40 € Eingewéhnung:  sofort Preis: ca.40 € Eingewéhnung:  sofort Preis: ca.40 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
N T WS RS EEEH G SR S N I N (0N RGO RERHY S
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
einwandfreie Steuerung gutes Stealth Gameplay nette Animationen
technisch gute Grafik Engine lauft gut Charakterwechselsystem...
nicht wirklich originell Musik unpassend ...das manchmal iibelst verwirrt
fuir Eil iel ig d Animationen zu simpel oft sehr uniibersichtlich
Mario Kart: Super Circuit Nintendo Splinter Cell Ubisoft Donkey Kong Country 2 Nintendo
ca.50 € Ausgabe 05/01:92% ca.20 € Ausgabe 06/03: 86% ca.40 € Ausgabe 05/04: 90%

Flug-Rennspiel nach Mario Kart-Muster.
Nichts Besonderes, aber okay.

(sewerrune /) =) U/c)

Sicher das beste GBA-Batman, aber
schwicher als die Konkurrenz

(sewerrune ) )0/

Verwirrender Charakterwechsel und nette
Animationen. Ganz okay.

(sewerrune /) () /)
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ingdom Hearts ist das ideale Spiel fiir

alle, die es bunt und etwas kitschig mé-
gen. Auch auf dem GBA treffen sich Final Fan-
tasy-Helden und Disney-Figuren zur gro3en Rol-
lenspielsause. Chain of Memories erzéhlt die Ge-
schichte des PS2-Abenteuers weiter. Sora, der
Held des Vorgangers hat alle magischen Kréfte
verloren. Jetzt bereist er erneut das Zauber-
schloss, was allerdings nur in seinen Erinnerun-
gen geschieht. Hilfe durch Goofy, Donald & Co.
erhélt er nur in speziellen Situationen. Das
Gameplay ist ein Mix aus Echtzeit- und
Kartenkémpfen. Gewonnene Erfah-
rungspunkte werden in offensive oder
defensive Talente eingetauscht. Da das
Spiel Obermotze besitzt, ist Taktik vor
allem beim Kartenmanagement sinnvoll.
Insgesamt ein gutes Rollenspiel mit
bekannten Figuren. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Yoshi's Universal

Gravitation m

enn’s um gute Ideen geht, ist Nintendo

immer ganz vorne mit dabei: Im Modul
steckt ein Bewegungssensor, der seitliche
Drehungen des GBA registriert. Das Spiel selbst
ist ein recht einfach gestricktes Jump'n'Run,
durch die Bewegungen lasst ihr hdngende
Objekte schwingen, Kugeln rollen oder Yoshi
Wénde hoch gehen. Die Umsetzung dieser
tollen Idee gelingt leider nicht so richtig. Der
Sensor kennt nur drei Zustande (links, rechts,
Mitte) und kann mit dem feinfiihligen Wario
Ware Twisted nicht annahernd mithalten.
Das Leveldesign ist stellenweise einfalls-
reich, stellenweise total lahm, durch den
misslungenen Sensor macht diese Grob-
motorik-Schaukelei aber generell keinen
SpaB. Zumal auch die Kollisionsabfrage
deutlich préaziser hatte sein kénnen
(oder besser:sollen). (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

uch wenn die meisten
von euch den Astro
Boy nicht kennen werden,
er hat schon runde 56 Jahre
auf dem Buckel. Seit 1951 ist die Manga-
figur in japanischen Comics unterwegs. Jetzt
erreicht sie in einem Videospiel auch den
Westen. Zumindest steht das Spiel hier in den
Regalen, denn groBe Erfolgsaussichten, in
vielen Handhelds zu landen, diirfte es nicht
haben. Das ist verdammt schade, denn im
Gegensatz zur PS2-Version kesselt die GBA-
Version regelrecht. Keine entenlahmen Dia-
loge, sondern flotte, technisch sehr feine
Action, die da Gber den Schirm brettert. Mit
einer Unzahl von Waffen und Schmackes fetzt
der Astroboy seine Feinde vom GBA. Einer der
besten mobilen Actiontitel tiberhaupt. Knall,
Peng! (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo Nintendo Vertrieb: THQ
Hersteller: Square Artoon Hersteller: Sega
Internef www.nintendo.de www.nintendo.de Internet: www.thg.de
Erh ch: Jetzt! Spieler: 1 Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK ohne Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewéhnung: 15 Min. Preis: ca.40 € Eingewéhnung: sofort Preis: ca.40€ Eingewshnung: sofort Preis: ca.40 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
T E v RS S S G S R Y O R (RS
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

alle Helden dabei klasse Idee spielt sich flott

Taktik, Rollenspiel und Ritsel leichter Einstieg tolle Technik

schéne Grafik 1 B keine nervigen Dialoge

besiegte Gegner kehren zuriick quali “sch kendes” Leveld teils vollig chaotisch
Boktai 2 Konami Wario Ware Twisted Nintendo Payback f&f Publishing
ca.40 € Ausgabe 03/05: 78% ca.40 € Ausgabe 02/05: 80% ca.40€ Ausgabe 02/05: 79%

For: g der iondren

Version.

BEWERTUNG '

Schéne Ideen, durch verkorkste
“Steuerung” in den Sand gesetzt.

BEWERTUNG -\ ) C M

Hier knallt’s richtig. Action pur mit dem
unbekannten Astro Boy!

BEWERTUNG %
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enn ihr eure Augen hier gaaaanz fest

zusammenkneift, kdnntet ihr Raymans
neustes GBA-Abenteuer glatt mit einem der
Spyro-Games verwechseln. Die halbisometrische
Vogelperspektive, die Farbgestaltung und die
Levelstrukturen erinnern uns sehr an die

Abenteuer des kleinen Drachens.

Technisch ist Die Rache der Hood- M\
lums erstklassig, nur die Spielfigur

ist dermaBen groB, dass fiir den Rest a
des Screens arg wenig Platz lbrig

bleibt. Das Gameplay allerdings v
enttauscht auf der ganzen Linie. Das
Combo-Meter, durch das ihr euch & |
beim Bekdmpfen von Gegnern neu-

o

es Bonusmaterial verdienen kénnt, kann nicht &

darliber hinwegtéduschen, dass es dem Spiel
bose an Reiz und Tiefe fehlt. Die Spitzentechnik
rettet es gerade noch so tiber die 50%. (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubisoft
Hersteller: Ubisoft
Internet: www.ubisoft.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung:  sofort ca.50 €
Schwierigkeitsgrad:

T B

leicht normal schwer

G

Glory Days

er mal wieder nach einem richtig kerni-
gen, handlichen Actionspiel sucht, der
kann bei Glory Days ruhig etwas tiefer in die
Regale seines Softwaredealers greifen. lhr schli-
pft hier in die Haut eines Kampfpiloten im
Kriegseinsatz. Eure Aufgabe: Nehmt in den but-

terweich  animierten, horizontal
scrollenden Levels den feindlichen
Chefbunker ein. Dabei kénnt ihr ent-
weder im Cockpit eines rasanten Flie-
gers Platz nehmen oder einen ungleich
wendigeren Helikopter steuern. Der kann
zwar nicht mit dem Speed der Fliigelmaschine
mithalten, daftir aber Zivilisten einsammeln
2, und euch so mehr Kohle fiir neue Waffen
und Items einspielen. Krachende Action
und erstklassige Technik treffen Dauerspal
und spannende Freischalt-ltems. Mit Multiplayer

Grafisch und akustisch genau wie schon der
Vorganger auf der Anime-Schiene geparkt,

Duel Masters: Kaijudo

Showdown m

elbst nach zehn Jahren der

Kartenzockerei und nach wie vor
basierend auf Magic: The Gathering, haut ihr
hier euren Kontrahenten mit Schmackes
die Monster- und Spezialkarten um die
Ohren. Wer die dickeren Kaliber und die
bessere Kombinationsstrategie zu bieten hat,
steht am Ende als Sieger da. Im Grunde
dackelt ihr von A bis Z tiber den Bildschirm
und fordert dabei willige CPU-Gegner zum
Duell heraus. Gewinnt ihr, bekommt ihr mehr
Karten fir euren Fundus und kénnt somit
euer Deck verstirken oder auswechseln.
Leider sorgen das etwas langsame Interface
und die lasche Kl mit der Zeit fir Langeweile.

gibt es auch hier keine Uberraschungen. Nett.

war’s erst recht spitze geworden! (BK) Aber nicht mehr. (BK)
[cenre-checker [l GENRE-cHECKER
ACT ! i
100% i
KURZ + KNAPP KURZ + KNAPP
Vertrieb: Flashpoint Vertrieb: Atari
Hersteller: Diffusion Herstelle Mistic Software
Internet: www.flashpoint.de Internet: www.atari.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlic| Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: sofort Preis: ca.50€ Eingewdhnung: 30 Min Preis: ca.50¢€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
T O ENE O S O S N PO WO R
leicht normal schwer leicht normal schwer

Nach wie vor Rayman... irgendwie...

griffig und praktisch animiert

fesches Serien-Flair

technisch einwandfrei

temporeich oder iiberlegt - eure Wahl

etliche Spielkarten

g belangl Di I I klasse Bonusitems gemiichliches Interface nervt Profis
DauerspaB gleich Null ziemlich knackiger Schwierigkeitsgrad technisch miider Aufguss von Teil 1
Kirby & The A Mirror Ni d id Zero Missi Ni d Pok Feuerrot / Blattgriin  Nintendo
ca.50 € Ausgabe 06/04: 85% ca.40 € Ausgabe 04/04:91% ca.50 € Ausgabe 06/04:91%

Oh, je! Rayman steckt in einer derben
Identitatskrise!

sewearone -~ | 0/

Brachial samt

BEWERTUNG :

Typisch 08/15-Sequel: Nix Neues aber
bewéhrtes Altes.

BEWERTUNG ) - C m
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Star Wars Ep: Ili
Revenge of the Sith

Puyo Pop Fever

Vertrieb: Vivendi Vertrieb: Ubisoft Vertrieb: THQ
Hersteller: Gryptonite Hersteller: Hersteller: Sega
Internet: www.vugames.de Internet: www.ubisoft.de Internet: www.thqg.de
Genre: JNR Spieler: 1 Genre: ACT Spieler: 1-2 Genre: GSK Spieler: 1-4
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdéhnung: 15 Min. Pre ca.35 € Eingewdhnung: sofort Preis: ca.35 € Eingewdhnung: sofort Preis: ca.50¢€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
I (T R e D (S RSN ESEI ([ " S R S
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

nahe am Film gelung Star Wars-Feeling Puzzle-Klassiker!

untaugliche Steuerung ordentliche Steuerung toller Multiplayer-Modus

einfallslos mieser Sound gute Spielmodi

langweilig schnell langweilig nichts auBergewdhnlich Neues
FlieBband duktion mit Filmli: - Lieber den Film nochmal ansehen... Puyo Pop - da weil man, was man hat!
nein, danke!

Yu Yu Hakusho
Spirit Detective

BEWERTUNG

Yu-Gi-Oh!
WTC 2005

sewesrune ) ()]

MegaMan BN 5 Team
Colonel

Vertrieb: Atari Vertrieb: Konami Vertrieb: Capcom
Hersteller: Sensory Sweep Hersteller: Konami Hersteller: Capcom
Internet: www.atari.de Internet: www.konami-europe.com Internet: Www.capcom-europe.com
Genre: ACT Spieler: 1 STG Spieler: 1=2 Genre: RGP Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne 8 deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: sofort Preis: ca.40¢€ Eingew6hnung: 45 Min. Preis: ca.50 € Eingewéhnung: 30 Min. Preis: ca.40¢€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

T O W G S S S R S S L e e

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

Original-Charaktere

iber 1.000 Karten

wieder zwei “verwandte” Spiele

Bildergalerie

grafisch etwas aufpoliert

sehr ansprechendes Kampfsystem

schnell langweilig

hohe Spieltiefe

wenig wirklich Neues

stumpfes Gameplay

fiir Anfénger zu komplex

nichts fiir Einsteiger

Stupide Priigelei - nicht einmal fiir Fans zu
empfehlen.

Verbesserter WCT ‘04-Nachfolger, aber nix
fiir Yu-Gi-Oh!-Unkundige.

Immer noch gut, aber so langsam tritt
Ubersattigung ein.

sewenrune =) ( |0/ Woewerrone ) () O/c W sewerrunc )= O/

Lego Star Wars

Lego Bionicle

MegaMan BN 5 Team
Protoman

Vertrieb: Eidos Vertrieb: THQ Vertrieb: Capcom
Hersteller: Griptonite Games Hersteller: Lego Studios Hersteller: Capcom
Internet: www.eidos.de Internet: www.thg.de Internet: Www.capcom-europe.com
Genre: ACT Spieler: 1 Genre: ADV Spieler: 1-2 Genre: RGP Spieler: 1-2
Sprache: englisch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: sofort Pr ca.35 € Eingew6hnung: 15 Min. Preis: ca.40€ Eingew6hnung: 30 Min. Preis: ca.40 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
T W DR IS (S D D I (R MO PR SO S
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
farbenfroh viele Rétsel wieder zwei “verwandte” Spiele
iible Charakteranimationen Minispiele sehr ansprechendes Kampfsystem

es kommt kein gutes Spiel auf

ungiinstige Perspektive

wenig wirklich Neues

Aktionen sehr begrenzt

dadurch Steuerungsprobleme

nichts fiir Einsteiger

Kleiner Trost fiir die fehlende Cube-
Version, nur leider sehr kurz.

(sewerrunc /) () ),

Typisches Fan-Produkt. Muss man nicht
unbedingt haben.

sewerrune (<) O/ W oewerronc ) ) O

Kein Stiick besser oder schlechter als
Colonel.
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TALES OF SYMPHONIA
VIARIO KART
Double Dash!! PIKMIN 2

; SUPER SMASH
POKEMON Bpos. MELEE
Colosseum

nin 2 #
Mmario wart: nB\I“\e pash!

ten: weit ¥
77 seiten: WEE_ o
“\“:':t\\s u viele® hun

HERR DER RINGE

Das dritte Zeitalter
FIFA WWE

Football 2005 Day of

SUPER MARIQ eckening

Sunshine o e MAN 2

THE LEGEND OF ZELDA
The Wind Waker

FINAL FANTASY

Crystal Chronicles

t 00
e‘ (,a\“ew“e's

sats, Tiops 08
p‘\e\en\

fur Eure PS2-Spiele.

Das der Tipps, Tricks und Cheats.

Jetzt bestellen und ratz-fatz im Briefkasten haben. Inklusive
Versand- und Portokosten fir € 4,90!

Bestellcoupon
Bitte ausfiillen und einsenden an:
Name:
StrafBe:
PLZ/0Ort:

BriStein Verlag GmbH
GAMECUBE LOSUNGEN
Kantstr. 5-13

44867 Bochum

Zahlungsweise (nur diese drei Méglichkeiten)

Bargeld liegt bei V-Scheck liegt bei
Voraustiberweisung an MediaPro,

Konto 132 964 101, BLZ 401 640 24 bei der Volksbank Gronau
(IBAN: DE90401640240132964101 - BIC GENODEM1GRN).
Bei Vorausiiberweisung bitte lhren Namen und Black Book 3
angeben.




Posthiitte

Yoohoo

Wohoooo! Sport in einer neuen Dimension! Wer éfters mal meine Charts durchliest, dem
diirfte bekannt sein, dass ich gerne mal ein paar Runden auf virtuellen Rennstrecken
drehe. Dabei ist es mir recht wurscht, ob Rallye, Future-Racer oder klassisch Formel 1 in
meinem schicken Wiirfel rotiert. Und natiirlich ziehe ich mir dann auch in schéner
RegelmaBigkeit die Originale im Fernsehen rein. So wie beim diesjéhrigen USA-Grand
Prix mit dem méchtigen Lineup von sechs (omg!)... ja, SECHS Racern. Allein der Start hat
mich in seiner Di ik und packenden Sp dermaBlen in den Sitz
gepresst, dass ich den Abdruck wohl vor dem Sommerurlaub nicht mehr raus bekomme.
In jedem Fall hat mich dieses lutionére Showk dartiber nachd lassen,
was fiir einen unwirklichen Thrill man auch in andere Sportarten packen kénnte, wenn
man an der Teilnehmerzahl ein bisschen dreht. FuBball zum Beispiel nur jeweils mit
einem Torwart! Das wire eine 90-Mi Abwehrschlacht, die das Blut so richtig zum
Kochen bringen wiirde! Oder Boxen ohne Gegner. Bin mir sicher, ein paar Spezialisten
da drauBen hétten es drauf und wiirden sich selbst in den Blackout schlagen. Geil kime
auch Solo-Synchronschimmen. Héchstwertungen ohne Ende! Und beim letzten Song
Grand-Prix hitten wir ohne Konkurrenz auch bed: d besser ausgesehen. Also denkt
auch bei eurer nichsten Gaming-Session dran: Wenn ihr zwischen euren Kollegen

- schlecht dasteht, einfach mal die Kabel aus den anderen Controller-Ports ziehen.

Euer Einzelspieler
Onkel Tom

Nl intendo ist unschuldig
Sei gegruBt Tom,

da ich dir schon lange nicht mehr geschrieben
habe, muss ich jetzt mal einiges loswerden.
Deshalb lass ich diesmal mein fulminantes Intro
beiseite und komme gleich zur Sache.

@ Die N-Games ist immer noch so spitzenmaRig,
wie erwatet. Aber man sollte ja nicht zuviel
erwarten, denn etwas stort mich trotzdem: Der
hohe Preis! Von mir aus kénntet ihr das Taschen-
buch wieder aus dem Programm nehmen.
Stattdessen konntet ihr wieder monatlich ersche-
inen, eigentlich gibt es genug zu schreiben. Denn
ein “zu volles” Heft ist auch nicht immer perfekt
(z.B. die Seiten 74/75 der letzten Ausgabe! Da
hétte man ausfiihrlicher berichten sollen!). Wenn
es doch mal zu wenig Neuheiten gibt, kénnte
man ja die Posthitte erweitern... Ansonsten
erfiillt euer Mag aber die erwarteten Anspriiche ;)
© Das irgendwelche Hornochsen noch am 18.
Mérz auf die Idee gekommen sind, Resident Evil 4
um 2 Level zu schneiden, ist eine Frechheit! Die
meisten Kaufer wussten es wahrscheinlich nicht
einmal, da die meisten Magazine noch vor dem
18. Médrz erschienen sind und berichteten, dass
RE4 ungeschnitten nach Deutschland kommt (Ihr
konnt also nix dafir). Gliicklicherweise konnte ich
noch eine deutsche () Uncut-Version ergattern...
@ Jetzt noch was zum Kiddie-Image. Ich denke,
so sehr sich Nintendo auch bemiiht, vom

Kiddie-Image werden sie sich wohl nie [6sen
kénnen. Und daftir kénnen sie in erster Linie
eigentlich gar nichts. Meiner Meinung nach
sind viele andere Faktoren daran schuld! Wenn
man zum Beispiel den Quelle-Katalog auf-
schlagt, findet man die PS2 und die XBox bei
den technischen Geraten. Aber der GCN sitzt
versteckt zwischen den Schaukelpferdchen und
Playmobil-Artikeln! Hallo?! Weiter geht’s mit
den USK-Kennzeichnungen: Mario-Spiele be-
kommen die USK “0.A." Okay, aber Kinder-
Jump'n'Runs auf der PS2 (z.B. Crash) erhalten
die USK “ab 6" oder gar “ab 12"! Wo liegt denn
da der "hértere” Unterschied? Auch Multiplatt-
former erhalten auf dem Cube die niedrigere
USK, obwohl es sich exakt um das gleiche Spiel
handelt (z.B. NfSU2). Und ich wette, wenn
Metroid Prime auch auf der PS2 erschienen
ware, hitte es das Schildchen “ab 16" draufkle-
ben! Also wie soll man da Nintendo direkt die
Schuld geben?!? So, gri8 noch den Chefmartin
von mir, der ist namlich voll okay! Bis denn,

Rainer Siegling

Onkel Tom: Ah, dachte ich mir doch, dass mir
deine Name bekannt vorkommt. Der langt
mir schon als Intro, hehehe.

@ Wiren wir hier bei Street Fighter, wiirde
ich das Ganze als ein 3-Hit-Combo-Problem
bezeichnen. Wenn ich mir die letzten
Ausgaben eines geschitzten Konkurrenz-

BriStein Verlag GmbH
Posthiitte N-Games

Kantstr. 513
44867 Bochum

E-Mail

magazins mit jeweils zwei (2!!!) GameCube-
Tests anschaue, finde ich unseren Erschei-
nungsrhythmus schon richtig klasse. Und Ta-
schenbiicher mit Losungen, Cheats oder Spe-
cials hatten wir ja bereits einige Jahre lang, als
wir noch big.N hieBen. Immer wieder haben
uns Leser um deren Wiederbelebung gebeten
und die Verkaufszahlen der N-Games mit
Taschenbuch sind auch mehr als deutlich
angestiegen. Dafiir vielen Dank, wir werden
g iert bei diesem K bleiben!

@ Ja, wir drgern uns auch sehr dariiber,
zumal uns eine ungeschnittene Testversion
vorlag. Wirklich wahr! Trotzdem bleibt RE 4
ein geniales Spiel, an dessen Wertung sich
auch durch den Cut nichts dndert.

© Stimmt schon, was du sagst. Ich glaube
auch, Nintendo hat da mittlerweile den
Kampf um ein erwachseneres Image aufge-
geben. Macht meiner Meinung nach auch
Sinn, weil die jiingere Zielgruppe von sich
aus immer “erwachsener” wird. Das Problem
wird sich fiir die Wiirfelschmiede IMHO iiber
kurz oder lang von selbst Iésen. Die Sache
mit der USK... na ja, ist denn eine hohe USK-
Einstufung eine gute Reklame fiir ein Game?
Ist wohl Ansichtssache. NFSU2 hat iibrigens
nur als Xbox-Version iiberhaupt eine Ein-
stufung ab sechs Jahren bekommen, sonst
systemiibergreifend ohne Altersbegren-
zung. Und ich werd dem Chefmartin “Hallo”
sagen, wenn ich ihn das nachste Mal durch
den Redakti ] huschen sehe!

M cir os!

Hallo Sir von und zu Onkel Tom!

(Ja, ich weiB noch, wie man Hochadelige richtig
anspricht!). Ihr seid immer noch das beste
Nintendo-only-Mag, das man am Markt kriegen
kann. Doch es gibt einiges, das mich stort bzw.
das ihr verbessern konntet:

@ Ein DS-Index wére doch wohl angebracht,
findet ihr nicht?

© Mehr Platz fir Onkel Tom! Zwei mickrige
Seiten?! Das kann doch nicht Chefmartins Ernst
sein!

@ Dass die N-Games nur mehr alle paar
Monate erscheint, ist schlimm genug, aber die
Seiten 74/75 der Ausgabe 02/2005 ist doch eine
Zumutung! Sooo schlecht kann ein Spiel doch
gar nicht sein, dass es so einen kurzen Test
bekommt, oder?!

@ Ihr habt gesagt, ihr konnt den Abstand der
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Erscheinungstermine je nach Bedarf éndern: Ist
es die Erscheinung einer neuen Konsole bzw.
eines neuen Handhelds (Nintendo DS!) fiir euch
nicht wert, wieder monatlich zu erscheinen?
(Von wegen Spieleflut und so...). Wann wird das
Intervall dann geéndert??
@ Du hast etwas von “neuen Projekten” gesagt,
gibt’s da schon Neuigkeiten? Gehort dazu
endlich eine Homepage? (In der heutigen Zeit...)
@ Habt ihr jetzt eigentlich vor, ein neues Mag
zu griinden, welches nur den NDS bzw. NDS
und PSP behandelt?
Ich denke, das war's fiir diesmal, etwas noch:
*BittedieseMailabdruckenundbeantworten®. In
diesem Sinne: Schone GriiRe aus Osterreich,
ofter mal 'ne Ausgabe rausbringen und mehr
Platz fir Sir Onkel Tom! .
Daniel

Onkel Tom: Endlich mal einer, der noch weiB3,
wie man einen Posthiittenonkel verniinftig
griifRt! So lobe ich mir das und folge auch
dem freundlich gemeinten *BittedieseMail-

At

abdruck
@ Aha. Einen Seiten fressenden Index zu
einem kompletten Spielsystem... meinet-
wegen gerne. Aber die Idee reichst DU an

orten*,

den Chefmartin weiter. Betdubungsgeweh
und Nahk f: tistung bek von
mir. Viel Gliick.

@ Siehe da, ich hab mal wieder vier Seiten!
rawr!
© Oh doch, es kann. Glaub mir, es gibt Mo-
mente, in denen ich dankbar bin, dass ich
hier so ziemlich niischt teste.
@ Warten wir doch einfach mal auf die
“Revolution” ;). Die wird in etwa einem
halben Jahr wirklich aktuell.
© Yup, unser neues Mag handyplex.de
mit der p. d Websi
de. Da neh wir uns
volles Rohr Handy-Games und -Software zur
Brust, komplett mit bekannt objektiven
Tests unserer Redaktionsmeute und der
Maéglichkeit, das getestete Spiel dann
ratzfatz runterzuladen. Schau doch mal
vorbei, wenn du auch gerne ein paar Runden
auf deinem Mobiltelefon zockst.
@ Darum kiimmern wir uns in der N-Games
und Play Games, noch ein separates Heft auf
die Beine zu stellen, wére wohl fiir unsere
kleine Crew nicht drin. Muss aber auch nicht
sein, mit unserem Taschenbuch sparen wir ja
ordentlich Platz, den wir dann den “Kleinen”
zuschustern kénnen.

www.handypl

B ittc um nitfe
Hallo,

vor kurzem habe den Wechsel von PS2 zum
Gamecube vollzogen, da es hier fiir meine
Richtung mehr Spiele gibt. Und so kam ich auch

an eure Zeitschrift. Ich finde sie klasse und eine
Abo-Bestellung ist auch schon unterwegs. Nun
habe ich aber drei Fragen.

@ Bei dem Spiel Wind Waker habe ich das Pech,
dass Zelda im Endkampf nicht wieder aufsteht.
Ich kann machen, was ich will. Ich muss dazu
sagen, dass ich einige Aufgaben wie z. B. das
Baumchen begieBen nicht erledigt habe.
Mache ich etwas verkehrt?

@ Ebenfalls lese ich immer wieder tiber dies
zusatzliche Gerédt, um Spiele vom Gameboy auf
der groBen Konsole zu spielen. Geht es
wirklich? Dadurch wiirde sich die Auswahl
nattirlich wesentlich erweitern. Gibt es da auch
negative Erfahrungen wie z. B. schlechte
Auflésungen usw.?

E nkel Toms RPG

Hallo Onkel Tom,
da ihr ja vor kurzem 8 Jahre alt geworden
seid, finde ich, solltet ihr nicht immer nur
Geschenke an die Leser verlosen, sondern
auch mal selber beschenkt werden. Nun, da
ihr ja Vollblutzocker seid, mochte ich euch ein
RPG schenken, welches ich mit Hilfe eines
entsprechenden Programms erstellte. Das
RPG habe ich Ubrigens nach dir benannt, du
unser aller Lieblingsonkel: Onkel Toms RPG.
Auch, wenn es nattirlich nicht mit anderen
Rollenspielen konkurrieren kann -was es
auch gar nicht soll- mochte ich es euch zum
Geburtstag schenken. Eine Anleitung liegt
dem Spiel selbstverstandlich bei. Nattrlich
interessiert mich eure Meinung zu dem Spiel
brennend! So, dann wiinsche ich dir und der
restlichen Redaktion alles Gute und vor allem
viel Spal beim Zocken! Euer,

Mathieu

Onkel Tom: Meine Fresse... also, ich muss
schon sagen: Respekt mein Lieber! Ich hab
‘nen Kumpel driiben in London, der auch
seine eigenen Videospiele bastelt und
mich da regelmaBig zocken lasst. Ich weif3
also ganz genau, was du dir da fiir eine
Mordsarbeit gemacht hast! Du hast ein

@® Wie sieht es mit Lésungsheften fir die
weiteren Zeldaspiele aus. Z.B. Ocarina of Time.
Danke fiir Eure Hilfe.

Brigitte

Onkel Tom: Grii8 dich! Herzlich willkommen
in der reichen Auswahl der trendigen
Doppelkonsole. Wirst sehen, den Entschluss
bereust du nicht, auch wenn er etwas ins
Geld geht.

@ Ich frag mal eben bei Ben nach, der
schreibt immer an irgendwelchen Cheats
und Lésungen...*riiberlauf*...*laber*...* zu-
riickkomm-und-in-den-Sitz-pflanz*. Also, ich
nehme mal an, du meinst den finalen Kampf
gegen Ganon, gell? Der Kampf besteht aus

sehr charmantes, groB3artig an dem von dir
ausgewadhiten Thema orientiertes RPG
gebastelt, komplett mit MIDI-Sound,
Effekten, Animationen, Minispielen
(Donkey Kong lasst griiien!) und witzigen
Storyelementen. Ganz groBles Kino,
Mathieu. Ich hab das Spiel in der gesamten
Redaktion rumgereicht. Du hast fiir einen
sehr langen Feierabend bei uns gesorgt,
und das will schon was heiBlen! Vor allem
den Chefmartin hast du gut getroffen ;).
Wir haben uns die Freiheit genommen, ein
paar Screenshots von deinem Nostalgie-
RPG zu machen und hier abzudrucken.
Selbstverstandlich hast du dir damit so
was von den Brief des Monats geholt!
Glickwunsch!

-1
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drei Phasen: Erst miissen Ganon, Zelda und
Link eine Linie formen, damit Zelda einen
Lichtpfeil auf euren Feind abschieBt und ihn
betdubt. Dann kannst du ihn mit dem
Schwert angreifen. Danach geht es ohne
Zelda weiter, indem du Ganon mit deiner
Roll-Schlag-Attacke selbst betdubst und ihm
dann das Schwert um die Ohren haust. Und
fiir das groBe Finale macht Zelda wieder mit.
Sie muss ihren Lichtpfeil abfeuern. Fang den
mit deinem Schild ab und reflektiere ihn auf
Ganon. Danach noch eine schnelle Roll-
Schlag-Attacke und ab dafiir! Hoffe, das hilft.
@® Na freilich geht das, aber Wunder
verbringen die Gerite nicht! Die Grafik ist
natiirlich exakt die gleiche wie auf einem
GB-Screen, nur eben sehr viel gréBer auf
dem Fernsehbildschirm.

@ Loésungen gehéren bei uns seit jeher zum
Programm. In den Ausgaben 06/2003 und
07-08/2003 haben wir z.B. die Master-Quest
des Retro-Zelda geldst. Die Hefte kénnen
noch nachbestellt werden, wenn du gute
Losungen brauchst. Zu Wind Waker gab’s
eine Losung in den Ausgaben 04 und
05/2003 und Occarina of Time haben wir
natiirlich auch mal gelést, puuuh, ist aber
schon sehr lange her...

B ciomm ich da prozente?
Hallo Onkel Tom,

erst mal ein dickes Lob an euch! Euer Heft ist
echt voll geniall Ich hétte da mal ein paar
Fragen:

@ Wie kommt ihr eigentlich auf die
Prozentzahlen, die ihr den Spielen gebt? Wie
rechnet man sowas aus?

@ Ihr testet ja so viele Spiele, wird es euch da
nicht irgendwann mal langweilig?

© Beantwortet ihr eigentlich alle Briefe oder
nehmt ihr euch einen wo etwas drin steht, was
ziemlich Viele fragen, und macht den in euer
Heft?

@ Entschuldige die eventuellen Rechtschreib-

fehler.
Hendrik

Onkel Tom: Danke, hért man immer wieder
gern.

@ Die 10er-Prozentzahlen sind immer sehr
schnell gefunden. Gib dir doch einfach mal
unsere Wertungserkldrung im Heft, da
kommen unsere Redakteure mit ihrer reichen
Erfahrung ohne Probleme drauf. Die 1er-
Zahlen sind da schon etwas kniffliger, da
rentieren sich z.B. interessante Ideen, gut
umgesetztes Altbewahrtes, Technikschman-
kerl, charmante Prisentation und so weiter.
Ein 90er-Game muss sich schon extrem ins
Zeug legen, um auch noch eine hohe Wertung
bei den klei Ziffern zu k

@ Konnte man meinen, ist aber nicht so. Das
liegt zu 50% daran, dass die Spiele selbst ja
immer wieder neu sind, zu 50% aber auch
daran, dass unsere Buchstabenartisten hier
einfach hoffnungslose Gaming-Junkies sind.
Wir haben genug Leute hier, die 10 Stunden
am Tag auf der Arbeit zocken, dann nach
Hause fahren und dort bis in die Nacht
weiterspielen. Irre halt...

© Alle zu beantworten schaff ich leider
nicht. Aber gelesen wird hier jeder einzelne
Brief, egal ob auf Papier oder per Mail, das
kann ich versprechen! Und freilich, fiir unser
Heft suchen wir uns die interessantesten
und lustigsten Briefe raus. Halt einfach alles,
was beim Lesen Spafl macht, weil man
entweder das Hirn oder die Lachmuskeln
anspannen muss.

@ Gnade sei dir gewéhrt!

R are macht sich rar
Shalom ... Onkel Tom (Ba-DUSH)

(Mérderreim; bitte 3 Sekunden warten und
dann erst lachen).Wie war das noch mal mit der
Matrix und den Déja-vus? Neulich hatte ich so
eines. Da ja der Conker-Release kurz bevor steht,
fachsimpelte ich in Gedanken mit mir selbst,
was Rare wohl sonst noch so treibt den ganzen
Tag. Und keine 2 Tage spater kaufte ich mir
morgens auf dem Weg zur Arbeit die neuste
Ausgabe eures Schwestermagazins XBG. Darin
war ja auch ein Preview zu Conker, welches ich
mit Interesse gelesen hab. Und gestern habe
ich bei einem Kumpel die Demo dazu gezockt.
Und weif3t du was? Ich konnte die Dialoge (fast)
auswendig mitsprechen. Ungeféhr vor ‘nem
halben Jahr habe ich dir mal eine Mail geschickt
(die sogar abgedruckt wurde, klasse: Dafiir
beantrage ich beim Chefmartin einen Tag
Sonderurlaub fir dich AA). Dort stellte ich unter
anderem folgende Frage (die du aber zu dem
Zeitpunkt verstandlicherweise nicht beant-
worten konntest) und mochte dieselbe Frage
gerne noch einmal stellen: Ich habe das
Original Conker’s BFD nach wie vor hier bei mir
zu Hause flirs N64. Und ich liebe das Spiel
immer noch, es gehdrt zu meinen N64 Alltime
Top5. ABER: Lohnt es sich fiir jemanden wie
mich tiberhaupt, sich das Spiel noch einmal zu
kaufen? Ich meine, 60 Euro fiir das gleiche Spiel,
“nur” mit zeitgemaBer Optik? Eher nicht. OK, es
unterscheidet sich in wenigen Punkten vom
Original, die aber fiir den Kenner minimal sind.
Ein paar mehr Gegner als auf dem 64er? Der
“Endgegner” im Operationssaal? Der Master-
Chief Gag beim elektrischen Stuhl? Zur Hélle,
die Tediz sagen nicht mal mehr “Motherf*****"
wenn man am Strand ‘ne Weile hinter ‘ner
Panzersperre Deckung sucht. Das fand ich
damals so gottlich lustig, und jetzt wurde das
einfach wegrationalisiert? Shame on you, Rare.

Na ja, dann noch ein paar Fragen, die vielleicht
im Rahmen eines (Import)Testes geklart
werden konnen.

@ Gibt es im fertigen Spiel dann iiberhaupt
irgendetwas ganz Neues, was jemandem wie
mir einen Grund geben kénnte, das Spiel
vielleicht doch noch einmal zu kaufen? Wie
bereits oben erwahnt, nur wegen besserer
Grafik sehe ich das absolut nicht ein. Da zock
ich’s lieber weiter auf Nintendos letztem
Modultoaster :D!

@ Nintendo wollte damals beim D-Release
nichts tibersetzten, weil sie Angst hatten, der
Humor kénnte so auf der Strecke bleiben. Ich
fand diese Entscheidung voll und ganz richtig.
Wird MS es genauso machen oder optionale
deutsche Synchro/Untertitel bieten?

© Meine Kumpels und ich liebten damals die
Mutliplayer-Games von Conker, vor allem
“lllegale Einwanderer” (the Beach), Heist, Raptor
und das normale, total durchgeknallite
Deathmatch. Wenn Rare schon ihre Software
recycled, dann wird es diese genialen MP-Modi
hoffentlich auch wieder geben und nicht durch
dieses Unreal/Quake/Terminator-méaRige
ersetzt werden, was in meinen Augen nicht so
prall scheint.

@ Rare allgemein: Wie Kollege Schréder sich
auch schon im Preview fragte: Was treibt Rare
eigentlich sonst so den ganzen Tag? Das die
meisten Rare-Veteranen nach dem Kauf
abgewandert sind und meines Wissens glaube
ich die Free-Radical Studios (Time Splitters 3)
griindeten, ist ja kein Geheimnis. Aber das die
deswegen bisher tiberhaupt nichts mehr auf
die Reihe kriegen? Was ist aus Kameo
geworden? Oder dem Perfect Dark-Nachfolger?
Oder einem neuen Banjo XYZ-Titel? Blast Corps?
Killer Instinct? Ganz was Neues? Die Rechte an
DK liegen ja bei Nintendo, da wird nichts mehr
draus. Wobei DK Jungle Beat mit den Bongos
schon genial ist. Aber das ist an dieser Stelle
Off-Topic. Nun denn, das war’s an dieser Stelle
erst mal von meinem Fragen-Recycling zu Rares
Software-Recycling AA. Und viel Gliick mit den
WM Karten. Wirst es brauchen XD. Greetz,

Matthias

Onkel Tom: Conker war ein Mordsding auf
dem N64! Kann mich noch ganz genau
erinnern, wie das Spiel vor EWIGKEITEN als
rosarotes Bliimchen-JNR geplant war, bis es
sich dann schlieBlich so lange verzégert hat,
dass Rare gleich ein komplett neues Game
draus gemacht hat. Und was fiir eines! Ich
hab das anno dazumal bei einem meiner
Kumpels zum ersten Mal linger gesehen
und ich hdtte mich echt scheckig lachen
koénnen dariiber. Das Teil ist bereits jetzt ein

itl Klassiker, kein also, dass es
jetzt noch mal als Retro-Version rauskommt.
Ich packe das alles jetzt mal in meine erste
Antwort.

Wund.
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@ Also. Wenn du das Game nur aus
Nostalgiegriinden noch mal kaufen willst
oder weil du eben ein Fan bist, dann wiirde
ich es nur dann empfehlen, wenn du die
Kohle locker sitzen hast. Hier gab es genug
Leute, die sich zum Beispiel das neue
Resident Evil geleistet haben. Im neuen
Conker sind eigentlich nur sehr wenige
Dinge veréndert worden. Ein paar Details
hier, ein paar Sammelgegenstiande dort.
Ende im Gelénde. Aber: Neben dem frisch
frisierten Eichhérnchen wartet ja auch noch
das Xbox Live-Multiplayerspiel Live and
Reloaded auf gierige Kaufer. Leider ist das
nicht sehr g g Alle Einzelheit
findest du in Karstens Test in der neuen Xbox
Games.

@ Die direkte Soundausgabe und die
etlichen Dialoge im Spiel haben die Entwick-
ler englisch gelassen. Ist wohl auch besser
so, denn unser Hardcore-Eichhorn arbeitet
mit einer Menge Wortwitz. Die Untertitel
wiéhrend der Cut-Scenes kénnen aber auf
Deutsch umgestellt werden. Aber mal ehr-
lich: Wenn es sich das N64 damals leisten
konnte, ganz auf Englisch getrimmt zu blei-
ben, darf das die Xbox mit Sicherheit auch.
© Wie gesagt, dass alte Conker-Game ist bis
auf einige diinne Anderungen im Spiel die
direkte Old-Skool-Umsetzung. Und Raptor
hat gerockt!

@ Das finde ich eine gute Frage! Rare hat
ja schon immer sehr, sehr wenig, dafiir aber
saugut produziert. GewissermafBlen das
Blizzard der Konsoleros. Ich sag einfach mal
James Bond und Perfect Dark. Aber seit
ihrem Abgang von Nintendo hért man
von den Jungs und Maidels wirklich
iiberhaupt nix mehr! Der Perfect Dark-Erbe
soll jetzt ja erst auf der Xbox 360
erscheinen. Kann in meinen Augen nur zwei
Dinge bedeuten: Entweder Rare bastelt am
besten Game aller Zeiten... oder sie hocken
auf dem absteigenden Ast und ségen auch
noch dran.

A ustrittsprobieme

Hiho Onkel Tom und GriiBe an die
restliche N-Games Redaktion!

Oh Mann, da weil man ja gar net, wie man da
anfangen soll... Wohl am besten damit, was mir
am meisten auf dem Herzen liegt (und wohl
noch einigen anderen da drauBen): Euer
Erscheinungstermin! Als ich mir letztes Jahr
punktlich am 01. Dezember beim Zeitschriften-
héndler meines Vertrauens die neue N-Games
kaufte, blatterte ich nichts Boses ahnend durch
und las auf der letzten Seite: “Die ndchste
Ausgabe liegt am 10.03.2005 im Handel.” -
hallo? Ich sollte tiber drei Monate auf die wohl
beste Zeitschrift der Welt warten? Tiefe Trauer

machte sich breit, aber mir blieb wohl nichts
anderes (brig, als mich dem Schicksal zu
ergeben... Anfangs habe ich versucht, nicht auf
die Zeit zu achten. Dann fing ich an, die
Wochen zu zdhlen. Dann waren’s nur noch
Tage. Und bald sollten es nur noch wenige
Stunden sein. Und endlich, nach genau 99
Tagen war es dann so weit! Die neue N-Games
lag am Kiosk! Mit Neugier und Furcht zugleich
schlug ich als aller erstes die letzte Seite auf..
Gott sei Dank zeigte der Zeitungsstand hinter
mir eine federnde Wirkung, als ich im
Ohnmachts-dhnlichen  Zustand  darauf
zusammenbrach. “Die ndchste Ausgabe liegt
am 07.07.2005 im Handel.” Ich wei8 nicht mehr,
wie ich es an diesem Tag nach Hause geschafft
habe... Bin wohl per Zufall trotz Trance in den
richtigen Bus eingestiegen. Leute, das sind fast
vier Monate! Was soll ich denn - wie viele
andere da drauBen auch - die Zeit tber
machen? Sollen wir zur Konkurrenz wechseln,
die monatlich erscheint? Zwar sind deren News
und Tests nicht grade das, was man als
kompetent und, na ja, “gut” bezeichnen kann,
aber da muss man da nicht drei bis vier
Monate auf das Erscheinen warten! Wenn die
Leute in ihren Leserbriefen an euch schreiben,
dass ihr das beste Magazin mit den
interessantesten News, objektivsten Tests,
einem klasse Layout und Aufbau seid, dann
stimmt das auch, und wir wollen nicht eine
halbe Ewigkeit warten missen, um solch ein
nahezu perfektes Magazin unser Eigen nennen
zu dirfen. Bei drei Monaten “Pause” ist es auch
keine Kunst eine “Rekordausgabe” mit 72 Tests
zu bringen. Wenn ein Magazin nur einmal am
Ende des Jahres erscheint und darin alle Spiele
des vergangenen Jahres getestet wurden, wére
eine hohe Anzahl an Tests auch net weiter
verwunderlich. Ich hoffe, dass sich das eines
Tages mal wieder dndern wird =). Und genauso
schlimm - finde ich - ist, dass unsere ber alles
geliebte Posthiitte trotz dreimonatigem
Wartens nur lacherliche zwei Seiten
bekommen hat; mit einem winzigen “Yoohoo!
was immer mein persénliches Highlight war.
Ach, was waren das noch Zeiten, als du, Tom,
von deinem Friihjahrsputz berichtet hast. Oder
von eurer Kanufahrt auf der Ruhr. Oder deinem
Erlebnis bei der Produktprdsentation in
Hamburg. Oder, oder, oder...*seufz* So, und
zum Schluss noch mal ein bissel Lob: Wie
schon erwdhnt, stimmt an der N-Games
nahezu alles. Vom Layout (zum Cover: Warum
eigentlich Rayman? Hatte es denn zum DS-
Launch kein Mario sein kénnen =/ 7 ), iiber den
Newsflash bis hin zu dem eigentlichen Kern
des Heftes: Den Tests. Wiirde jetzt noch der
Erscheinungstermin und die Posthitten-GroRe
stimmen, ware die Welt wieder ein kleines
Stlickchen besser... In diesem Sinne, macht
weiter so! Euer weiterhin treuer Leser,

Tobias =)

Onkel Tom: Ich bin mal ehrlich und gebe
offen zu, dass ich verstehen kann, wenn
einige unserer Fans unseren momentanen
Erscheinungsrhythmus als abwiirgwiirdig
bezeichnen. Kannst mir eines glauben: Wir
wiirden auch gerne ofters ein Mag in die
Regale packen. Vorerst bleibt aber alles, wie
es ist. Hoffen wir mal, dass die Revolution
sich moglichst bald auch im Zeitschriften-
gewerbe einstellt. Und was unsere Posthiitte
angeht. Ich hab’s hier schon einmal gesagt.
Ich sag’s gern noch mal! Vier dicke Seiten,
Baby!

R ccntschrainfela
Tach "Riesenfische’!

Im Grunde genommen stehe ich voll und ganz
hinter den Menschenrechten. ABER, derjenige,
der (doch tatsdchlich) “The LegenT of Zelda”
schreibt (im Booklet erste Seite) hitte einen
Tag lang Disneys Tricky Micky verdient. Und bei
dem Bild mit der Echse (DK Jungle Beat-
Bericht), habt ihr das Viech als “Riesenfisch”
bezeichnet. Ich bin geschockt, was viele
schlechte Spiele spielen so alles kaputt
machen kann. Ich wiinsche euch eine gute
Besserung. Nehmt euch zur Feier eures
Jubildums die Zeit zum mal so richtig wieder-
gesund-Zocken. Ich habe aber noch eine
kleine Frage. Nintendo setzt gerade ziemlich
viel daran, neue Control-Elemente fiir ihre
Systeme auf den Markt zu bringen (Beispiele:
Mikrofon fiir MP6, Tanzmatte fiir DDRWM,
Touchscreen im DS, und nattirlich die Bongos).
Wire es da nicht auch langsam an der Zeit, die
Konkurrenz zu stoppen und etwas wie Eye-Toy
noch auf den Markt zu werfen? mfg,

René “Remaker” Kalmes

Onkel Tom: Hey, ein bisschen Humor muss
drin sein! Gut, die Sache mit dem Fisch...
ahem... kleiner Dreher beim Layout, kann
schon mal vorkommen. Legent of Zelda ist
krass, das gebe ich gerne zu. Find ich aber
auch lustig, hehehe. Da wird unser Textchef,
Herr DOKTOR Titus Funkel, wohl wieder mal
die Riibe hinhalten miissen. Aber nach
etlichen Tausend Zeichen und Buchstaben
bekommst du am Ende nicht mehr den
Unterschied zwischen D und T gepeilt, nicht
wahr, Herr TOKTOR?. Ich kenne das aus
eigener Erfahrung, weil ich dann und wann
zum Korrekturlesen von Cheatsammlungen
missbraucht werde! Ich persénlich finde
iibrigens klasse, dass wir endlich neue
Controller zum Spielen bekommen. Nicht
immer nur die ewig gleichen Knopfkisten.
Warum sollte Nintendo denn einen EyeToy-
Klon auf den Markt werfen? Gibt's ja schon,
reicht doch, so was von Anfang an in die
Revolution zu integrieren ;).
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LESERTESTS

Schreib uns deine Meinung zu unseren Tests, egal ob du mit unserer Wertung
einverstanden bist oder dir mal richtig Luft machen willst. Nur kurz und knackig
muss es sein. Alle abgedruckten Lesertests werden mit einem Spiel belohnt.
Einsendungen bitte per Post oder per Mail an feedback@bristein.com

S UPER MARIO 64 DS

WIR MEINTEN/DU MEINST

o

Obwohl die Steuerung “nur” einen Kompromiss
gegeniiber dem guten, alten N64-Pad darstellt, ist
Mario auch in seinem DS Debiit immer noch “Super”
Das Grundgertist von Super Mario 64 ist so zeitlos
brillant, das die kleineren Problemchen kaum ins
Gewicht fallen; vor allem die gelungenen inhaltlichen
Erweiterungen kénnen sich sehen lassen.

Stefan SChI‘f)del‘ Ausgabe 2/05,83%

S TAR FOX Assault

Die Grafik ist im Vergleich zur N64-Version verbessert
worden, die Steuerung von Mario ist hingegen leider
nicht so einfach wie damals. Das Game wurde eben
speziell fiir den Analog-Stick des N64 entwickelt.
Trotzdem bleibt Super Mario 64 ein geniales Spiel, das
auch in den néachsten 8 Jahren nicht von einem
anderen Jump'n'Run tibertroffen werden wird.

Mario Aumiiller weil, 919%

GCN

Fox McCloud schnallt sich seinen Arwing unter den
Popo und gibt Gummi. Dabei kommt leider nicht die
erhoffte Smart-Bombe raus; die verkorksten Boden-
missionen, glitschige Steuerung und der klitzekleine
Umfang driicken die Spielfreude. Alles andere ist
allerdings schnieke wie eh und je: Dicke Endgegner,
nette Story und bombastische Raumschlachten.

Christian Schmid Ausgabe 2/05, 75%

T IMESPLITTERAS: F uture Perfect

Also, ich kann erstmal gar nicht verstehen, wieso das
Spiel so schlecht abgeschnitten hat. Das Gameplay
ist genial, die Steuerung ist gut, der Sound passt und
die Grafik rockt. Zwar sind die Bodenmissonen nicht
ganz so gelungen, aber die riesigen Gegnermassen
und das grofle Waffenarsenal gleichen das mehr als
aus.Insgesamt ein sehr gutes Shoot‘'em Up mit klarer
Kaufempfehlung!

Maddin per E-Mail, 87%

GCN

Future Perfect steckt so voller Extras, Story, Charme
und Witz, dass man das Pad wochenlang nicht aus der
Hand legen will. Gegeniiber dem Vorgénger wurde so
ziemlich alles verbessert; speziell die Ge-schichte um
Sgt. Cortez und seine Zeitreisen wurde nun in bestem
Kino-Stil aufbereitet und als motivierender Singel-
player-Modus serviert. Daumen hoch!

Christian Schmid ausgabe 2/05,92 %

G HOST RECON 2

Timesplitters: Future Perfect ist ein reines Mehr-
spielerspiel. Der Einzelspielermodus ist zwar gel-
ungen, verblasst aber neben der Action, die zu viert
an einer Konsole abgeht. Die Szenarios sind zwar
teilweise etwas unfair, konnen aber per Handicap
dem Skill der Spieler angepasst werden.Vor allem die
einfallsreichen Waffen wissen zu tiberzeugen!

Hubel‘t Ghaesen Dortmund, 89 %

GCN

Zwar spielt sich die ganze Chose flotter als der
Vorgénger, doch einige technische Méngel ddmpfen
den Spielspaf. Warum hat man sich die PS2-Version
zum Vorbild genommen, wenn der Cube doch so viel
mehr kann? Warum wurden all die schénen
taktischen Moglichkeiten zugunsten einfacher
Action-Holzerei vernachlassigt?

Bjorn Seum ausgabe 2/05, 69 %

Ganz abgesehen davon, dass es inzwischen wirklich
genug “Sei-ein-guter-Amerikaner-und-rette-die-
Welt"-Spiele gibt, hinkt die Grafik deutlich hinter ver-
gleichbaren Spielen her. Auch der fehlende Multipla-
yermodus driickt arg aufs Gemiit, ganz zu schweigen
von der grauenhaften Tastenbelegung. Wer’s braucht
soll damit glticklich werden. Ich wurde es auf jeden
Fall nicht.

Bernie Schultz wetter, 55 %
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WARCRAFT

KRICG et AHNEN

\
ﬁ 5
C%le DACO?CNS‘C’CLC

ne QUELLE vex CWIGKEIT

WARCRAFT Band 2: Der Lo;d d’er’Cians
ISBN 3-89748-701-2

WARCRAFT Band 1: Der Tag des

WARCRAFT: Krieg der Afnen Band 2
Drachen - ISBN 3-89748-700-4

Die Démonenseele
ISBN 3-8332-1205-5

DER LETZTE
WACHTER

WARCRAFT Band 3: Der letzte Wachter
ISBN 3-89748-702-0

RESIDENT EL Band 4: Das Tor zur
Unterwelt - 3-89748-692-X
RESIDENT EVIL Band 5: Nemesis
ISBN 3-89748-693-8
RESIDENT EVIL Band 6: Code: Veronica
ISBN 3-89748-694-6

RESIDENT EVIL Band 1: Die Umbrella
Verschworung + ISBN 3-89748-617-2
RESIDENT EVIL Band 2: Caliban Cove -
Die Todeszone- ISBN 3-8332-1168-7
RESIDENT EVIL Band 3: Die Stadt der
Verdammten - ISBN 3-89748-669-5

LARA CROFT: TOMB RAIDER Band 1:
Das Amulett der Macht
ISBN 3-8332-1084-2

LARA CROFT: TOMB RAIDER Band 2:
Der vergesserie Kult
15BN 3-6332:1085-0

RESIDENT EVIL: Apocalypse
ISBN 3-8332-1127-X

RESIDENT EVIL: Genesis
ISBN 3-8332-1130-X

RESIDENT EVIL Band 7: Stunde Null
ISBN 3-8332-1206-3

.

ARURarT

LIBERTYS
KREUZZUG

VermAcHTTis
DES BLUTES

RicHarD A. Kiaak
STARCRAFT Band 1: Libertys Kreuzzug X2: Nopileos SACRED Band 1: DIABLO Band 1:
ISBN 3-8332-1043-5 ISBN 3-8332-1041-9 Engelsblut Das Vermdchtnis des Blutes

ISBN 3-89748-703-9

DIABLO Band 2: Der Dunkle Pfad
ISBN 3-89748-704-7

ISBN 3-8332-1149-0
DIABLO Band 3: Das Schattenreich

ISBN 3-8332-1042-7

www.paninicomics.de/videogame

STARCRAFT Band 2: Schatten der
Xel'Naga - ISBN 3-8332-1090-7
STARCRAFT Band 3: Im Sog der
Dunkelheit - ISBN 3-8332-1148-2

X: Farnhams Legende
ISBN 3-8332-1204-7

= ‘ Sk
DOOM Band 1:
Knee-Deep in the Dead
ISBN 3-8332-1207-1
DOOM Band 2: Hell on Earth
ISBN 3-8332-1208-X

» ¥ ) R
"( L a

HALO Band 1: Die Schlacht um Reach
ISBN 3-89748-820-5
Die Vorgeschichte zu HALO 1
HALO Band 2: Die Invasion
ISBN 3-8332-1082-6
Der offizielle Roman zum Game
HALO Band 3: Erstschlag
ISBN 3-8332-1083-4
Die Vorgeschichte zu HALO 2




ZUBEHOR

ZUBEHOR IM TEST

Brooklyn GCN Platin Edition

ie gdngigen Schwachpunkte bei
D Dritthersteller-Controllern sind ja das
Steuerkreuz und die Schultertatsten. Das
Steuerkreuz ist hier in der Tat mal wiede rnicht
so prall, die Schultertasten gehen aber in
Ordnung. Etwas problematischer ist die etwas
klapprige Z-Taste mit dem harten, aber
unprazisen Druckpunkt. Die anderen Buttons
sind okay, auch gegen die Jopysticks und die
gesamte Verarbeitung lasst sich nichts sagen.
Die Vibrationsfunktion ist bei kurzen StéBen

DS Tasche NDS 10

sogar erstaunlich
kraftig, bei sehr

starkem Einsatz 3 3 P [ )

(2B. bel der , \y KURZ + KNAPP

Bergkanone in 2 T
. | Vertrieb: Vidis

Mario Kart:

Hersteller: Brooklyn
Preis: 19,99 €
Erhiltlich: Jetzt!

Double Dash!!) ist ,
die Gerduschentwicklung dann aber auch

sehr Uberdeutlich. Als kleiner Bonus liegt
jedem Controller eine Speicherkarte mit 8 MB
(132 Blocken) bei.

-~

Bewertung: T 7 T 7 (@

ie Qualitdt von Bigbens lizenzierten
D Konsolen-Taschen kennt man ja von
Cube und GBA. Die DS-Taschen stehen da in
nichts nach. Modell NDS 10 ist die kleinere
Ausfiihrung: Das Hauptfach ist fiir den DS
bestimmt, der Rest kommt in ein vorderes Fach.
Dort sind sechs Einzelficher fur Spiele
vorhanden, ein Innennetz bietet begrenzten
Platz fir ein wenig Kleinkram: Kopfhérer,
vielleicht ein zweiter Akku, dann wird’s aber
auch schon voll. Ach ja, eine Handschlaufe gibt's

DS Tasche NDS 15

auch noch. Uber das
Design kann man
geteilter

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

Hersteller:

Preis: 12,99 €
Erhéitlich: Jetzt!

Meinung sein (dun-
kelgrau und schwarz),
an der Verarbeitung gibt
es aber wie gewohnt nichts Bewertung: "17
auszusetzen.

odell NDS 15 ist da schon etwas
m luxurioser. Der DS wird elegant von der
Seite eingeschoben und verschwindet im
unteren, hinteren Bereich. Auf der Vorderseite
befinden sich neun Facher fur DS-Spiele und
zwei Netztaschen - wobei eine davon so
groRziigig ist, dass darin sogar noch der “alte”
GBA Platz findet. Ein drittes, gréBeres Fach an
der Oberkante bietet zusétzlichen Stauraum fiir
Zubehor und Spiele fiir DS und GBA. Die

HighQ Wallet /Leather Case

Handschlaufe ist wieder mit

dabei, zusétzlich auch ein NINTENDG)S

Schultergurt. Auf der

komplett schwarzen Ta- KURZ + KNAPP =
sche leuchtet ein weifl Vertrieb:

aufgesticktes Nintendo-
DS-Logo, tiber die Verar- Preis:
beitung lassen sich mal Erhéltlich:

wieder keine Worte Bewertung:
der Kritik finden.

Hersteller:

er weniger Wert auf Funktionalitat, son-
m dern auf Design und Stil legt, fiir den sind
diese Leder-Etuis die richtige Wahl. In beide passt
exakt ein DS-Gerét hinein - mehr nicht. Spiele
oder sonstiges Zubehor miissen woanders unter-
gebracht werden. Aber wie gesagt, hier zéhlen
andere Werte. Im Grunde unterscheiden sich die
beiden Produkte nicht groBartig voneinander:
Die Logic 3-Tasche wirkt durch die Magnet-
knépfe ein kleines bisschen edler gegeniiber

dem Klettver-
schluss des
Brooklyn-Etuis.
Kleiner  Nachteil KURZ + KNAPP

tel belderiy Die Vertrieb: Vidis / Ubisoft
Taschen sind nicht Hersteller: Brooklyn / Logic 3
komplett ge- Preis: 14,99 € /14,99 €
schlossen. Anson- Erhéltlich: Jetzt!

sten aber beide P i .
sehr schick! ewertung:
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DS Pack 1

m icht unbedingt ein spannender
Produktname, aber egal. Bestehend
aus einer Tasche, zwei Displayfolien, zwei
zusatzlichen Stiften (die laut Verpackung
groBenverstellbar sein sollen, aber nicht sind)
und zwei neuen Daumenringen. Letztere sind
interessant: Diese Gummiringe sind ndmlich
préziser als die Standard-Daumenschlaufe
des DS, so dass sich manche Spiele dadurch
wirklich besser steuern lassen. Allerdings
sind sie fir dicke Daumen etwas
unangenehm eng und einer davon ist uns
auch schon zerrissen. Die Tasche hat zwei
Facher - eins fur den DS, ein weiteres
Netzfach fiir Zubehér. Nichts Besonderes, aber
erwartungsgemaf ganz ordentlich. Haupt-
kaufgrund sind - man hére und staune - die

Travel Pack

Vertrieb: Bigben
Hersteller: Bigben
Preis: 9,99 €
Erhiltlich: Jetzt!

beiden Dau-
menringe, den Rest
gibt es als nitzliche
Beilage dazu.

ine verhéltnismaBig groBe Tasche mit
E vielen kleinen Netz-Innenféchern - zum
Teil bereits gefillt. Zum Lieferumfang gehéren
ein Autoadapter, jeweils zwei Spielehiillen fur
GBA- und DS-Spiele, ein Paar Ohrhorer mit
Lautstérkeregler, ein zusétzlicher Stift und ein
USB-Ladekabel (in einem Travel Pack - weil ja
auch jeder DS-Spieler grundsétzlich ein
Notebook mit auf Reisen nimmt...). AuBerlich
wirkt die Verarbeitung des Etuis im GroRen und
Ganzen recht ordentlich. Die Netztaschen selbst

DS Combo

sind  jetzt
nicht
unbedingt
sehr  edel,
halten aber
schon was
aus. Summa
summarum
ein rein
praxisorientiertes Set furr Spieler, die unterwegs
viel Klimbim dabei haben miissen.

- KURZ + KNAPP
Vertrieb:
Hersteller:

Preis:

Erhéltlich:
Bewertung:

hinterher! Darin stecken ein Auto-Adap-
ter, ein paar Ohrhorer mit Lautstarkeregler, eine
Gurteltasche mit Schultergurt, eine Schachtel fiir
sechs Spiele (drei DS, drei GBA), eine Trageschlau-
fe und ein Stift. Der Stift ist langer und dicker als
der Standard-Stylus des.DS. Dadurch ist er be-
quemer zu halten, passt aber nicht mehr in den
Schacht der Konsole. In der Spiele-Schachtel gibt
es aber ein extra Fach dafir. Die Tasche bietet

DS Pack 2

D aket Nummer 2 ent-
hélt das tbliche Stan-
dard-Zubehor: Eine Gurtel-
tasche mit Handschlaufe,
einen Auto-Adapter, ein paar
Ohrhérer  (diesmal ohne
Lautstarkeregler, aber mit
Polster), ein USB-Ladekabel
und einen Kopfhorer-Adap-

m nd gleich das néchste Multifunktions-Set

ter, falls man mal einen GBA " 8

Platz fur einen
DS, hat zwei
Netzfacher  fur
zwei Spiele und
ein weiteres, klei-
nes Fach. Die eben
erwahnte Schachtel
passt dann " aber
leider nicht mehr
mit hinein.

Hersteller:
Preis:
Erhéltlich:

SP dabei hat. Na ja, der
ganze Kram ist ein alter
Hut, eigentlich ist nur die
Tasche interessant. Diese

héltinnen auf der einen

Seite den DS, auf der
anderen Seite in einem Netz

recht flexibel einsetzbar macht. Nicht unbedingt
das hochwertigste Produkt der Welt, aber fir den
alltdglichen Gebrauch mehr als ordentlich.

KURZ + KNAPP
Vertrieb: Bigben

Hersteller: Bigben
Preis: 12,99€

diversen Kleinkram. Speziell  Erhaltlich: Jetzt!
zugeschnittene Facher gibt A S
~ es nicht, was die Tasche Bewertung: T g2 @
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ABO

Hiermit bestelle ich das
N-Games-Abonnement:
Ich abonniere

Ich erhalte 6 Ausgaben der N-Games frei Haus zum Preis
von 29,40 €, Ausland 34,40 € (jeweils einschl. MwSt. und Ver-
sand). Kiindige ich nicht spatestens drei Monate vor Ablauf des
Bezugszeitraumes, verlangert sich das Abonnement
automatisch um weitere 6 Ausgaben. Die Frist fiir eine
schriftliche Kiindigung betrégt danach ebenfalls drei Monate
vor Ablauf des Bezugsjahres.

Personliche Angaben:

Name, Vorhame: Jesiiail Gam s v son
SR i tmat . S e s
PLZ Rt R e . v « 5 wisse
Land: et tiat o ven ¢ ¢ apemss s s
GebUSAATUM: 1 s avioss &+ swmss v 0 o

UnterSERFIFL oot s wobosss o et
(Bei Minderjéhrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

* nur fur Ruckfragen, garantiert keine Werbung

Vertrieb, Versand und Verwaltung der Abonnements erfolgen iiber die
BriStein Verlag GmbH, Kantstr. 5-13, 44867 Bochum, gesetzlich vertreten
durch den Geschaftsfiihrer Michel Kieselstein unter gleicher Anschrift.
Herausgeber der N-Games und Vertragspartner der Abonnenten ist die
MediaPro BV, Kuipersdijk 194-196, 7512 CM Enschede, Niederlande,
ebenfalls vertreten durch Michel Kieselstein unter gleicher Anschrift. Ein
Widerrufsrecht besteht nicht. Die Kenntnisnahme dieses Hinweises
bestatige ich durch meine zweite Unterschrift.

Unterschrift: ..............ocooiaen.

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

AbO-NI: o

(wird vom Verlag ausgefiillt)

Ich zahle

() Geld liegt bei

() per beigefiigtem Verrechnungs-/ Euroscheck

() bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb
ermachtige ich euch, die Betrédge von meinem Konto
abzubuchen (nur bei deutschen Girokonten):

KORtORUPMIER sumitmummsismm s s T i e i

GeldinStitut/Ort: ...t

() per Vorausiiberweisung auf Kto.-Nr.: 132 964 101 bei der
Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24), bitte als Verwendungs-

zweck den Namen des Bestellers und die vom Vermittler
gewdiinschte Abopramie angeben.

(IBAN DE 90 401 640 240 132 964 101)
(BIC: GENODEM1GRN)

Ich habe geworben

Ich habe den neuen Leser geworben und weiB, dass ich mich
nicht selbst werben kann und dass der neue Leser weder in
den letzten 24 Monaten Abonnent gewesen noch in meinem
Haushalt leben darf. Als Vermittlungspramie erhalte ich

(C) GameCube-Set

(C)DC Combo (Tasche, Controller und Memory Card)

() Resident Evil Buchpaket

Personliche Angaben:

Name,Vorname: ....................
StraBe: i
PloZo Y er ccnmiins o 5 st # ssemtimmmsis/a o bised
[T LR S S S S
Unterschrift: ..........cooviiinn.

Leser werben Leser

pie N-Games im Abo: punktliche Lieferung,
keine Versandkosten, keine verpasste Ausgabe
mehr! Du kannst auch andere von diesen
Vorteilen iberzeugen? Dann darfst du diese
grofartige Vermittiungspréimie einstreichen:

Einfach den Coupon ausfillen
und einsenden an:

BriStein Verlag GmbH
Kantstr. 5-13
44867 Bochum

Luxus-Joypad mit gummierten
Griffen, Turbo- und Makrofunktion
kraftvollem Motor und langen
Anschlusskabel plus unkomprimierte
8 MB-Speicherkarte.

ODER

Nintendo DS-Combo
6-teiliges All-In-One-Set mit
hochwertiger Tasche, Game
Case fiir sechs Spiele, starken
Stereo-Ohrhdrern, Car-Adapter
zum Laden und Spielen im Auto,
Touch Pen und Trageschlaufe.

ENMNLIM
" ey

CHIBLY ¢py,
“ CW[}'?M
&

ODER

Resident Evil Buchpaket
Band 1-3 der legendéren Buchreihe
als Paperback-Paket.




Advance #3

5 Losungen: Golden Sun,
Spyro: Season of Ice, Sonic
Advance, Crash X5, ET. & 34
Tests, dazu_haufenweise
Cheats und vieles mehr!

5 Losungen: Turok,

Man, Lilo & Stitch, Breath of
Fire 2, Der Anschlag & 57
Tests, dazu frische Cheats
und vieles mehr!

* nur € 6,- inkl. Versand
(Ausland €7,

# nur € 6,- inkl. Versand
(Ausland € 7,-)

Komplett gelost: Mario Sun-
shine, Pikmin, Resident Evil,
007: Kreuzfeuer, Rogue Lea-
der, Luigi's Mansion, SSB
Melee, Sonic 2,Wave Race.

5 Losungen: HdR: Die zwel
Tarme, Spyro: Season of
Flame, Tomb Raider, Harry
Potter 2, Duke Nukem & 71
Tests, dazu die besten
Cheats und vieles mehr!

# nur€ 6.-inkl.Versand
(Ausland €7

Time Splitters 2.
* nur € 6,-inkl.Versand

(Ausland € 7,-) (Ausland € 7,-)

Komplett geldst: Star Fox,
Eternal Darkness, Turok,
Tony Hawk 4, Harry Potter
2, 007: NightFire, Mario
Party 4, FIFA Football 2003,

 nur € 6,- inkl.Versand

Ausgabe 02/2003

Y

EiN £
Rickblick: Alle 71 PAL-Spiele.
des ersten GCN- Jahres
ausfishrlich getestet, die bes-
ten Import-Tests & hau-
fenweise Zubehor & Spiele-
und Service-Index.

# nur € 9,- inkl. Versand
(Ausland € 10,)

3 L6sungen: Metal of Ho-
nor: Frontline, Tony Hawk’s
Pro Skater 4, James Bond
007:Nightfire

* Mit riesigem
Doppelposter

Ausgabe 03/2003

Ausgabe 06/2003

Burnout 2

Exkuaiv; Tesisance i tondon

e

Ausgabe 07-08/2003

Ausgabe 09/2003

,\
b i <
LS

\
e

bty ——

Ausgabe 10/2003

Ausgabe 11/2003 Ausgabe 12/2003

HARRY nn‘;' ;
guBpEi

Losting: Legacy of Kain:

Blood Omen 2

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigemn

S

31 the L Losung: Soul Calibur2, Losung: Xill
Quest Teil 1 b Quest, Teil 2 Rubin & SaphirWarioWorld | | Calibur2 Teil2

Zelda: Wind Waker, Teil 2 Hitman 2 Die besten GameCube-
Die besten GameCube- | | Die besten GameCube- | | Die besten GameCube | | Cheats

Die besten GameCube- | | Die besten GameCube- | | Cheats Cheats Cheats

Cheats Cheats  Mit riesigem

# Mit riesigem * Mit riesigem * Mitriesigem * Mit riesigem * Mit riesigem Doppelposter & Games
D Doppelposter Doppelposter Kalender 2004

Ausgabe 01/2004 Ausgabe 02/2004

Losung: True Crime:
Streets of LA,

Losung: Sonic Heroes

Die besten GameCube-
Cheats

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem * Mit riesigem
D [

Ausgabe 03/2004 Ausgabe 04/2004
F

Losung: Final Fantasy:
Crystal Chronicles

Losung: Vollstandiger
Pokémon Colosseum-
keédex Askaban

Die besten GameCube- Die besten GameCube-

Ausgabe 05/2004

Losung: Harry Potter und
der Gefangene von

ube-

Ausgabe 06/2004

Ausgabe 01/2005
1

il:

i P
Plus: 148 Seiten Nintendo
Jahrbuch
Die b

Pandora Tomorrow.

Di ube- ube-

Cheats Cheats Cheats.

* Mit riesigem * Mit riesigem
o

* Mit riesigem
D

Doppelposter

Cheats. Cheats.

* Mitriesigem
Doppelposter

* Mit riesigem
Doppelposter

Ausgabe 02/200

Plus: 148 Seiten Gamecube
Losungen, u.a. mit Zelda,
Resident Evil 4, Goldeneye,
Nfs Underground 2

Die besten GameCube-
Cheats.

* Mit riesigem Doppelposter

Bestelicoupon
ich mochte folgende Hefte:

Advance #3 bigN 03/01
Advance #4 bigN 04/01
Advance #5 bigN 01/02
GameCube Lsg #1 bigN 02/02
GameCube Lsg #2 bigN 03/02
GC Jahrbuch 2002 bigN 04/02
bigN 11/00 bigN 05/02
bigN 12/00 bigN 06/02

Bitte in Druckbuchstaben ausfillen:

Name:

StraBe:

PLZ/Ort

Zahlungsweise

Bargeld liegt bei Verrechnungsscheck liegt bei
Vorausiiberweisung auf Kto-Nr:132 964 101 bei der
Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24). Bitte als
Verwendungszweck unbedingt den Namen des Bestellers
und die gewiinschte(n)  Ausgabe(n) angeben.
(IBAN:DE 90 401 640 240 132 964 101); (BIC: GENODEM1GRN)

Preise fiir N- i 350,abA be 11/03 € 2,90 pro Heft,

ab Ausgabe 01/05 € 4,90 jeweils zzgl.€ 1- PV (Ausland € 2-) pro

Heft. Alle anderen Hefte wie oben angegeben.

Achtung: Nicht gelistete Hefte sind vergriffen, bitte nicht bestellent

bigN 07-08/02 N-Games 11/03

bigN 09/02 N-Games 12/03
bigN 10/02 N-Games 01/04
bigN 11/02 N-Games 02/04
bigN 01/03 N-Games 03/04
bigN 02/03 N-Games 04/04
bigN 03/03 N-Games 05/04
bigN 06/03 N-Games 06/04
bigN 07-08/03 N-Games 01/05
bigN 09/03 N-Games 02/05

N-Games 10/03

Telefon*:

E-Mail*:

*nur fir Riickfragen, garantiert keine Werbung

N-Games
Bestellservice
Kantstr. 5-13

44867 Bochum



BEST BUY

Die umfassende Kaufberatung fiir den GameCube!

gelistet, wobei sich die Auswahl nicht

| zwangslaufig nach der Wertung richtet. Fiir die jeweilige Nummer eins gibt es auch einen Preisvergleich.

| AuBerdem haben wir die besten Spiele in den Einzelwertungen Grafik, Sound und Multiplayer ebenso hier
gelistet wie das beste Zubehor - so habt ihr auf dieser Doppelseite eine komplette Kaufberatung!

Titel Spieler  Ausgabe Wertung Preisvergleich Platz 1.

1.Resident Evil 4 1 2/05 97% Amazon: n.v.
2.Splinter Cell: Pandora Tomorrow 1 6/03 94% Media Markt: 59,99 €
3.Prince of Persia: Warrior Within 1 1/05 93% Video & Game: 4795 €

ADVENTURE

2.The Legend of Zeld.
3.Killer7

Titel Spieler  Ausgabe Wertung

| 1.Super Smash Bros. Melee 1-4 6/02 94% Amazon: 27,99€
| 2.Soul Calibur 2 1-2 10/03 88% Media Markt: 29,99€
3. Mortal Kombat: Deadly Alliance 12 4/02 82% Video & Game: 29,00€

| Titel Spieler  Ausgabe Wertung Preisverglei

| 1.Metroid Prime 2: Echoes 1 4/03 97% Amazon: 47,99 €
2. Metroid Prime 1-4 1/05 93% Media Markt: 59,99 €
| 3.Time Splitters: Future Perfect 1-4 2/05 92% Video & Game: 54,95 €

GESCHICKLICHKEIT

Spieler  Ausgabe Wertung

2.Donkey Konga 2

3. Mario Party 6

JUMP'N’'RUN

Titel Spieler  Ausgabe Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Super Mario Sunshine 1 11/02 94% Amazon: 27,99€
2.Sonic Heroes 1-2 2/04 90% Media Markt: 2999€ - -
3.Donkey Kong Jungle Beat 1 2/05 84% Video & Game:  29,00€ A "F l
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RENNSPIEL

Spieler  Ausgabe Wertung

2 (]
3.Need for Speed: Underground 2

ROLLENSPIEL

Titel Spieler  Ausgabe

2.Tales of Symphonia
3.Pokémon Colosseum 1-4 4/04 88%

SIMULATION

Titel : Spieler  Ausgabe Wertung

2.Urbz:S|rhs in t\he Sity
3.Animal Crossing 1-4 6/04 85%

Spieler  Ausgabe Wertung

3. Mario Golf:Toadstool Tour

Titel Spieler  Ausgabe Wertung Preisvergleich Platz 1

1.Pikmin 2 =2 6/04 91% Amazon: 5499€
2.Worms 3D 1-4 11/03 89% Media Markt: 5999 €
3.Goblin Commander 1-2 4/04 80% Video & Game: 54,95 €
— UBEHOR
Titel Spieler Ausgabe Wertung  Preisvergleich Produkt Vertrieb UVP* Wertung
Controller
1.Resident Evil 4 1 2/05 97%  Amazon: nv. | 1.Soft Touch Pad Bigben 14,99 € WP @HIF
2.Metroid Prime2  1-4 1/05 93%  Media Markt: 59,99 € | 2.GTV 90 Controller Saitek 14,99 € Fgzig12
3.Star Fox Adventures 1 12/02 87%  Video&Game:47,95€ | 3.Cube Controller Bigben 2499 € BB WF
Funkcontroller
1. Wavebird Nintendo ~ 49,00€ W@HIG
2. FunkY Controller Bigben 4999€ WY 4
Titel Spieler Ausgabe Wertung  Preisvergleich 3. RF Cube Pad Jollenbeck 4999 € WIIG 4
Lenkréder
1.Eternal Darkness 1 9/02 88%  Amazon: nv. | 1.Booster 5000 Vidis 59,99€ PP »
2.Resident Evil 4 1 2/05 97%  Media Markt:29,99€ | 2. MC2 MicroCon NBG 3999€ WW@W #
3. Metroid Prime 1 4/03 97%  Video&Game: 1995€ | 3. Challenge 2 Racing Wheel Guillemot  34,99€ @@ » ~
Soundanlagen
1. Creative Inspire 2.1 Console 2400 NBG 4999€ WY ¢«
2.Logitech Z 680 Logitech 499,99 € W@ #
Titel Spieler Ausgabe Wertung  Preisvergleich 3.SoundStation 3 Ubisoft 7999€ W@ 4 2
Taschen ‘
1.Zelda:Four Swords  1-4 2/05 90%  Amazon: 59,99 € 1. GC-Tasche NGC22 Bigben 2099€ BBG@G
2.MK:Double Dash!! 1-4 11/03 94% Media Markt: 59,99 € 2. GC-Tasche NGC21 Bighen 30,99€ PP@PG
3.DonkeyKonga2 1-4 2/05 88%  Video&Game: 52,95 € 3. Backpack NGC122 Bigben 3999€ GP@BP

*Unverbindliche Preisempfehlung des Herstellers
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GCN-INDEX

Action L Rennspiel = ' RSP

Adventure = ADV Rollenspiel = RPG
BeatemUp = BEU Simulation = SiM
Ego-Shooter = KGO Sportspiel = P
Geschicklichkeit = GSK Strategie = 8§
Jump'nRun = JNR

Eine komplette Ubersicht aller getesteten GameCube-Spiele.

Titel

1080° Avalanche

18 Wheeler American Pro Trucker
3 Engel fiir Charlie:Volle Power.
Aggressive Inline

All-Star Baseball 2002 *
All-Star Baseball 2003 *
All-Star Baseball 2004 *
Animal Crossing

Animal Leader *

Anschlag, Der

Aquaman: Battle for Atlantis *
Army Men Air Combat: Elite Missions *
Asterix & Obelix XXL

ATV 2:Quad Power Racing
Auto Modellista *

Backyard Football *

Bad Boys 2

Baldur’s Gate: Dark Alliance
Barbarian

Batman: Dark Tomorrow
Batman: Rise of Sin Tzu
Batman:Vengeance

Battle Houshin *

Beach Spikers

Beyblade Super Tournament Battle
Beyond Good & Evil

Big Air Freestyle

Big Mutha Truckers *

Billy Hatcher &The Giant Egg
Bionicle:The Game

Black & Bruised

BloodRayne *

Bloody Roar: Primal Fury
Blowout *

BMX XXX

Bomberman Generation
Bomberman Jetters *

Bose Nachbarn

Buffy: Chaos Bleeds

Burnout

Burnout 2: Point of Impact
Butt-Ugly Martians: Zoom or Doom *
Call of Duty: Finest Hour
Capcom vs. SNK 2:EO
Carmen Sandiego
Casper: Spirit Dimensions
Castleween
Catwoman
Cel Damage
Conan
Conflict: Desert Storm
Conflict: Desert Storm Il
Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
Crash Nitro Kart
Crazy Taxi
Cubivore *
Custom Robo: Battle Revolution *
Dakar 2

Darkened Skye *

Dark Summit

Dave Mirra Freestyle BMX 2
Dead to Rights *

Def Jam:Fight for New York

Def Jam Vendetta

Defender

Die Hard:Vendetta
Dinotopia: The Sunset Odyssey *
Disney’s Extreme Skate Adventure
Disney’s Magical Mirror
Disney's Party

Disney’s Tricky Micky

Disney Sports: Basketball
Disney Sports: FuBball

Disney Sports: Skateboarding
Digimon Rumble Arena 2
Donald Duck: Phantomias
Donald Duck: Quack Attack
Donkey Kong: Jungle Beat
Donkey Konga

Doshin the Giant

Dragon Ball Z: Budokai

Dragon Ball Z: Budokai 2
Dragon'’s Lair 3D SE

Dr.Muto

Drome Racers

Driven

Eggo Mania

Enter the Matrix

ESPN Int.Winter Sports 2002

ESPN MLS ExtraTime 2002 *
Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
Evolution Skateboarding

Spieler
14
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Genre

sps
GSK
GSK
GSK

RSP
RSP
RSP

JNR
Rov
JNR
JNR
RSP

INR
RSP
RSP
RPG

RSP

Ausgabe Wertung Wirsagen...

12/03
6/02
9/03
9/02
2/02
5/02
4/03

85%
43%
27%
90%
67%
80%
81%
85%
64%
66%
19%
28%
68%
82%
58%
56%
78%
81%
71%
60%
70%
79%
77%
81%
54%
90%
70%
64%
75%
79%
62%
78%
76%
65%
68%
82%
83%
79%
82%
84%
90%
23%
75%
79%
51%
70%
36%
70%
68%
79%
80%
80%
81%
82%
78%
69%
71%
77%
63%
78%
78%
75%
87%
85%
7%
78%
47%
82%
60%
7%
23%
70%
71%
29%
63%
74%
73%
84%
87%
70%
74%
76%
70%
68%
74%
57%
82%
82%
75%
70%
88%
39%

Nintendo mal anders: realistisch und schnell.
Sauschwer und furchtbar 6de - Finger weg!
Unterirdisch tibles Priigelspiel ohne Sinn und Verstand. ﬁv
Die einzige echte Alternative zu Tony Hawk. )
Ordentliches Baseballspiel mit démlicher KI.
Zurzeit die beste Baseballsimulation.
Etwas besser als der Vorgéanger.
Innovativ, aber zweifelhaft prasentiert.
Hat auf dem Cube nichts verloren.
Entweder zu leicht oder unfair.
Kein Spiel erkennbar.
BloB kein Geld fiir sowas ausgeben!
Ganz lustig, aber wenig anspruchsvoll.
Rasantes und forderndes Offroad-Rennen. Mal was anderes!
Leider ein herzhafter Griff ins Klo.
Fir junge Amerikaner ganz nett.
Hart, ehrlich und intensiv.
Gutes Hack'n'Slay mit leichtem RPG-Einschlag.
So lange verschoben, bis es zu spat war.
AusschlieBlich fiir extreme Batman-Fans.
Wird dem Superhelden nicht wirklich gerecht.
Gute Comic-Umsetzung, technisch allerdings liickenhaft.
Actionreiches Fantasyspiel mit Tiefgang.
Prima Sportspiel, auf Mehrspieler ausgerichtet.
Auch Fans sollten sich diesen Kauf gut tiberlegen.
Knallbunter Genremix, der in jede Sammlung gehért.
Die Technik versaut das Rennen.
MitTrucks durch die Staaten. Geht so.
Verrtickte Eierhatz mit spielerischen Macken.
Solides Jump'n’Run mit Kameraproblemen.
Lustiges Boxspiel ohne jeden Tiefgang.
Blutige Action fiir erwachsene Spieler.
Gibt einen ordentlichen Einstand auf dem GameCube.
Mittelprachtiges Ballerspiel. Nichts, was man wirklich braucht.
Fiir spielerische TraummaBe reicht es leider nicht.
Unsterblicher Multiplayer-Klassiker.
ist einfach nicht i
SpaRiger und kurzweiliger Software-Kleinkrieg zum Schnappchenpreis.
Buffy, wie sie leibt, lebt und Knochen bricht..
Adrenalingetriebenes Rennvergniigen fir Anarcho-Raser.
Mit Highspeed an die Spitzenposition!
Aaaargh! (Redakteur beging Sepukku)
Auf der Konsole bleibt das Spiel klar unter den Méglichkeiten.
2D-Priigler-Fans kommen auf ihre Kosten.
Wer smart ist, spart das Geld.
Leicht zugangliches Adventure fiir jingere Spieler.
Sehnsucht nach einem tiberfliissigen Spiel? Greif zu!
Halle Berry.Und ihr Hintern. Und ein ordentliches Spiel.
Grafik ist nicht alles - der Inhalt fehlt.
Klopp- und Comicfans haben ihre Freude.
Ordentlicher Taktik-Shooter mit Realismus-Bonus.
Gelungener Taktik-Shooter mit dimmlicher KI.
Grafisch maBige Umsetzung eines tollen Spiels.
Hat alles, was ein Fun-Racer braucht.
Nicht ganz aktuell, aber immer wieder eine Runde wert.
Darwin mal anders.
Update des N64-Klassikers ohne neue Reize.
Fir Rallye-Fans nicht die schlechteste Wahl.
Nicht schlecht, aber auch nichts wirklich Besonderes.
Rasantes Snowboardvergniigen mit Handlung.
Solides BMX-Spiel und nette Alternative zu Tony.
Grafisch lau, oft zu schwer, dennoch cool.
Spielerisch spaBig und verdammt cool.
Auch Priigelfans diirfen zugreifen.
Gelungenes Remake eines Klassikers.
Klassischer Ego-Shooter mit Willis-Charme.
Reines Fanprodukt, mehr nicht.
Tony Hawk's Pro Skater filr die Kleinen.
Mickey kann nur jingere Spieler in seinen Bann ziehen.
Wer mal ohne Mario minispielen will, greift zu.
Ein Spiel in permanenter Zeitlupe. Langweiliger geht’s kaum!
Nettes Basketballspiel fiir einfache Anspriiche.
Unrealistisches, buntes Funsportspiel. "é‘

it an der Zi
Esist ein Phéanomen, auf der Konsole aber nur ein Fanprodukt.
Filr jiingere Spieler ein Hit.
Ansehnliches und witziges Jumpn'Run.
Mutig und innovativ, aber leider viel zu kurz.
TrommelspaB mit kultigem Controller und guter Songauswahl.
Abgesehen vom Design sehr innovativ.
Fiir Fans die Erfiillung, fiir andere OK.
Besser als der Vorganger und fiir Fans ein Pflichtkauf.
Auch ein Ritter wird mal lter.
Interessant, aber mit unterirdischer Technik.
Schines Rennspiel, gewd iirftige
Dagegen war der Film um Langen besser.
Genialer Mix aus Puzzlespiel und Jump'nRun.
So machen Filmversoftungen SpaB. Mehr davon!
Sportspiele funktionieren auch ohne kaputte Daumen.
Der Import lohnt sich nicht!
Horrorschocker mit Génsehautgarantie.
Eher Stagnation als Evolution.

NGAMES | August/September 2005




Titel

Evolution Snowboarding
Evolution Worlds

Extreme-G 3

F12002

F1 Career Challenge

F-Zero GX

Fairly Odd Parents *

Ferkels groBes Abenteuer-Spiel
Findet Nemo

FIFA Football 2003

FIFA Football 2004

FIFA Football 2005

FIFA FuBball WM 2002

FIFA Soccer 2002 *

Fight Night Round 2

Final Fantasy: Crystal Chronicles
Fireblade

Freaky Flyers.

Freedom Fighters

Freekstyle

Freestyle Metal X *

Frogger's Adventure:The Rescue *
Frogger Beyond

Future Tactics: The Uprising
Gauntlet: Dark Legacy

Gladius

Go! Go! Hypergrind *

Goblin Commander: Unleash the Horde
Godzilla: Destroy All-Monsters Melee
Goldeneye:Rogue Agent

Gotcha Force

Groove Adventure Rave *
Grooverider: Slot Car Thunder *
GroRe Haie - Kleine Fische

Harry Potter: Askaban

Harry Potter & der Stein der Weisen
Harry Potter: Quidditch WM
Harvest Moon: A Wonderful Life
Haunted Mansion *

Haven: Call of the King *

Herr der Ringe: Das dritte Zeitalter
Herr der Ringe: Riickkehr des Ksnigs
Herr der Ringe: Die zwei Tiirme
Hitman 2:Silent Assassin

Hobbit, Der

Home Run King *

Hot Wheels: Velocity X

Hot Wheels:World Race *

Hudson Selection Vol.1: Star Soldiers *
Hulk, The

Hunter:The Reckoning

I-Ninja *

lkaruga

International Superstar Soccer 2
1S53

Italian Job, The

James Bond: Agent im Kreuzfeuer
James Bond: Alles oder Nichts
James Bond: Nightfire

Jeremy McGrath Supercross World
Jimmy Neutron, der mutige Erfinder
Jimmy Neutron: Jet Fusion *
Judge Dredd: Dredd vs. Death

Kao the Kangaroo: Round 2

Kelly Slaters Pro Surfer

King Arthur

Kinniku Man 2 *

Kirby Air Ride

Knights of the Temple

Knockout Kings 2003

Largo Winch

Legacy of Kain: Blood Omen 2
Legends of Wrestling

Legends of Wrestling 2

Lemony Snicket: Rétselhafte Ereignisse
Looney Tunes: Back in Action

Lost Kingdoms

Lost Kingdoms 2

Luigi's Mansion

Madden NFL 2002 *

Madden NFL 2003

Madden NFL 2004

Madden NFL 2005

Mario Golf: Toadstool Tour

Mario Kart: Double Dash!!

Mario Party 4

Mario Party 5

Mario Party 6

Mario Power Tennis

Mat Hoffman's Pro BMX 2

Medal of Honor: Frontline

Medal of Honor: Rising Sun

Mega Man Anniversary Collection *
Mega Man Network Transmission
Mega Man X: Command Mission
Men in Black II: Alien Escape
Metal Arms: Glitch in the System
Metal Gear Solid: The Twin Snakes.
Metroid Prime

Metroid Prime 2: Echoes

Micro Machines

Midway Arcade Treasures
Minority Report

Spieler
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Genre

SPS
RSP
RSP

SPS
RSP

RSP
INR
INR
INR
sPS

BEU
RSP

SPS
ADV

SPS

INR
INR

RSP

Ausgabe Wertung Wir sagen...

5/03

3/03

5/02

9/02

8/03

11/03
1/04

9/03

12/03
12/02
12/03
1/05

6/02

1/02

2/05

3/04

38%
61%
85%
77%
69%
93%
39%
73%
68%
87%
80%
84%
83%
86%
89%
87%
60%
74%
83%
84%
70%
54%
65%
70%
59%
88%
74%
80%
76%
77%
67%
79%
64%
70%
83%
80%
80%
89%
73%
79%
84%
83%
84%
86%
76%
65%
49%
53%
71%
76%
67%
80%
90%
83%
75%

Technisch mies, inhaltlich 6de, spielerisch schlecht.
Leider nicht der erhoffte Rollenspiel-Messias.
Hochgeschwindigkeits-Action vom Feinsten!
Nicht ganz aktuell und technisch nicht auf der Hohe.
Leider nicht der erhoffte Formel 1-Hit.
Bombastisches Rennspektakel - schneller geht’s nicht! ...}
Warum foltern Entwickler kleine Kinder mit solchen Spielen?
Padagogisch sinnvolles Kinderspiel.
Schénes Spiel, aber miserabel umgesetzt.
Mit jedem Jahr ein klein wenig besser.
Zum Gucken genial, zum 5p|E|En etwas Iahm
i FIFA 2004 mi
Arm an Umfang, reich an snmmung,
Der optimale Zeitvertreib bis zur nachsten WM.
Voll auf die Zwalf — nie war Boxsport besser!
Trotz GBA-Zwang ein“Muss" fiir Multiplayer.
Zu lineares Helikopter-Action-Spiel.
Ganz okay fiir einen Fun-Flyer.
Tolles Actionspiel mit einer Brise Taktik.
SSX Tricky-Klon auf Radern.
Ordentlicher Motocross-Racer — und das war'’s.
Fiir Fans unter Umsténden einen Blick wert. Vle!lelcht
Kein Pflic aber ein ganz nettes
Fr Einsteiger ins Strategie-RPG-Genre einen thk wert.
Hack'n'Slay der stupiden Sorte.
Rollenspiel-Strategie-Bombe von LucasArts
Klasse fir Skatefans mit Hang zu derbem Humor.
So muss Echtzeitstrategie auf Konsolen aussehen!
Priigelspa mit B-Movie Flair.
Keine Goldmedaille. EA muss sich mit Bronze begniigen.
Wer Anime und Action mag, schaut mal rein.
Filir Anime-Fans mit Priigel-Faible.
Hochs(werlung fur die Kur, Griff ins Klo bei der Pflicht.
allerdings etwas kurz.
Sehr gutes Adventure mit Potter-Charme.
Solides Action-Adventure, besonders fiir Fans.
Fr Potter-Fans ein sicherer Tipp!
Kostet viel Zeit, aber fesselt ohne Ende.
SpaBiges Action-Adventure, nicht nur fur Kinder.
Ordemhcher Genrecocktali mlr Kameraproblemen
Tolle Mischung.

Wiirdige Umsetzung des Klnoﬁlms
Uberaus gelungenes Filmerlebnis auf dem GameCube.
Moralisch bedenklich, spielerisch grandios!
Kindlich prasentiertes Abenteuer des Herrn Bilbo.
Kein schlechtes Spiel, aber alles andere als ksniglich.
MitVollgas gegen die Wand - ein Fall far die Schrottpresse.
Unnétiger F-Zero Klon, der in den Ohren schmerzt.
Kann Ikaruga nicht das Wasser reichen.
Amok laufen mit dem Hulk - das macht Spaf!
Nettes Gemetzel mit wenig Sinn.
Witzig, schnell und gut - eine echte Uberraschung.
Fr Highscore-Jager mit stabilem Feuerfinger ein Muss!
Verliert gegen FIFA 2002 nach Verlangerung.
Zuviel Kleinklein, der Abschluss fehlt.
Lizenzspiel, das sich auch als solches gibt. Schade.
Ordentlicher Ego-Auftakt auf dem GameCube.
Tolles Bond-Spiel, leider teils zu hektisch.
Kann sich gerade noch als Topspiel behaupten.
Reifenpanne auf den ersten Metern.
Langweiliges und schwaches Spiel fiir die ganz Kleinen.
Junge Jimmy-Fans sind ganz gut bedient.
SpaBiger Ausflug in eine vollkommen skurrile Welt.
Lustiges und simples Jump'n'Run fir die jingere Generation.
Altbekannte Qualitét in neuer Verpackung.
Gleiche Qualitat wie der Film.Wer den mochte, mag auch das Spiel.
Geheimtipp fir Importfans!
Kirby sollte erstmal den Fahrerschein machen, i
Mittelalterliche Metzelei ohne Uberflissigen ballast.
Eines der besten Boxspiele.
Tipp fiir Adventure-Fans.
il Acti ohne Stérken.

Legendér ist an diesem Spiel nichts.

Unterdurchschnittliches Wrestling-Machwerk!

Kurzes, aber unterhaltsames Abenteuer fir jingere Spieler.

Hibsches Spiel mit brutalen Clipping-Fehlern,

Interessante Ideen, fiir GC-Verhéltnisse aber belanglos.

So mussen Fortsetzungen aussehen!

Gelungener Soloauftritt fiir Luigi, leider etwas kurz.

Touchdown und Sieg fiir Madden NFL 2002!

Nur noch die Nr.2, aber knapp!

Die ultimative Football-Sim.

Zwar fehlt die Optikpracht, doch das Gameplay stimmt.

Abwec ich und super spielbar.Ideal fiir Einstei

Der King unter den Kart-Racern!

Bewahrte Minispiel-Sammlung von Nintendo.

Wie immer: Zu viert ganz spaBig, alleine de.

Gewohnter Multiplayer-SpaB mit ein paar neuen, witzigen Ideen.

Schlimmer als eine Katze: Mario hat tausend Leben!

Ein weiterer Hawk-Klon fiir Fans der Serie.

Realistisches Weltkriegsspiel mit Filmatmosphre.

Guter Ego-Shooter mit durchwachsener Optik.

Eine der besten Retro-Sammlungen iiberhaupt.

Effektvolles, aber nicht ausgevemes Actlon -NR.
Ausflug ins .

Typische Filmumsetzung, eher belanglos.

SpaBige Baller-Action mit viel Humor.

Snake infiltriert den GameCube. Pflichttitel!

Der hellste Stern am Videospielhimmel!

Wiirdiger Nachfolger des Uber-Spiels. Kaufen!

Ganz nett, aber letztendlich nichts Besonderes.

Teilweise gut; teilweise Mill. Der alten Zeigen wegen. ..

Schlechte Versoftung eines guten Films.

I
@
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Titel Spieler Genre Ausgabe Wertung Wirsagen...

Mission Impossible: Operation Surma 1 4/04 80% Zwar ohne Tom Cruise, aber trotzdem ordentlich.

MLB Slugfest 2004 * 12 SPS 5/03 83% Auch fiir Européer mehr als einen Blick wert.

Monopoly Party 1-4 65K 1/03 63% Macht als Brettspiel am meisten SpaR.

Monster 4x4: Masters of Metal * 1-2 RSP 2/04 50% Entweder live oder im TV, aber bitte nicht auf Konsole!

Monster AG: Monster Ball 1-4 SPS 5/03 68% Fiir Mehrspieler und Brennballfans okay.

Monster Jam: Maximum Destruction 1 12/02 HiE45% Der SpielspaB bleibt hier auf der Strecke.

Mortal Kombat: Deadly Alliance 12 [T 3/03 82% Hat neben purer Gewalt jetzt auch spielerische Qualitten.

Mr.Driller: Drill Land * 1-4 GsK 3/03 75% Mangels echter Alternativen durchaus empfehlenswert.

Muscle Champion * 1-4 GSK 5/03 69% Kommt als Partyspiel nicht an Mario Party 4 vorbei.

MVP Baseball 2004 * T2 595 4/04 81% Baseball-Fans werden sicher nicht enttéuscht sein.

MX Superfly 1-2 SPS 11/02 81% Gutes Motocross-Spiel, aber nicht perfekt.

Mystic Heroes 14 12/02 64% Anspruchsloses Hack'n'Slay fiir die jlingere Generation.

Namco Museum * 1-2 GSK 12/02 68% Automaten-Fans kommen auf ihre Kosten.

NASCAR: Dirt to Daytona * 1-4 RSP 1/03 77% GroBztigig ausgestatteter Racer fiir geduldige Spieler.

NBA 2K2 * 1-4 SPS 5/02 87% NBA 2K2 legt die Messlatte weit nach oben.

NBA 2K3 1-4 SPS 4/03. 88% Wer Basketball mag, braucht dieses Spiel!

NBA Courtside 2002 1-4 SPS 6/02 74% Kein Topscorer, aber guter Durchschnitt.

NBA Live 2003 1-2 5P 1/03 81% Gute ination aus Arcade und Sit

NBA Live 2004 1-4 SPS 12/03 83% Gutes Update der bekannten Serie.

NBA Live 2005 14 SPS 1/05 86% Kleine Verbesserungen, leider ohne Online-Unterstiitzung. e
NBA Street * 12 sPS 4/02 90% NBA mal ganz anders - simpel und duBerst spaRig! @
NBA Street Vol.2 14 SPS 6/03 88% Streetball pur - cool und schnell!

NBA Street V3 1-4 SPS 2/05 89% Mit Beats, Dunks und Mario geradewegs in die Herzen der Zocker.

NCAA Basketball 2K3 * 1-4 SPS 2/03 86% Bestes Basketballspiel jenseits der NBA.

NCAA Football 2003 * 1-4 SPS 9/02 83% Touchdown im ersten Anlauf.

INCAA Football 2004 * 14 SPS 9/03 85% Footballfreunde sind mit Madden besser bedient.

NCAA Football 2005 * 1-4 SPS 6/04 84% Insgesamt kein zugkraftiges Update.

Need fiir Speed: Hot Pursuit 2 12 RSP 12/02 69% Hitte ein richtig gutes Spiel werden kénnen.

Need for Speed: Underground 1-4 RSP 12/03 88% Packendes Rennspektakel mit Proll-Faktor. e
Need for Speed: Underground 2 14 RSP 1/05 90% Fehler beseitigt, neue Features  so muss ein Nachfolger aussehen! g
NFL 2K3 1-4 SPS 4/03 90% Football von seiner besten Seite. Wer oder was ist Madden? ..}
NFL Blitz 2002 * 1-4 SPS 5/02 81% Hardcore-Football, aufs Wesentliche reduziert.

NFL Blitz 2003 * 1-4 SPS 10/02 78% Nur Arcade- Fans werden voll zufneden sein.

NFL Blitz Pro * 12 SPS 5/04 76% von Arcade zu

NFL Street 1-4 SPS 1/04 84% Foctba\l mal anders, aber leider mit Sprachhiirde.

NFL Quarterback Club 2002 * 1-4 SPS 2/02 64% Keine Konkurrenz fiir Madden.

NHL 2003 1-4 SPS 12/02 88% Gewohnt gutes Eishockeyspiel mit Langzeitmotivation.

NHL 2004 1-4 sPS 10/03 86% Topspiel,aber fiir Einsteiger zu komplex.

NHL 2005 1-4 sPS 6/04 89%  Toppt denVorganger mit sinnvollen Verbesserungen.

NHL 2K3 1-4 SPS 4/03 85% DAS Eishockeyspiel fiir Realisten.

NHL Hitz 2002 14 SPS 5/02 76% Hart, schnell und regelarm.

NHL Hitz 2003 14 SPS 11/02 79% Unrealistisch, aber spafig.

NHL Hitz Pro * 1-4 SPS 11/03 80% Immer noch chaotisch, aber mit Charme.

Nintendo Puzzle Collection * 14 GSK. 5/03 83% 6-Gange-Mend fiir Puzzle-Fans.

Outlaw Golf 1-4 SPS 9/03 78% Schénes Golfspiel mit viel Humor.

Pac-Man Fever* 14 GSK. 11/02 54% Das Spiel kann keine schlechte Party retten.

Pac-Man World 2 1 INR 5/03 74% Fr Retro-Feinschmecker und Jump'n'Run-Freunde.

Pac-Man Vs. 2-4 GSK 4/03 80% Uraltes Spiel, aber zu viert eine Wucht! v
Paper Mario: Die Legende vom Aonentor 1 RPG 1/05 92% Langeweile gibt’s woanders, aber nicht hier!

Phantasy Star Online:Episode | & Il 1-4 RPG 1/03 84% aber nicht billiges Onli

Phantasy Star Online: Episode Il 1- 5/04 84% Gewagte, aber gelungene Neuausrichtung des Online-Pioniers.

Pikmin ) G 7/02 89% Ein RiesenspaB, nicht nur fir Hobbygartner. ey
Pikmin 2 1-2 6/04 9% Toll erweitertes Pikmin, mit lahmem Multiplayer-Modus. ®
Pitfall: Die verlorene Expedition 1 INR 3/04 81% Der Dschungel-Charmeur weif immer noch zu Giberzeugen.

PN.03 1 9/03 83% Style ohne Ende und eine scharfe Braut!

Pokémon Channel 1 AoV 2/04 68% Seichte Unterhaltung fiir eingefieischte Fans.

Pokémon Colosseum 1-4 RPG 4/04 88% Pflichtkauf fur alle Pokémon-Fans!

Polarexpress, Der 1 1/05 2% Wenige witzige Einzelspielchen bewahren den Zug vorm Entgleisen.

Pool Paradise * 12 Sim 6/04 77% Huibsches, aber nicht ganz ausgereiftes Fun-Billard.

Powerful Pro Baseball 9 * 12 SPS 9/02 61% Nur fiir hart gesottene Fans der Serie empfehlenswert.

Powerpuff Girls: Gurkenschurken 1 INR 3/04 38% Ein richtiger Powerpuff-Nepp! ke
Prince of Persia: Sands of Time 1 3/04 92% Wunderschones Abenteuer im virtuellen Orient. 3
Prince of Persia: Warrior Within 1 1/05 93% Die Rache des Prinzen: béser, dussterer, brutaler - und besser! ..
Pro Rally 1-2 RSP 11/02 80% Packendes, aber nicht ganz leichtes Rallye-Spiel!

Pro Tennis WTA Tour 14 5PS 11/02 49% MéBiges Tennisspiel mit grauenhafter Steuerung,

Puyo Pop Fever 12 GSK 2/04 75% Preis-Leistung eher mau, macht aber SpaR.

R:Racing Evolution 1-2 RSP 3/04 70% Unauffélliges Rennspiel. Nichts Halbes und nichts Ganzes.

Rainbow Six 3 12 5/04 84% Einen besseren Taktikshooter gibt es auf dem Cube nicht.

Rally Championship 1-4 RSP 4/03 66% Ganz ordentliches Rennspiel, kaum Kaufanreize.

Rayman 3:Hoodlum Havoc 12 INR 2/03 88% Rayman is back. Und er ist besser denn je!

Red Card 1-4 SPS 9/02 67% Kurzweilig und brutal.

Red Faction 2 1-4 6/03 81% Guter, aber etwas kurzer Ego-Shooter.

Reign of Fire 1 12/02 68% Action-Spektakel mit unfertiger Steuerung,

Resident Evil Zero 1 AoV 1/03 86% Spielerisch etwas schwicher als der erste Teil. P
Resident Evil 1 Aov 10/02 91% arisch perfektes + (-]
Resident Evil 3 * 1 AoV 3/03 65% Auf solche Neuauflagen kénnen wir gut verzichten. e
Resident Evil 4 1 2/05 97% Umwerfend! Fantastisch! Grandios! Dieses Spiel muss man| haben! -3
Ribbit King 1-4 GSK 6/04 58% Ansatz mit

Road Kill * 1-4 1/04 74% Wow! Blut! Wahnsinn! Schmutzige Witze! Action!

Robotech: Battlecry 12 5/03 76% Gute Lizenz, seichtes Gameplay und viel Hektik.

Rocky 1-2 SPS 1/03 84% Prasentationsstarkes Boxspiel mit kleinen Macken.

Rogue Ops 1 2/04 80% Das Warten hat sich gelohnt. Die PAL-Nikki ist einfach besser.

Samurai Jack: The Shadow of Aku 1 5/04 62% Nicht iberall wo Sega draufsteht, ist Top-Gameplay drin.

Scooby-Doo! Nacht der 100 Schrecken 1 INR 1/03 65% Belangloses Jump'n'Run fiir zwischendurch.

Scorpion King: Aufstieg des Akkadiers 1 11/02 58% Da dreht sich der Pharao im Grab um.

Second Sight 1 6/04 85% Tolles Spiel, kleine Schwichen nur beim Stealth.

Sega Soccer Slam 14 sps 11/02 82% Witziges FuRball-Gekloppe mit Multiplayer-Bonus.

Serious Sam:The Next Encounter 1-4 4/04 70% Brutale Brachialaction zum gtinstigen Preis.

Shinkisekai Evolutia * 1 RPG 10/02 69% Neuauflage mit diinner Story.

Shrek2 14 5/04 79%  Gelungene und witzige Filmumsetzung.

Shrek Super Party 1-4 GSK 9/03 29% *RULPS * - Tschuldigung. .. war irgendwas? [ .Y
Simpsons: Hit & Run 1 RSP 11/03 77% Fiir Fans die beste Wahl, mit den Simpsons zu spielen.

Simpsons: Road Rage 12 RSP 6/02 68% Schwacher Crazy Taxi-Klon mit Simpsons-Bonus.

Sims, Die 12 Sim 5/03 86% Mit den Sims kann man viel Zeit verbringen.

Sims brechen aus, Die 1-2 Sim 1/04 87% Spielerisch nichts Neues, aber von allem deutlich mehr.

Skies of Arcadia Legends 1 RPG 5/03 88% H!mmhsches Rollensplel mit vielen Kémpfen.

Smashing Drive * 1-2 4/02 47% Eine hung! Ab in die Sci P

Smuggler’s Run:Warzones 14 10/02 82% BleifuB-Jagd mit Multiplayer-Bonus.

Sonic Adventure 2 Battle 1-2 INR 5/02 86% Rasend schnelles Jump'n'Run mit heftigen Durststrecken.

Sonic Adventure DX Director’s Cut 1 JNR 9/03 65% Enttéduschende Umsetzung eines super Spiels. e
Sonic Heroes 1-2 INR 2/04 90% Der beste 3D-Sonic, den es jemals gab! ]
Sonic Mega Collection 12 INR 5/03 74% Die Zeit vergeht, aber der Spaf3 bleibt.

Soul Calibur 2 12 8 10/03 89% Hochgradig geniales Klingenduell.
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Titel

Spawn: Armageddon

Speed Challenge

Speed Kings

Sphinx und die verfluchte Mumie
Spider-Man

Spider-Man 2

Splinter Cell

Splinter Cell: Pandora Tomorrow.
Sponge Bob: Bikini Bottom
Sponge Bob: Der Film

Sponge Bob: Square Pants
Spy Hunter

Spyro: A Hero's Tail

Spyro: Enter the Dragonfly
SSX3

SSX Tricky

Star Fox Adventures

Star Fox Assault

Starsky & Hutch

Star Wars: Bounty Hunter

Star Wars: Clone Wars

Star Wars: Jedi Knight II: Jedi Outcast
Star Wars: Rebel Strike

Star Wars: Rogue Leader
Street Hoops *

Street Racing Syndicate
Summoner: A Goddess Reborn
Super Bubble Pop *

Super Bust-A-Move All-Stars
Superman: Shadow of Apokolips
Super Mario Sunshine

Super Monkey Ball

Super Monkey Ball 2

Super Puzzle Bobble All-Stars
Super Smash Brothers Melee
SX Superstar

Tak und die Macht des Juju
Tak 2: Der Stab der Traume
Tales of Symphonia

Tarzan Freeride

Taz Wanted

Teenage Mutant Ninja Turtles

Teenage Mutant Ninja Turtles: Battle Nexus 2

Terminator 3;The Redemption
Tetris Worlds.

Tiger Woods PGA Tour 2003

Tiger Woods PGA Tour 2004
Tiger Woods PGA Tour 2005
Time Splitters 2

Time Splitters: Future Perfect
Tom Clancy’s Ghost Recon

Tom Clancy’s Ghost Recon 2
Tony Hawk’s Pro Skater 3

Tony Hawk’s Pro Skater 4

Tony Hawk's Underground

Top Gun: Combat Zones
Transworld Surf: Next Wave

True Crime: Streets of LA.

Tube Slider *

Turok: Evolution

Ty der Tasmanische Tiger

Ty 2:Die Bumerang-Gang

UEFA Champions League 2004-2005
UFC Throwdown

Ultimate Muscle: Legends vs. NG *
Unglaublichen, Die

Universal Studios

Urban Freestyle Soccer

Urbz, The: Sims in the City

Vexx.
Viewtiful Joe

Viewtiful Joe 2

Virtua Striker 3 Ver. 2002

Wallace & Gromit in Project Zoo
Wario Ware Inc.:Mega Party Game$
Wario World

Wave Race: Blue Storm

Whirl Tour

Winnie Puuh: Kunterbunte Abenteuer

Winning Eleven 6 FE *

World Racing

Worms 3D

Worms Blast

Wreckless: The Yakuza Missions
WWE Crush Hour

WWE Day of Reckoning

WWE Wrestlemania X8

WWE Wrestlemania XIX

X-Men:Next Dimension

X-Men 2:Wolverine’s Revenge

X-Men:Legends:

Yu-Gi-Oh! Falsebound Kingdom *
Ida: Collector’s Edition

Zelda: The Wind Waker
Zapper
ZooCube

it einem Stern gekennzeichneten Spiele waren bei
Drucklegung nur iiber den Importweg erhal

S

Y
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Genre

RSP
RSP
ADv

INR
INR
JNR

INR
JNR

5ps

RSP

SPS
RSP
RPG
GSK
GSK
IR

GSK
GSK

RSP
INR
IR

INR
INR

GSK
P

SPS

RSP
INR
IRR
SPS
SPS
GSK.
Sim
INR

SPS

RSP

Alle Spiele:
bekommen unseren “Winnes

2/04
11/02
8/03
2/04
6/02
6/04
6/03
5/04
3/04
2/05
5/03
5/02
1/05
12/02
12/03
7/02
12/02
2/05
12/03
3/03
12/02

65%
62%
68%
86%
79%
84%
94%
94%
69%
78%
57%
67%
80%
78%
89%
88%
87%
75%
70%
75%
75%
80%
83%
93%
53%
72%
78%
60%
70%
77%
94%

Ausgabe Wertung Wir sagen...

Ohne die Lizenz gébe es das Spiel nicht mal.
Halbgares Rennspiel ohne Besonderheiten.
Mittelprachtiger Burnout-Klon mit Grafikschwéichen.
Hochwertiges Action-Adventure mit frischen Ideen.
Gute Filmumsetzung mit Kameraproblemen.
Erstklassige Filmumsetzung mit wenigen Schwachen. o
Eines der besten Spiele aller Zeiten. Punkt.
Ein fast perfektes Agentenspiel.
Liebe den Schwamm - oder hasse ihn!
Umsetzung gelungen, Mission erfiillt, alles palettit
Nicht tibersetztes 08/15-Jump'n'Run,
Zu schnell durchgespielt und technisch durchwachsen.
Nettes Drachenmirchen mit guten Synchronsprechern.
Solides Jump'n'Run fiir die jlingere Generation.
Belebend wie die kiihle Winterluft, aber recht schwer.
Schubst die Konkurrenz locker von den Brettern.
Technisches Feuerwerk mit spielerisch zahem Anfang.
Fr Fans ein klares "Ja’ fir alle anderen einen Blick wert.
Fiir Fans sicher einen Blick we
Und wieder ein Star Wars- Splel Wo bleiben die neuen Ideen?
Geradliniges Star Wars-Spiel.
Linearer Ego-Shooter mit technischen Schwéchen.
In der Luft alles klar,am Boden misslungen.
Die Macht ist stark im GameCube!
Langwellig und stumpfsinnig - braucht kein Mensch.
if er im Wi von NFSU2.
Eher fiir Genre-Fans als fiir Neueinsteiger.
Ein Spiel wie zig andere. Alles schon mal da gewesen.
Alt,aber immer noch spafig.
Ordentliches Debiit des “Man of Steel”

&

Ein absolut traumhaftes Meisterwerk. Pflichtkauf! ®
Der Geheimtipp unter den Starttiteln!

Fiir Multiplayer—Fans ein Muss. Fir alle anderen auch.

Hiibsches Spiel mit Kultcharakter. ey

Der ultimative Fun-Priigler!
M R

mit haufigen
Lustiges und buntes Jump'n'Run fiir Liebhaber.
Die Nickelodeon-Generation wird es lieben. Altere Spieler sind unterfordert.
Anschmiegsames Pracht-RPG mit brachialem Kampfsystem.
MéRiges Hiipfspielchen = nur fiir Fans.
Guter Hipfer mit katastrophaler Techni
Ideenlose Wiederbelebung eines Kultspiels.
Leider nur minimal besser als der Vorganger.
Wer unbedingt ein T3-Spiel sucht, nehme dieses!
Die Umsetzung ging daneben.
Einwandifreies Golfspiel fiir Einsteiger und Profis.
Exzellentes Golfspiel fiir (werdende) Profis.
Noch ein Stiick besser als die Vorgénger.
Nur fiir Multiplayer ein Spitzenspiel.
Stil ohne Ende und Wortgefechte mit Witz. Daumen hoch! .
Zu schwache Umsetzung des PC-Spiels von 2001.
1:1-Umsetzung der PlayStation 2-Version, Schade! i
Das ultimative Funsportspiel! -~
Funsport am Rande der Perfektion! -
Ach im fiinften Anlauf ein Uberflieger. u
Uberarbeitet, aber dennoch kein Hit.
Kann einem THPS 4 nicht das Wasser reichen.
Kein Verbrechen, sondern eine wirklich gute Tat!
Die Technik stimmt, brennt aber auf Sparflamme.
Guter Ego-Shooter, Enttduschungen im Detail.
08/15-Jump'n’Run ohne Besonderheiten.
Kein Pflichtkauf, aber fiir 30 Euro nicht verkehrt.
Ein leicht verbessertes FIFA 2005 mit Vereinsmannschaften.
Fur Leute, die eine Herausfcrderung suchen
Nette ive zu“ernsten” Spiel
Action-Hilpfer von der Stange mit Filmlizenz und ohne Hohepunkte,
So langweilig kénnen Vergniigungsparks sein.
Ohne Abseits, dafiir mit mauer Prasentation.
Citylife, wie es sein konnte. Gute Grafik, gute Ideen, gutes Spiel!
Sehr gutes Jump'n'Run mit tollem Soundtrack.
Cooler 2D-Priigler mit Rafinesse.
Raider heift jetzt Twix ~ sonst &nders sich nix.
Eigenwilliges Arcade-Gebolze.
Nett. Nicht mehr, nicht weniger,
Einzelspieler greifen nach Méglichkeit zur GBA-Version.
Grandioses, aber viel zu kurzes Wario-Debiit.
Anspruchsvolles Rennspiel mit perfekter Wasserphysik. -
Kann Tony & Co. nicht das Wasser reichen.
Wer das hier lesen kann, ist schon zu alt.
Falltimmer weiter hinter FIFA zuriick.
Trotz Budgetpreis keine Kaufempfehlung.
Worms. Nicht mehr und nicht weniger. Aber in 3D!
Ein klasse Partyspiel.
Ein Grafikblender wird entzaubert.
Oberfléchliche Action im WWE-Design.
Fir Nintendo-Wrestler allererste Wahl.
Wrestling-Debiit mit Patzern.
Besser als der Vorganger, aber nicht wirklich klasse.
Umfangreiches Rennspiel, das Nerven kostet.
Ein rundherum Toller Comic-Shooter!
Mit Vollgas an einer Topwertung vorbei.
Enttéuschender Serienauftakt in 3D.
Solides X-Men-Spiel mn fetter Action.
Guten Actior mit ise nervigen KI-
Eine Enttéduschung, selbst fiir Fans.
Wer diese Disc hat, darf sich glticklich schatzen. s
Geniales Multiplayer-Spiel trotz (oder gerade wegen) des GBA-Zwangs! @@
Eines der besten Spiele iberhaupt!
Spielerisch einfach ungeschlagen!
Trotz kleiner Macken ein schones Kinderspiel.
ZooCube auf dem GameCube - eine gute Mischung.

e

+ Wertung von 90% oder hoher W Alle Spiele mit MnerWalmng unter 30% bekommen
Award,

unseren “Loser
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VORSCHAU

Handheldzeit: Marsch,
Marsch ins Griine!

Und sonst?

Nicht, dass uns in diesem Spiel etwas
uberraschen wiirde, aber wir rechnen
schlicht mit einem super spaBigen
Baseballspiel, das ganz in der Tradition
von Mario Tennis und Mario Kart steht.
Nach einem heiBen und faulen Sommer
genau das richtige, um in den Herbst zu

starten.

The Incredible
Hulk: Uitimate
Destruction

Die Eltern nerven? Spiel eine Runde Hulk.
Das schafft Abkiihlung. Hoffen wir zumin-
dest, denn beim Test dirfte dem Hulk
sicher auch heiss werden, denn er soll 150
verschiedene Bewegungen beherrschen.
Das ist 'ne ganze Menge, also seid dabei.

Uitimate
Spider-Man

Das sieht doch richtig nach Spider-Man
aus. Dank einer speziellen 3D-Technologie
wollen Treyarch ein Spider-Man-Spiel
schaffen, das aussieht, als wiren die
Comics zum Leben erwacht. Neu ist: lhr
spielt auch einmal die bose Seite der
Abenteuer. Na dann, Spidey, wir kommen.

Moége der Sommer niemals enden! Lasst den GameCube mal im Haus
und schnappt euch den GBA oder den DS. Gerade diese Systeme sind
auch fiir einen schonen Herbst wie gemacht. Dass das auch so weiter
geht, zeigen angepeilte DS-Tests wie Lost in Blue von Konami oder
Advance Wars Dual Strike, die beide noch wahrend der heiBen Tage
im Laden stehen sollen. Natuirlich wird auch der GBA nicht zu kurz
kommen. Auf dem Cube wird es auBerdem richtig krachen: Tom
Clancy's Rainbow Six Lockdown soll sich ebenso zum Test melden wie
Segas Spartan: Total Warrior. Dann mal los.

Die nachste Ausgabe liegt am 29.09.2005 im Handel.
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Titel:
Madagascar ™ & © 2005 DreamWorks Animation
L.L.C. Alle Rechte vorbehalten. Spielcode © 2005
Activision, Inc. Verdffentlichung durch Activision
Publishing, Inc. Activision ist ein eingetragenes
Warenzeichen von Activision, Inc. Alle Rechte vor-
behalten.

Marvel, The Fantastic Four sowie die zugehérigen
Marken sind Warenzeichen von Marvel Charac-
ters, Inc. und werden mit Genehmigung verwen-
det. Copyright © 2005 Marvel Characters, Inc.
Spielcode © 2005 Activision Publishing, Inc.
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0,12 €) Logo, Pix, Sounds & o
Movie max. 2 SMS 5,98 €
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SOUNDS &
GERAUSCHE

fur dieses
Movie
sende AMD52014

an die 83345

87002 Sexgeriusche
87006 Pump Gun
87000 Nebelhorn
87004 Klospiilung
87032 Ein altes Telefon
87009 Trommelwirbel
87040 Babylachen

87007 Lauter Rilpser 87012 Mann schreit wie Irre $
87042 Flugzeugabsturz 87010 Mundharmonika des Todes
87028 Der grofie Gong 87041 Furzgeriusch

87039 Darth Vader ‘r 87037 Unheimliche Geisterlache

87033 Heftiger Aplaus 87017 Ein Esel gibt alles

87008 Gewitter mit Donner 87001 Sirene mit Explosion \r\ S
87030 Léwengebrill 87023 Ein Affe geht voll ab!

87034 Feuerwehrsirene SUPERCOOLE SOUNDS UND WITZIGE f

87027 Formel 1Wagen GERAUSCHE DIE DU ALS KLINGELTON
+ ODER SMS - SIGNAL NUTZEN KANNST.
87023 Affengeschrei

FUR ALLE NEUEREN
87029 Zahnarztbohrer HANDYE SerE BENE
87003 Pferdewiehern BEDIENUNGSANLEITUNG

31004 31048 34019

38502 31043 31027

£ioor] £3 00 [ AT |

38013 31008 31046

it Yiftend] NI
5 e

X
41544 38020 31038 70105 61012

]
31015 31014 31011

4 69033 61009 70551

Fir Nokia, Ericsson, Alcatel,
Siemens und Sendo-Handy's

vorher

nachner () )6 T ] R

Mit dem LOSCH-LOGO hast Du endlich freie Sicht auf Dein Nokia Display ! 42008 31025 42500

, Movies &
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